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Im Test: Das beste Advéenture des Jahres
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AUFSCHWUNG OST

9.11.1989: Die Mauer ist gefallen,
eine atemberaubende Entwicklung beginnt!
Du hast jetzt die Chance, den
Aufschwung Ost zu schaffen! Unglaublich
realistisch! In 25 Stédten
der neuen Bundeslander muft
Du regieren, sanieren, investieren!
Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation
der vollig neuen Art: Es gibt viel zu tun..

Fiir PC und AMIGA

7 verschiedene, unterschiedlich schwierige Szenarien!
Grofe, detaillierte Landkarte!
Realitdtsnahe Daten und Fakten!
Detailreiche Grafik!
Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
Einfache Bedlienung mit Maus!
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Detaillerte Landkarte.. ..Jiel Realitatsnahe... ..und optimale Bedienbarkelt!

IM VERTRIEB VON BOMICO
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26013
20413
26053
28813
26163
6893
27133
28273
26183
25193
27203
26273
30253
26333
26393
26403
25573
29923
26233

| Fantasy Empires

3D Construction Kit 2.0
A-Train

A-Train Construction Set
Aces Of The Pacific

Aces Over Europe

Airbus A320 Edition Europa
Airbus A320 Edition USA
Alien Breed

Alien Breed 2

Alone In The Dark

Ambush At Serinor

Anstoss

Archer McLean's Pool Billard
Archon Ultra

B-17 Flying Foriress

Bard's Tale Trilogy (1-3}
Bat2

Battle Isle Data Disk 2
Battlechess 4000 SVGA
Betrayal Al Krondor

Big Sea

Body Blows

Bug Bomber

Bundesliga Manager Profess. 2d
Buming Steel
Burning Steel: Amerika im Atla. d
Burning Steel: Superschiffe iA d
Burntime

Buzz Aldrin's Race Into Space
Caesar's Palace

Campaign

Car & Driver

Castles 2

Chessmaster 3000

Christoph Kolumbus

Chuck Yeager's Air Combat
Civilization

Clash Of Steel

Comanche

Comanche Mission Disk 1
Creepers

Curse Of Enchantia
CyberRace

Dark Queen Of Krynn

Dark Sun - Shattered Lands
Darklands

Das Schwarze Auge
Daughter Of Serpents

Day Of The Tentacle (Maniac 2
Der Patrizier

Der Schalz im Silbersee

Die Sehone und das Biest
Die Siedler

Dogfight

Dracula

Dune 2 - Battle For Arrakis
Dungeon Master

Dynablaster

Eight Ball Deluxe

Eishockey Manager

Elite 2 - Frontier

Elvira 2: Jaws Of Cerberus
Empire Deluxe

Erben des Throns

Eric The Unready

Eye Of The Beholder 2

Eye Of The Behoider 3
F-117A Nighthawk 2.0

F-15 Strike Eagle 3

Falcon 3.0

Falcon 3.0 Campaign Disk 1
Falcon 3.0 Mission MIG-29
Fallen Empire
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AriNr.  Titel DM | AriNr. Titel DM | AriNr. Titel DM | ArNr. Titel DM | Ardhr. Titel
27433 Formula One Grand Prix a 89,85 25133 Robocod - James Pond 2 a 62,85 (29803 Wizardry 7: Crusaders Of Dark d 89,85 | 30217 Bob's Bad Day a 5585] 28617 Pirates!
25563 Freddy Pharkas d 69,85 | 30373 Sam & Max e 73,85 |25093 WWF European Rampage a 69,85 | 25667 Body Blows a 498534097 Pizza Connection
27443 Front Page Sports Football e 69,85 | 30143 Seal Team a 83,85 29853 X-Wing a 89,85 | 28367 Body Blows Galactic a 49,85 | 28657 Pools Of Darkness
28923 Gatleway 2: The Homeworld e 62,85 | 20043 Sensible Soccer 92/93 a 5585 | 30263 X-Wing Mission Disk 2: B-Wingd 41,85 | 26557 Bundesliga Manager Profess mq 69,85 | 29137 Populous 1 & Sim City
28063 d 6285 | 27083 Seven Cities Of Gold e 63,85 | 26913 X-Wing Upgrade + Mission Distd 55,85 | 25227 Burntime 69,85 | 28687 Populous 2 Challenge Disk
27483 d 6285 | 27093 Shadow Caster a 83,85| 25673 Xenobots a 73,85 | 26597 Campaign a 63,85 | 28707 Populous 2 Plus
27493 d 8985 | 25943 Shadow Of The Comet d 89,85 | 26963 Yol Joe! a 62,85 | 25247 Campaign Data d 41,85 | 34017 Premier Manager 2
34123 s d 83,85 | 29073 Sherlock Holmes d 838526303 Zeppelin - Giant Of The Sky d 83,85 | 30537 Cannon Fodder a 558530237 Prime Mover
27553 Gunship 2000 a 898529083 Siege e 62,85 | 29883 Zool a 55,85 | 26727 Chaos Engine a 4985 | 28847 Rampart
27563 Gunship 2000 Scenario Disk a 55,85 | 34103 Silverball a 5585 30277 Christoph Kolumbus d 7385 | 28797 Risky Woods
25793 Hannibal d 83,85 29123 Sim Ant d 8385 PC CD-ROM 28267 Chuck Rock 2 - Son Of Chuck a 49,85 | 20047 Sensible Soccer 92/93
26103 Hattrick! d 83,85 | 25003 Sim City Deluxe a 83,85 | 26406 BAT 2 - The Coshan Conspiracd 83,85 | 26757 Civilization d 76,85 | 29087 Shuttle
25273 High Command e 838530023 Sim Farm e 7385 | 26426 Battle Chess 1 SVGA a 89,85 | 26577 Combat Air Patrol d 62,85 | 25007 Sim City Deluxe
27693 History Line 1914-1918 d 69,85 | 29183 Sim Life d 8985 | 28836 Blue Force a 69,85 | 29807 Conquestador d 698529177 Sim Earth
27753 Inca d 89,85 | 30053 Simon The Sorcerer d 89,85 | 26566 Burning Steel d 89,85 | 29967 Conquestador Data Disk d 39,85 | 29187 Sim Life
27763 Incredible Machine a 69,85 | 28263 Skat 92 d 6285 | 25226 Bumtime d 83,85 | 30547 Cool Spot a 5585 | 28867 Soccer Kid
27783 Indiana Jones 4 d 89,85 25723 Space Hulk a 83,85 | 26536 Chessmaster Pro a 99,85 | 29067 Cool World a 69,85 | 29207 Space Crusade
30243 Indy Car Racing d 62,85 | 29223 Space Quest4 d 69,85 | 25826 CyberRace d 89,85 | 29247 Covert Action a 76,85 (25727 Space Hulk
28523 Ishar 2 - Messengers Of Doom d 62,85 | 29233 Space Quest 5 d 69,85 | 27026 Daughter Of Serpents d 76,85 | 26847 Creepers a 49,85 | 29227 Space Quest4
25783 Jonathan d 8385 (27513 Spaceward Ho! f. DOS d 83,85 | 28186 Day Of The Tentacle (Maniac 2d 89,85 | 26867 Cruise For A Corpse d 6285 | 29997 Steigenberger Hotelmanager
25773 Jordan In Flight a 73,85 | 25933 Spaceward Ho! f. Windows d 83,85 | 27066 Der Patrizier d 89,85 | 26887 Curse Of Enchantia a B83,85| 29387 Street Fighter 2
26203 Jurassic Park a 69,85 | 29253 Special Forces a 89.85| 2719 Eco Quest e 83,85 26987 Darkseed 1.5 d 73,85 | 29297 Super Sports Challenge
30113 Kasparov's Gambit a 838530383 Speed Racer a 69,85 | 26736 Eye Of The Beholder Trilogy d 89,85 | 27017 Das Schwarze Auge (1 MB) d 73,85 | 29447 Super Tetris
27863 KGB d 62,85 | 29263 Spelicasting 301: Spring Break e 62,85 | 25036 Fatty Bear e 69,85 | 28377 Delivery Agent d 39,85 | 26777 Superirog
27923 King's Quest 6 d 83,85 | 30153 Spelllammer - Pirates Of ... d 83,85 | 25566 Freddy Pharkas a 83,85 | 27067 Der Patrizier d 69,85 | 28967 Syndicate
30323 Kingmaker d 69,85 | 25143 Spelunx e 69,85 | 27496 Gobliiins 2 a 89,85 | 30307 Der Schatz im Silbersee d 83,85 | 25217 The Lost Vikings
30333 Krusty's Fun House (Simpsonsja 55,85 | 29303 Star Control 2 a 69,85 | 27536 Golden 7 (7er-Sammiung) d 89,85 | 25657 Desert Strike a 55,85 | 34087 Theatre Of Death
25043 Lands Of Lore - Throne Of Chavd 62,85 | 29323 Star Trek d 83,85 | 25796 Hannibal & 200 Shareware-Gard 62,85 | 28477 Die Siedler d 8385 | 25697 Transarctica
30343 Leisure Suit Larry 6 d 838527103 Starlord a B985 | 27696 History Line 1914-1918 d 62,85 | 25817 Dogfight a 69,85 | 26097 Traps'n Treasuers
28033 Lemmings 1 a 55,85 29353 Steel Empire a 698527756 Inca d 118,85 | 30047 Donk a 4985 | 28897 Turrican 3
28043 Lemmings 2 - The Tribes a 83,85 | 29993 Steigenberger Hotelmanager d 5585 | 27786 Indiana Jones 4 a 89,85 | 27147 Dune 2 - Battle For Arrakis d 5585 | 28907 Uridium 2
28103 Links a 34,85 29383 Street Fighter 2 a 62,85 | 30466 Iron Helix a B385 Dungeon Master + Chaos S a 62,85 | 29667 Walker
28113 Links 386 Pro a 89,85 29393 Strike Commander a 8985 26206 Jurassic Park a 6985 Dynablaster a 62,85 (25097 War In The Gulf
Links diverse Courses, je e 41,85 | 25703 Strike Commander Speech Paca 39,85 | 27906 King's Quest5 a 8385 Dynatech d 55,85 | 28937 Ween
28143 Locomotion d 62,85 27113 Strike Commander Tactical Op.a 39,85 | 27926 King's Quest 6 a 8985 Eishockey Manager d 7385 | 25687 Whale's Voyage
30353 Lollypop a 73,85 | 34133 Striker d 69,85 | 30476 Labyrinth Of Time e 7385 Elite 2 - Frontier d 55,85 | 20757 Wing Commander 1
28153 Lord Of The Rings 1 a 69,85 | 25353 Stronghold e 69,85 | 25046 Lands Of Lore d 8385 Elysium d 55,85 | 30137 Woody's World
30003 Lost In Time d 89,85 | 25083 Stunt Island d 89,85 | 27986 Legend Of Kyrandia a B385 Eye Of The Beholder 2 d 83,85 | 25997 WWF European Rampage
26143 Lost Secrets Of The Rainforest e 62,85 | 30393 Subwar 2050 a 89,85 30356 Lollypop a 69,85 (27317 F-117A Nighthawk a 69,85 | 26967 Yo! Joe!
26033 Lothar Matthaus Fufbal d 69,85 | 29423 Summer Challenge a 62,85 | 30006 Lostin Time d 89,85 27327 F-15 Strike Eagle 2 a 69,85 | 34147 Zero
28173 Lotus 3 - Ultimate Challenge a 62,85 | 28963 Syndicate d 83,85 | 34006 Lucas Aris Classic Adv d 99,85 | 25587 Fallen Empire d 8385 | 28957 Zool 2
26263 Mad News d 83,85 ]| 30403 Syndicate Data Disk d 39,85 | 34026 Microcosm a 89,85 27407 Fire And Ice a 49,85
28213 Mad TV d 838530413 TF.X a 89,85 | 28256 Protostar a 69,85 | 28517 Flashback d 8285 bghﬁwh HNQQ\AQQQ
29933 Mario Teaches Typing d 27663 Take A Break - Windows-| _u__.._umn 62,85 | 30486 Rebel Assault e 89,85 | 27437 Formula One Grand Prix a 76,85 | 26008 1869
25283 Mario wird vermisst d 29453 Task Force 1942 89,85 | 30076 Return To Zork a 89,85 | 28067 a 5585 | 28278 Alien Breed 2
25753 McDonald Land a 26633 Terminator 2029 e 738525746 Ringworld e 69,85 | 27497 d 6985 | 27208 Anstoss
28303 Mega Lo Mania a 26733 Terminator 2029: Operat. Scoure 41,85 | 28086 Shuttle a 89,85 | 27557 Gunship 2000 a 6985 | 28368 Body Blows Galactic
28413 Might & Magic 4 d 30423 The Even More Incred. Machined 69,85 | 29396 Strike Commander a 89,85 | 25797 Hannibal d 69,85 | 25228 Burntime
28203 Might & Magic 5 d 29463 The Legacy a 89,85 | 26136 The 7th Guest a 125,85 | 26107 Hattrick! d 69,85 | 26758 Civilization
28433 Monkey Island 1 d 25213 The Lost Vikings d 8385 | 25186 Tornado a B9.85 | 27697 History Line 1914-1818 d 83,85 | 30308 Der Schatz im Silbersee
28443 Monkey lsland 2 d 30163 The Shadow Of Yserbius e 69,85 30438 Turrican 2 a 62.85/| 27777 Indiana Jones 3 d 62,85 | 27188 Dynatech
27503 Monopoly d 25183 Tomado a 8385206068 Ultima Underworid 1 +2 e 89,85 | 27787 Indiana Jones 4 d 8385 |27238 Elysium
27283 Mortal Kombat a 25693 Transarclica d 5585 28527 Ishar 2 - Messengers Of Doom d 55,85 | 26108 Hattrick!
27073 NFL Coaches Club Football & 25973 Trivial Pursuit Deluxe d 6985 25787 Jonathan d 838527808 Ishar - Legend Of The Forir.
28223 NHL Hockey a 30433 Turrican 2 a 69,85 | 26007 1869 d i 26207 Jurassic Park d 5585 | 28528 Ishar 2 - Messengers Of Doom
28483 Nigel Mansell's World Champ. a 25083 Twilight 2000 d 89,85 30187 1990 - Die 93er Edition d 39,85 | 27867 KGB d 55,85 | 26208 Jurassic Park
28403 On The Road d 28553 Ultima 7 - Die schwarze Plorte d 83,85 | 26017 A-Train d 8385 27927 King's Quest 6 d 62,85 27928 King's Questt
27573 One Step Beyond a 25733 Ultima 7/2 - Serpent Isle a 83,85 25867 Abandoned Places 2 d 69,85 30327 Kingmaker d 69,85 | 25318 Morph
26443 Pacific Strike a 25343 Ultima 7/2; Silver Seed (Addin) a 39,85 | 26167 Airbus A320 Edition Europa  a 30337 Krusty's Fun House (Simpsonsja 49,85 | 28608 Pinball Fantasies
30293 Pacific Strike Speech Pack  a 29573 Ultima 7: Forge Of Virtue a 41,85 26897 Ai { a 27987 Legend Of Kyrandia d 7385 | 25138 Robocod
28533 Patriot a 30443 Ultima 8 - Pagan a 89,85 30197 Leisure Suit Larry 5 d 62,85 |29188 Sim Life
28583 PGA Tour Golf Plus a 30453 Ultima 8 - Pagan Speech Pack a 39,85 Lemmings 1 a 5585 | 28868 Saccer Kid
28593 Pinball Dreams a 29583 Ultima Trilogy 2 (4.5.6) a _vwza.__:mu 2- The Tribes a 628530418 TFX
25113 Pirates Gold d 29593 Ultima Underworld 1 a a 34 Transarctica
| 28613 Pirates! a 29803 Utima Undenworld 2 A g Trolis
34093 Pizza Connection d 30173 Unlimited Adventures d o Whale's Voyage
28633 Planet's Edge d 29623 V For Victory e a 8 Wing Oo:.qﬁ_._nﬂ 1
28643 Police Quest 3 d 25913 V For Victory 2 - Velikiye . @ a
29133 Populous 1 & Sim City a 26803 V For Victory 4 8 d :
580 Prnce OI P 2 Rk | e Vi ArSen 1 Awca cpsz ]
25063 Prince Of Persia 2 a a 5
26503 Privateer a iraia 27139 Alien Breed Special Edition 31,85
30013 Privateer Speech Pack a d 26209 Jurassic Park 62,85
28753 Prophecy Of The Shadow d | d 5 | 30478 Labyrinth Of Time qumw
28253 Protostar d
28803 QuestFor Glory3 d
momm» Railroad Tycoon Deluxe a
28843 Rampart a
26023 Red Baron + Mission Disk 1 d 8
25123 Return Of The Phantom i
30073 Retum To Zork a mo mm
mmmm

Artnr: 29383 DM 62,85 Artnr: 25723 DM 83.85

Arinr: 25693 _y;_: 28963 DM 83.85

DM 55,85

Gesamtliste mit ca. 1500

‘o= Hard- & Softwareprodukten

abrufen per Faxabruf:
Fax:089-329099-12.-14,-18.

schriftliche Anfragen/Bestellungen an:

SchleiBheimer Str.92
D-85748 Garching
Tel.:089-32909980
Fax.:089-32909990

Abholcenter Miinchen:
MS80.Steinstr.3
Tel.:089-6886846

Druckfehler und Irrtum
vorbehalten.Preisiinderungen miglich.
Inland:Lieferung gegen Nachnahme oder Euroscheck.
Nachnahmeversandspesen:
his 2 Spiele 9.90, ab 3 Spiele 17,-

A/CH/E: nur EC, Preise - 15% + DM 17.-:
e=engl. Version:a=engl.Version mit di. Anleitung;
d=kemplett deutsche Version xxxx7 ... Amiga,
xxxx8 Amiga 1200, xxxx3 .PC, xxxx6 ...CD:
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Schone Bescherung
.Es. ist immer dasselbe: Das ganze Jahr
jammern wir Uber den sparlich tropfelnden
Spielenachschub und dann, kurz vor Weih-
nachten, 6ffnen sich die Lagerschleusen der Her-

Christian als
Covergirl fiir unser
“Multimedia
Spezial”

DAS POWER PLAY SPECIA

Eingescannt: ==

steller zum anstehenden Festgeschatft. -
In der Redaktion trudeln die Packun-
gen gleich séckeweise ein und wir kénnen uns endlich

die Finger wundspielen. Erfreuliche Tendenz in die-
sem Wlnter Fir den Amiga wird nur erste Wahl g'ebo-
ten. lhr flndet kaum ein neues Programm, das nicht zu-
mindest im oberen Wertungsdrittel angesiedelt ist. Un-
sere inoffizielle Biiro-Skala “Freiwillige Spielzeit pro
Redakteur” fuhrt deshalb R T T
in diesem Monat ganz
klar “Die Siedler” von Blue |
Byte an, dicht gefolgt von |
“Cannonfodder” von Sensible Soft-
ware. Auch sonst haben wir u

&~ Innovations

bonus: Mérchen-
arum waldsimulator Die
Siedlervon Volker

Christian auf de ‘ -Messe in Koéln als T|té| Wertich
erfahrt Ihr im Heft. Uns bleibt nur noch, Euch, un
lingslesern, ein und lustiges Weihnachtsfest
und zu hoffen, da ins auch im néchsten Jahr Jen bleibt.
Viele Geschenke und
Power-Pla
5
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Cannonfodder:

Auch fiir unsere
Freunde beim e et e
. o Heiterkeit: Wir
Bund. Denkt : a-a(n'ma Kélnmesse 16
dran: In fiinf - e
Monaten ist 00
Ostern! o
~ Wetthewerbe
_ Volle Kanne: Wir verlosen Getto-
blaster, CDs und Videos 89
Umsonst: Gewinnt mit dem
Chaos-Duo Sam & Max 21
Story
ferse e e A e S B S
Infocom: Der zweite Teil zum
Klassikerthema 130

Pentium /PCl: Was ist dran an
Intels neuestem Prozessor? 112

56

Terminier mich!
Miese Roboter
halten ein
Biirogebaude
besetzt.

Jaguar: Erste Infos zur
neuen Atari-Konsole

Rubriken

Doc Dise 82
Editorial 5
Headware:

Multimediale Infos 136
Hitparade s B oy 2—2
Impressum 767
Inserentenverzeichnis 76
Leserbriefe 124
Vorschau auf die kommende
Ausgabe 142
Computerspiele-
fests

Alien Breed 2 50
Anstol3 D
Cannonfodder 48
Cyber Race 55
Cyber Punks 52
* Die Siedler 46
Dracula: Unleashed 94
Incredible Toons 30
Indy Car Racing 28
Labyrinth of Time 29
Mad Dog McCree 54
Magic Boy 95




Overkill

% Rebel Assault 46
* Sam & Max 24
Shadow Caster 98
* Sim City 2000 26
Starlord 100
Starship 102
Subwars 2050 104
Terminator Rampage 56
Wonderdog 51

Kurztests Computerspiele

Alien Breed 108
Cover Girl Strip Poker 108
Protostar 111
Space Hulk 106
The Humans 1067 S U
Whale's Voyage 111 Lootin Time 1
Seal Team 66
Videospieletests smram 100
I Simon the Sorcerer 58
Empire Strikes Back 116 PSR pos
Secret of Mana 118 Soccer Kid 7o
Sonic Spinball 117 Siriks ConTanisg .
Tactical Operations 1 67
Power,ips V\{hale‘s Yoya‘ge 66
R — Videospieletips
Computerspieletips Shadowrun 7T
Betrayal at Krondor 75 Super Mario Allstars 79
Bob's Bad Day 67 Player's Guide
Burntime 63 Day of Tentakle, Teil 1 90

VALAYER

- 28

Indy Car Racing:
Freie Bahn fiir
freie Raser




La Dich entfihven i die benteuerliche
Welt der Sagen und Legenden! Tief unter der
Inselhauptstadt Amran lagert das verschollene
Geheimwissen des einst unermeRlich méchtigen
Gottes der Endonen unberihrt in Kristall-aumen.
Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei

méchtige Zauberer auf der Suche nach Splittern

des Kristalls des Wissens. Schliipfe in die Rolle eines

dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende
unterschiedlicher, herrlich animierter Helfer! Die
absolute Herausforderung fiir anspruchsvolle,

ﬁndige Strategen!

Zuwei-Spieler-Option iber Null-Modem oder Netzwerk!
Ganze Heerscharen verschiedener animierter Akteure!
Super-Originelle Grafik mit vielen Detail!
Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
Spielstdnde speicherbar!




Willkommen im Musik-Business!

 Chartbreaker macht Dich 2um

Manager einer Newcomer-Band,
der Du zum Mega-Hit verhelfen solst
Du checkst TV-Interviews, verhandelst
Plattenvertrage und Live-Konzerte!
Die ganz neue Verbindung aus inter-
aktivem Adventure und Wirtschafts-
simulation. Absolute Top-Grafik, it-
verdchtige Original-Musik, iber 40
verschiedene Schauplatze - viele

Geplant i PC AMIGA, C64
' ! Stunden Spielspa!

9C  Mega-Schril Texte aus der Feder eines professionellen Satirkers!
3¢ Bildschirmtext und Handbuch komplettin deutsch!
$¢  Uber 40 Handlungsorte!
9 Aufwendigste lrrsinns-Grafik!
3¢ Hitverddchtige Original- Musik!




news

Eros im Rollstuhl

Welches Spiel ist
sinnlos, geschmacklos und bar
jeglicher 3D-Grafik? Oh — uns
fallen dazu nicht wenige ein,
doch Magic Bytes Biing! soll
die Konkurrenten weit Gbertref-
fen. In Biing! befehligt lhr nam-
lich ein Krankenhaus, das vor
vollbusigen Krankenschwe-
stern, flrchterlichen Chirurgen,
nicht animierten Nymphoma-

ninnen und sexbesessenen
Hausmeistern nur so uber-
quillt. Wie nicht anders zu er-
warten, schneidet sich Euer
Arzteteam zu einem bdsarti-
gen auBerirdischen Aggressor
durch, um ihn letztendlich sei-
ner Organe zu berauben, denn

Der neue
Standard:

Zum erstenmal
wird eine
Videokamera
serienmaBig bei
einem Computer
mitgeliefert

Organhandel ist das A und
O des klinischen Uberlebens.
Bei Patientenmangel werden
flugs Saboteure angeheuert,
die auf der StraBBe flr eine
neue Patientenflut sorgen.
Biing! wird im Méarz 1994 fir
Super-VGA-PC’s und AGA-
Amiga zu haben sein. Norma-
le Amigas durfen erste einige
Zeit spater auf Organfang

gehen. kn
Name: Biing!
Hersteller:  Magic Bytes
Erscheinungs-
termin: 1. Quartal 94

Gelobt

sei, was Krach
macht: Chris Huls-
beck zog sich flr
ein paar Wochen
ins eigene Tonstu-
dio zurtck und
mischte die nach-
ste, spezielle Mu-
sik-CD zum Baller-
knaller Turrican ab.
Sechzehn digita-
le Fetzer schlum-
mern auf dem Sil-
berling, um durch
die Gehdérgange
der Fans gepustet
zu werden. Es fin-
den sich nicht nur
neu eingespielte
Turrican-Themen der Amiga-
Versionen auf der Scheibe,
sondern auch aufgepeppte
Musikvarianten der Mega
Drive- und Super Nintendo-
Module. Titel wie “Bionic
Action”, “The Hero” oder “The
Great Bath” lassen nicht nur
die Membranen der Lautspre-
cher wackeln, sondern knallen
bei entsprechender Phonzahl
dem unschuldigen Nachbar

Ohrwurm

Chris ishi ab: Der Soundtrack zum Spiel

den Putz auf den Kopf. Kurz-
um: Wer zum Kult-Actionspiel
die passenden Rhythmen
sucht, ist bei Chris Hulsbecks
CD Turrican, allerbestens auf-

gehoben. mh
Name:  Turrican
Hersteller: Kaiko & Factor 5
Zirka-Preis: 30 Mark

Games Unlimited

INHABER: CHRISTIAN MANN

Handler-

anfragen
erwunscht!

55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 - Telefon: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062

Syndicate Amiga/PC DM 69,90 / DM 89,90 Elite 2 Amiga/PC DM 69,90 / DM 84,90
Lands of Lore PC DM 84,90 Jurassic Park Amiga/PC DM 59,90 / DM 74,90
Pirates Gold PC DM 99,90 Aces over Europe PC DM 89,90
Day of the Tentacle PC DM 94,90 Rebel Assault PC DM 99,90
Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 7490 89,90 Inca DV 99,90 Silent Service | DA 89,90 94,90
A-Train DV 99,90 99,90 Indiana Jones 4 DV 89,90 99,90 Sim Farm DV iV 99,90
Aces over Europe bv iV 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 Space Hulk DA 84,90 94,90
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Jordan in Flight DA 84,90 Space Quest 5 DV iV 89.90
Aces Miss, Disk DA 29,80 Jurassic Park DA 5990 74,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79.90
Alane in the Dark DV 99,90 DV 59,90  74.90 Strik cg . DA : 9990
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Kings Quest 6 DV 89,90 trike Commander i
Battle Isle Data 2 DA 4990 3490 Lands of Lore DV iV 8490 Strike Commander Speech DA 49,90
Battle Team DA 79,90 74,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69.90 69,90 Strike Com. + Speech DA 139,90
BattleTeam + Data 2 DA 11490 104,90 Legend of Kyrandia 2 DV i V. 89,90 Strike Com. Mission 1 DA 49,90
Betrayal at Krondor Dv 99,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,90 Stunt Islands DA iV 99,90
Bundesliga Man. Prof. 2.0 DV 7490 74,90 Links 386 Pro DA 99,90 Syndicate DV 69,90 89,90
Burning Steel bv 89 90 Links Banff 49,90 Task Force 1942 DA 99,90
) B s ey 2% | moLegacy ov
n I INKs Maur 0 {
Campaign DV 7990 7480 Links Innisbrook Copperhead 49.90 ;::n';::' Mgings gg 72‘9\? gg'gg
Chaos Engine DA 69,90 Links Pinehurst 44,90 v 89. 0 BQ‘QO
Civilization DV 7490 99,90 Lion Heart DA 58,80 Transarctica o o .
Comanche DV 94,90 Lost Treas. 1 99,90 79,90 Ultima 7 pv 99,90
Comanche Data DV 54,90 Lost Treas. 2 79,90 Ultima 7 Data DA 49,90
Comanche + Data DV 134,90 Lothar Mathéus FuBball ov 79,90 79,90 Ultima Il DA 99,90
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 49,90 69,90 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Day of Tentacle Dv 94,90 Might & Magic 3 DV 79,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
Der Patrizier I DV 79,90 89,90 Might & Magic 4 DV 59,90 WWF European Rampagne DA 54,90 59,90
Die Schéne und das Biest bv 89,90 Might & Magic 5 bv 94,90 Walker DA 64,90 LV
Dogfight DA 89,90 89,90 Monkey Island 1 DV 7490 89,90 Whale's Voyage DV 6490  74.90
Dune 2 DV 74,80 89,90 Monkey Island 2 DV 8990 89,90 War in th {3 i 6990 7490
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Morph DA 29,90 ar in the Gul 2 5
Elite 2 DA 69,90 84,90 NHL Hockey 79.90 89,90 Wing Commander 1 DA 34,
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DELUXE DA 69,90 69,90 Wing Commander 1 Del. £ DA 94,90
Eye of Beholder 3 DV 84,90 89,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Wing Commander 2 complett DV 99,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Pinball Fantasies DA 69,90 LV Wing Commander 2 Op. 1 + 2 DA 49,90
Falcon 3.0 DA 99,90 Pirates Gold DV 99,90 Wing Commander Speech DA 49,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Populous 2 DA 89,90 Wizardry 7 DV 89,90 99,90
Falcon 3.0 Mission 2 DA 69,90 Populous 2 Plus DA 69,90 X-Wing DA 94,90
Fields of Glory DA 99,90 Premiere Manager DA 49,90 49,90 X-Wing Data DA 49.90
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon DA 79,90 69,90 X-Wing + Data DA 139.90
Flashback DV 69,90 74,90 Railroad Tycoon Deluxe DV 99,90 X w_ﬂﬂ Data 2 DA 49.90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Reach for the Skies DA 5990 64,90 Sy Deta :
Freddy Pharkas DV 79,90 Red Baron DV 74,90 Xenobots DA 94,80
Front Page Football PRO DA 79,80 Red Baron + Data DV 89,90 Zool DA 2490  54.90
Goal! DA 69,90 69,90 Return of Phantom Dv 99,90 CD-Rom
Goblins 2 Y 59,80 64,90 Ringwarlds DA 69,90 e 139.90
Gunship 2000 DA 64,90 99,90 SAM & MAX DA 99,80 th Guest :
Gunship 2000 Senario DA 69,90 Sensible Soccer 92/93 DA 5990 69,90 Der Patrizier 99,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Shadow of the Beast 3 DA 24,80 Inca 109,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Shadow of the Comet DV 94,90 Day of Tentacle DV 109,80
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Strike Commander 99,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die n

Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandko:

icht in dieser Liste stehen, fur Amiga, PC, CD-Rom usw.

Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzg|
stenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irtiimer vorbehalten.




news

Die Familie Feuer-
stein, Yogi Bar und die Jet-
sons gehoren zu den berdhm-
testen Comic-Figuren der
Welt. Speziell fur die kleinen
Comic-Kenner bietet jetzt
Empire Software ein Grafik-
und Animationsprogramm mit
den Hanna-Barbera-Figuren.
Extrem einfach zu bedienen
und kindergerecht mit nur acht
Farben (reichen aus!) kénnen
die Fans nicht nur vorgefertigte
Figuren ausmalen und animie-
ren, sondern natlrlich auch
Eigenkreationen auf den Moni-
tor zaubern. Wer maochte,
arbeitet erstmal mit Schwarz-
wei3-Scribbels und haucht
dann seinen Figuren Bild fir
Bild das elektronische Leben
ein oder greift auf die einge-

Der kleine Kunstler

baute Videofunktion zurick.
Hier 146t sich — mit dem pas-
senden Interface — eine Video-
kamera anschlieBen, und die
Bilder in das Malprogramm
tibernehmen. Wie schon
gesagt: Der Hanna Barbera
Animation Workshop ist sicher-
lich nicht das Grafikprogramm
fur die Bilderprofis unter Euch,
aber wer einen kleinen Bruder
oder eine juingere Schwester
hat, liegt mit dem Kunstlerpro-
gramm nicht verkehrt. mh

Hanna Barhera Unler der Lupe
schaut Feuerstein grimmig

Die Mephisto Schach-
computer der Minchner Firma
Hegener & Glaser sind nicht
ohne Grund 9facher Weltmei-
ster im Computerschach. Vor
ihrer geballten Spielstarke geht
ein groBer Teil der Konkurrenz
sang- und klanglos in die Knie.
Leider sind die Geistesboliden
ganz schén teuer und man-
cher Schachfan wurde bisher
von den Anschaffungskosten
matt gesetzt. Diese finanziel-
len Probleme sind mit Mephi-
sto Genius 2.0 leider nur halb-
wegs Uberwunden. Die Disket-
tenversion flir MS-DOS-Rech-
ner verfligt laut Hersteller tber

Jetson zum Selbermalen: Vor
allem fiir jiingere Fans

Schach dem Teufel

eine Spielstarke von 2.530
ELO und erreicht im Blitz-
schach sogar mehr als 2.600
ELO. — Damit reiht sich Genius
2.0 unter die weltweit dreiBig
besten Spieler ein.

Die eifrigen Redakteure wur-
den von dem Schachteufel
jedenfalls in Grund und Boden
gestampft. vw

Griibelfix:
Mephistos
Genius 2.0
1dBt die Kopfe
rauchen

Spiele
Aces Of The Pacific
Aces Of The Deep

Alien 3
Alone In The Dark 2
Anstol

Archon Ultra
Battle Isle 2
Body Blows
Brian The Lion
Burntime
Burning Steel

Comanche

Comanche Data Disk 1 & 2
Combat Air Patrol
Cyberrace

Dark Sun

Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee

Dogfight
Dracula
Dungeon Hack

Elisabeth

Elite 2

Empire Deluxe (dt.)
Empire Deluxe Data Disk
F-117A Stealth Fighter

Globedule
Goal (Kick Off 3)

Grand Prix

Gunship 2000

Hired Guns

Inca 2

Incredible Cartoons
Incredible Machine 2
Indiana Jones 4

Kings Quest 6
Lands Of Lore
Larry &

Lost In Time
Lost Vikings
Lothar Matthaus
Mad Burger

Maniac Mansion 2 (dt.)
Master Of Orion
Monkey Island 2 (dt.)

NHL Hockey
Pirates Gold (dt.)
Police Quest 4
Premier Manager 2
Prime Mover

Railroad Tycoon Deluxe
Sam & Max
Shadow Caster

Simon The Sorcerer
Soccer Kid
Space Hulk

Sternenschweif (DSA 2)
Strike Commander
Strike Com. Zusatzdisks
Stronghold

Syndicate

Theatre Of Death
Tomado

Turrican 3

Ultima 8

Ultima Underworld 2
Uridium 2

Warlords 2

Wiz 'n’ Liz

X-Wing Upgrade Kit
X-Wing Zusatzdisk: B-Wing

Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro

Soundblaster 16 ASP
Stereo-Lautsprecher

PC
85,95
85,95

P «
69,95
99,95"

89,95°

89,85
89,95
89,95

89,95
89,85

89,95
je 55.95

89,95
79,95
89,95
89,95

89,95

95,95
59,95
79,95°

99,95

79,95"

89,95
.

89,95
85,95
je 39,95
89,95°
89,95

89,95
79,95

99,95°
79,95
89,95

59,95
49,95
79,95

49,95
149,95
229,95

479,95
49,95

)5+

Berlins neue Dimension fir Games und Zubehor

Amiga

79,95"

49,95

69,95
79,95

79.95"
69,95
69,95"
79,95
75,95"
89,95*

69,95

69,95
89,95"
89,95*
69,95

79,95
69,95
69,95°
59,95

79,95°

69,95

69,85
59,95

75,95
69,95
65,85

89,95
59,95*
iV

59,95

69,95
69,95
79,95
79,95

89,95
69,95*
89,95°

4995"
59,95

79,95"
59,95
69,95

8985*

69,95
89,95*
79,95

69,95°
59,95°

69,95*

69,95*

CD-ROM fir PC
Viele CD-ROM Titel bere
7th Guest (Europa- Versaom
Blue Forces
Burntime (dt.)
Der Patrizier
Dracula
Eye Of The Beh:

Gunship 2000 & Missions 109,95

History Line 1914-1918 * 79,95
Inca2* 129,95
Indiana Jones 4 99,95
Jurassic Park

Kings Quest 6 99,95
Labyrinth Of Time 79,95
Mad Dog Mc Cree 89,95
Maniac Mansion 2 dl i} 99,95
Rebel Assault *

Return To Zork 89,95
S.W.O.T.L. & Sceneries 79,95
Strike

The Lost Treasures Ol Infocom ab 69,95
Turrican 2 69,95
Ultima Underworld 1 & 2 99,95
Wing Commander & Ultima & 49,95
Wing Commander 2 Deluxe 99,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM intern ab 399-
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel — ab 658,—

Festplatten intern
130 MB, 3,5" AT-Bus 369,
210 MB, 3,5 AT-Bus 429,
340 MB, 3,5" AT-Bus G|
130 MB, 3,5' SCSI 429,
210 MB, 3,5" SCSI 599~
Andere GroBen auf Anfrage!

Amiga 600
Amiga 1200
Aufpreis fir in
Andere GroBen auf

Amiga Zubehor

externe Festplatten fir AS00, zB, 130MB 599 -
externe 3,5"-Diskettenstation 129~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir AS00 58,95
HF-Modulator far A500 69,95
Maus far Amiga 39,95
Joysticks
Wir fithren alle Cor
Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95

Gravis Game Pad
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

(PC/Am & At) je 49,95
(Amiga & Atari) 7.95
(Amiga & Atari)

19,95

3,5" MF 2DD
3.5"MF2HD
Atari ST

B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Goal 69,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 75,95
Zaol 69,95
Viele Titel bereits |

Apple Macintosh
Civilization 99,95
Freddy Pharkas 99.95
Kings Quest 8 89,95
Pax Imperia 119,95
The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95

Spielkonsolen

Mega-CD

Game Gear mit 4 Spielen 249 -
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bel Nachnahme,

15, bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250~ versandkastenireil
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THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21

PC 3,5" Amiga PC 3,5"Amiga PC 3,5" Amiga
Hone in The Dark 8D Haok 19-0 600  Secret Monkey bid 18- -0
I on B0 ha 8. D Shadowcaster 8- H
$9-0  Indiana fones 4 #-0 19-0  Shadowlands -0
Ishar 2 0.0 54-D  Sherock Holmes 18-0
86-D  Jonathan 19-0 79-D  Simen the Sorcerer #-0° 8.0
HGB W-H Space Hulk B-H b6 H
13- Kings Quest & 7-0* 60-0  Space Quest | - H
-0 Lands of Lore DY 59, D Space Qu.l4 Comp 19, E
) 8- D Space Quest 4 56D 59D
540 b6-0 86D Spare Quest § 80
oy el (:E Star Trek 10" 75D
Eye of Behod -0 3. D i A
! L ol e w7 150
! i tima 1-1 Serp s 8- H
oo dop D D S end 1
Foi 3 -0 18-0 Ultima & 19-H J
Freddy Ph 25-0
ey 1 -0 Speeach AccPack * - H
8- 0 %D Ultma Triogy 2 19 H
4,- D 1 al 90 H Ultima Und.| 0d.2 -H
86K Rewmn o lorc - H Ween W-D 86D
W0 9-H Sam+Max * N Willy Beamish b6-H  39-H
oD MeD Soap i Sibersee §4-D* 8.0  Mien Breed 2 K
Kien Breed 54 H Lemmings 1 -0 59-H  Sindbad+TheoFalc 19K 19-H
Breed SE 91 1. Lion Heart 5. H Speedball 1 5
i u-H 180 66D Sueel Empire S9-H 59K
- K SA-H 35K Giree Fighter 1 -0 M- H
8 BH o Gpirog 40 H
FHi PR T 8.0
PR loo  Teanaway Thomas 19K
. 9.0 dg. 4 [Teminaor 2 Wb B-H
1 . i 9-H A8 H
WK Fantases S e £
19, Pinball Wizard AoH Traps n Treasures 80.- H
W Popul+Promsiad WM 3. Tob G848
BoH P W n.K Tuman ) 59 K
8. 60-H -H UGH ! BB BoH
13 - H Uridium 2 48-H
B-H W H o Waller 0. K
29 D oK WWF Wresting 2 [T
9.0 4.0 W49 K Kensbou n. H
0.4 404 E19:F Yol Joe! 9.0 - H
urassic Park 8-0° 4.0 190 ol
frustys Fun House SA-H 45 W W Inol 2
10 IntellStr.Game 8. H Global Gladutars S0-H Mo Second Price
10 Comtruct. 20 0D 17-D  Gaal! [
%0 G0 ] fardal3 bb,- E
o He 0.8 [ Hamnad D" 6D
-0 SN - 3-W
8.0 660 15
#.0 1.0 M H Space Lepends
g Dol BN Stk
S - H 8- H Strip Poker 2
el SN 4, F The Manager
NN 2.4 3. H Tri Pursuit deLuxe
19 6.0 59.0  Trival
8.0 60 H TV Sports Footbal
-0 1.0 doH Wayne Gremky 3
ula O W-H 39-f d 0.0 -4 Wizkid 66-H 80.-H
 § Footb.93 b, F 8- H WWF Wrestiing B-H B
18-0 66-D  fpic 86-H  60-H  Shutde W-H M-H
900 7.-D  Erben des Throns 12-0 66D Sikent Service 2 B-H T8-H
A0 4D FIS S Eagle 3 90.- H Sim Ant 8:0 78-D
B4-H 40K 7 Challenge 8K Sim Gty Deloxe -0 18-D
& H Falcon 1.0 91, Sim Earth Bi-H T8-H
Mission Disk | [T Miss Disk 2 MIG2Y S4- M Sim Fam 8.0
: 7 n Empire -0 -0 Sim Life #-0 78-D
Rees over Europe D -0 5 ST Wi e
126D Starlord 89, K
5. 19 Stesgenby. Hotelm. 5.0 48D
8, D W0-H 66K Stomav U-H
B K 54 H Strke Commander B H
8.0 66-D  Speeach 4K
60, D 19-f -Tact Operation 2 39
86 H *8l-H 59-H Stunt bland 8D
pi 86-0  66.D  Subwar 2050 * B
51 K -0 Syndicate B-D  $9-D
incredible Machine 8.0 Data Disk | 3D
66 W LHK Artack Chapper 300 Task Foree 90, H
8. H M1 Tank Platoon -0 3K Team Yankee M- H
Mad News 19-0° 66D = -
Mad TV -0 660 [0 L J
66 1 Mantis #-H Tomada -0
Maupiti Island 25 H el .0 54-D
60 OnThe hoad 00 60D Twiight 2000 8. D
0K B0 for Victory 4 69 F
B-H Viking Fields M- 60K
-0 3-€ Wall Str. Manager -0
8- 0 Warlords 2 M.
5.0 Pia! -0 31K Warerlo 9.0 19-0
Privateer W Wing Commander .-k
Privareer Speeach 39 0 Wing Comn Ediion TR
59 H .- H W1 + Spee 8- 0
-0 ¥-E B-E WC 2 Sp.0p 142 s 9.4
66-0 6, D Wing Com Academy 63K
60 H B0 450 XWing .-k
18- D b6 D X-Wing DH 8- H
- H ol Mission B-Wing 2.0
LI 8- H X-Wing Upgrade Kit 5.-0
: 1 &6 Leppelin * 7.0
CD — ROM CD - ROM CD - ROM
Tth Gutit INA 1 108, 0V Protostar 66.- DH
X " 19- DH [ Rebel Assault 50, EY
39- DH
* Bk DH Retun 10 Torc 89, DH
59,- OH Ringworld 66,- EV
B4.- DH Ryder Cup 66 DH
69, £Y Secr.o Monkey bl 69 DH
‘,g- oy Secr Weapon of LW 69 BV
i OH Space Quest 4 18- DH
. OH Star Trek 9%, DH
: %, DH Super Strike Comm 84, DH
doex T Corp 0 0V 7. DY e o
200 . 4 89 DV Turrican 1 60, DN
LT o 8- DH UltUnderworkd 142 84.- DH
INCA 108- DY 84 DH Wing Com.| Editien 9%, DH
Hindleranfrage erwiinscht - Ladenpreise kénnen abweichen
* bei Anzeipenschluf noch micht lieferbar E = englche Yerson D = piel pant in Dewsch W = handbgch in Deysch R = Nespo
sten Presandenung, tum ung Liferang vorbehaten < Freslte for Amiga, L und (69) gepen frankerten Recumschiay Verandkoste, 1.
Ao 250 ohne Veandhosten, husand (fur Yorasse) 12 b A00.. o Veranghayien ¥ Lielrung. per Yorkas: Bar, 1CSchack bs 400,
oder V-Scheck. Ber V-check Lieferung erst nach Gutschrift * Nachnahme zusatalich 5.~ Nachnahme-Gebiifir + 3.~ lahikartengebiihe =
Schriftliche Bestellung und Abholung nach Absprache: Ladenverkauf in Bielefeld: Infodata Computer,
34121 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-110 od. 577-510 | Am Kesselbrink,Tel. 05 21-17 93 55 o. 01 72-5 20 I8 68
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news

o

Klebemeister Revell
gibt nicht auf. Nach dem eher
maBigen Motor Stars-Bastel-
bogen auf CD-ROM, liegt nun
mit Backroad Racer der zwei-
te multimediale Bausatz vor.
Wieder wird der Zusammen-
bau eines Modells — diesmal
ist es ein 70er Mustang —
anhand diverser animierter
Computergrafiken erklart. Zu-
satzlich findet |hr auf der CD
einen Rennparcours, auf dem

Modellbav

lhr, a la Test Drive, durch die
Vector-Gegend brettern duirft.
Aufgelockert wird das Rennge-
schehen durch zahireiche
Video-Sequenzen. vw

Name: Build & Race -
Backroad Racer
Hersteller: Revell

Zirka-Preis: 140 Mark

Ungewdhnlich: Wir bauen unseren Wagen vor dem Computer

Ob Kaufhauskonzer-
ne wie Karstadt, Banken sowie
die Sparkassen, gar die Bun-
desregierung  oder  der
Liveclub: Alle haben das Com-
puterspiel als Werbetrager ent-
deckt. FUr den Liveclub, der
normalerweise CDs, Blcher
und Videos unter die — vor-
nehmlich junge — Kauferschaft
bringt, entwickelten die Werbe-
spielprofis vom Bochumer Art
Department ein passendes
Spiel. Als groBer Fan eines
bekannten Rockstars habt Ihr
nur einen Wunschtraum: Ein-
mal hautnah beim Konzert des
Lieblings mit dabei zu sein.
Und zwar nicht in der toben-
den Menge, sondern hinter der

Live on Stage

Blhne — in Kennerkreisen kurz
Backstage (so heil3t Ubrigens
auch das Spiel) genannt. Lei-
der kann man nicht so ohne
weiteres hinter die Blhne. lhr
versucht nun einen der
begehrten Backstage-Auswei-
se zu ergattern. Um eines der
Spiele zu bekommen, wendet
lhr Euch direkt an den
Liveclub. mh

Hersteller: Art Department/
Liveclub

Zirka-Preis: Freeware

Bezugsadresse: EDV-Service
A Manewaldt , Postfach 129,
67114 Limurgerhof




news

Neo macht's méglich:
In Der Clou! schlupft Ihr aus-
nahmsweise in die Rolle eines
Londoner Diebes der flnfziger
Jahre und habt die britische
High Society um ein paar
Pfund zu erleichtern. Ihr
beginnt als Matt Stuvesunt mit
einem nur kleinen Geldbeutel
und habt Euch anfangs nattr-
lich erst einmal auszurusten.
Neben einem Fluchtauto muf3
das nétige Einbruchswerkzeug

They stole a million!

und eine flotte Crew ange-
schafft werden. Das spannen-
de an Der Clou! sind allerdings
die Einbriiche, die vorher ge-
naustens geplant werden mus-
sen — ahnlich wie im C-64-
Klassiker They stole a million.
Neben der Objekt-Observie-
rung ist die Erstellung eines
sekundengenauen Plans von
entscheidender Bedeutung fr
das Gelingen der Aktion. Der

Bruch selbst lauft im nachhin-

Planwahn: Die Einbriiche miissen in Der Clou! sekundengenau ge-
plant werden - sonst landet Ihr schnell vorm Kadi

Info: INDY
Hersteller: Silicon Graphics
Preis: ca. 11000.- DM

ein fast ganz automatisch ab.

Wenn NEO’s Hauptquartier
nicht zuféllig ausgeraubt wird,
erscheint Der Clou! im Febru-
ar fir Amigas, PCs und auch
auf CD fur das CD32 und den
MPC. kn

Wollt Ihr wissen, wer
mit POWER PLAY und Elec-
tronic Arts zur Pilotenausbil-
dung in die USA fliegt? Die
Flugreise in die Vereinigten
Staaten hat gewonnen:

Udo Klein aus Sommerda
Den 50-MHZ-Intel486-DX2
Rechner darf sich ins Haus
stellen:

Olaf Schroder aus Winsen
Jeweils einen Intel OverDrive-
Prozessor dirfen einbauen:

Thorsten Schulz

aus Mannheim

Albert Miller

aus Wiesenbach

Antique Shop, Kensingion Church Str. §3.82.1953
cobachten Tei rofen  Nochdend

Komplett in deutsch: Der Clou!
kommt vom dsterreichischen
Erfolgsteam NEO

And the Winner is...

Gerd Kieser aus Wolgast
Claudia Bleck

aus Braunschweig

Tom Borner aus Dresden

Die POWER PLAY-Redaktion
gratuliert allen Gewinnern.
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news

Es war einmal ein
uraltes Ballerspiel names Mis-
sile Command: Ein paar einsa-
me nicht scrollende Stadte
wurde von bésen Aliens ange-
griffen und hatte nur eine
handvoll Kanonen, um sich
gegen die Angreifer zur Wehr
zu setzen. Dieses Spiel war
von schlichter Grafik und dir-

Nachschlag

ren Sound. Nachdem mit Mis-
sile Command viele, viele
Stunden gespielt wurde, ver-
schwand das Spiel in einer
staubigen Schublade und ward
nie wieder gesehen. Bis die
Entwickler von lkarion Uber
das alte Spielprinzip fielen und
sich an eine aufgepeppte
Amiga-Version des Klassiker

Das alte Missile Command-
System gehort nie zum alten
Eisen

machten. Inzwischen steht die
(nur noch eine) Stadt wieder,
und in Missiles over Xerion
wird gebombt und geschos-
sen, was das Zeug halt. Die
schlichte Uraltgrafik muBte
neuen Farbspektren weichen,
der scheppernde Missile Com-
mand-Sound wich frischen
Amigatonen, alte Raumschiffe
modernisierten Typen — nur
beim brillanten Spielprinzip
blieb alles beim alten. Mit einer
schwenkbaren Kanone holt Ihr
alles vom Himmel, was kreucht
und fleucht. Besonders fiese

Oberlecker:
Extrawaffen
gibt es bei
Missiles over
Xerion genug

Gegner, Obermotze und ein
Extrawaffensystem durfen na-
turlich nicht fehlen. Missiles
over Xerion unterstitzt einen
Zweispielermode, der ein be-
sonderes Extralob verdient.
Einziger Storfaktor ist die
manchmal hakelige Joystick-
abfrage. Eine PC-Version mit
Analog-Unterstutzung wére
angebracht. Als Gag gehort
das Ur-Missile Command mit

zum Lieferumfang. cd
Name: Missiles over
Xerion
Hersteller:  Ikarion

Zirka-Preis: 69 Mark

Cybersoft-Versand: SchinstraBe 91 - 81543 Miinchen - 1€l. 089/6645-30 - rax 62
Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787
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Call a Pizza

Eine Manie greift um sich:
Wirtschaftssimulationen mit
viel Witz hat wohl jeder deut-
sche Hersteller in der Mache.
Ikarion arbeitet an Mad News,
Softgold hat Mad Burger in
Auftrag gegeben, Magic Bytes
bastelt das erotische Biing!
zusammen und Software 2000
will es mit Pizza Connection
versuchen. Letzteres versetzt
Euch in die Rolle eines Pizza-
Backers, der auch fur das
Management verantwortlich ist
und eine italienische Fast-
Food-Kette in ganz Europa
aufziehen will. Dabei kiimmert
Ihr Euch sowohl um die
Restaurants als auch um die

Was war' die
Welt ohne
Schutzgeld: Wir
wollten nicht
zahlen und wer-
den zum Dank
in den Rhein
gesprungen

Pizzabelage und befehligt
einen ganzen Stab von netten
PR-Méadels. Der Pizza-Mana-
ger wird im Februar fir Amigas
und im Marz fur PCs fertig
gebacken sein. kn

Info: Pizza Connection
Hersteller: Software 2000
erscheint: 1. Quartal 1994

Tips & Tricks-Hotline

_Hilfe fir verlorene
Seelen bietet unsere Tips &
Tricks Telefon-Hotline, die
wir in Zusammenarbeit mit
dem CPS Versand Frank
Heidak veranstalten. Jeden
Dienstag und Donnerstag
stehen in der Zeit von 15
Uhr bis 17 Uhr unsere inter-
nationalen POWER PLAY
Tips-Magier far Euch bereit
und geben niitzliche Tips zu
allen aktuellen Spielen.
Unter den folgenden Num-
mern geht lhr auf Sendung:

W///‘l\? 1/94

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele: 089/4613-336
Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich oder besser
auf Diskette an die POWER
PLAY-Redaktion unter dem
Stichwort “DOC DUSE”.
Unser auf Hochglanz polier-
ter Redaktions-Diisentrieb
wird Euch dann hilfreich unter
die

- Arme

greifen.




Die Konkurrenz
ist vorzeitig in die Luft

geflogen: Bomberman fordert
seine Opfer — auch auf
der World of Commodore

D er Messeverbund von
Computer 93, World of
Commodore (WOC) mit Amiga
93 und der World of Games,
war zumindest flir den Veran-
stalter ein voller Erfolg. Die
Besucher pro Quadratmeter-
zahlen erreichten neue Re-
kordmarken und wurden leider
zum Messe-Handicap. Die drei
Fachmessen brachte der Ver-
anstalter komplett in einer
Halle unter und machte damit
das Gelande zu einem
Dungeon mit engen Gangen

und verwinkelten Ecken. Die

eigentlich Leidtragenden des
Geschehens waren die Besu-
cher: Denn nachdem der lei-
densfédhige Messebesucher
die zweistlindige Warterei in
eisiger Kalte in 16er Reihen
vor den Eingangstoren lber-
standen hatte, muBte er sich
auf der Messe mit anderen
Besuchern knuffen, steckte in

Die Ruhe vor und nach dem
Sturm: Computerfreaks haben
offensichtlich ein etwas
angespanntes Verhaltnis

zum Griinen Punkt

berflllten Gangen fest oder
versuchte vergeblich, lberla-
stete Ansprechpartner zu fin-
den. Enttduschung ebenfalls
bei einigen Besuchern, die auf
der Suche nach Hardware-
zubehor fir PCs und frischen
Modulnachschub flir Konsolen
waren. Bis auf einige kleine
Handler gab der Messebasar

AMIGA PC AMIGA PC
Aces over Europe DV - 75- Larry6 DV .- 76.*
Air Combat Classics E -- 79 Links 386 Pro DA -- 84.-
Alfred Chicken DA 46.- -- Links 386 Courses je E -~ 46.
Alien 3 DA 46-  -- Lordsef Power DA 72- 76-
Ambermoon DV 69.- a.A. LostVikings DV 68.50 82.50
Anstoss DV 66.- 66.- Maniac Mansion2 DV 86.-
Body Blows DA 49.- 55.- Mig 29 zu Faleon DA 54 -
Burning Steel DV - 79- Might & Magicb DV 86.-
Burning Steel Data 1 &2 je -~ 37- NFL Football DA 76
Burntime DV 66- 76- NHL Hockey DA -- 176-
Buzz Aldrins Race = DA~ -- 86- One Step Beyond DA 39.- 39-
Comanche DV. -- 86. Pinball Dreams DA 49.- 66.-
Comanche Data Disk DV .-~ 51- Pinball Fantasies DA 57- -
Combat Air Patrol DA 61-  -- Pirates Gold DV aA. 84.
Combat Classics DV 63.50 68.50 Premier Manager 2 DA 44.  --
D Day DA 86.- “-- Privateer DA 82.-
Der Schatz im Silbersee DV a.A, 82 Privateer Speech Pack DA -- 39.-
Dogfight A 66.- “84.- Protostar DV % 75
Dune 2 DV 55.- 63.- Railroad Tycoondeluxe DA -~ 76
Eishockey Manager DV 72 78~ Seal Team DA - 176
Elite 2 DV 53.- 67.- ‘Sensible Soccer 92/93 DA" 51.- 58.-
Even more Incredible E -- 67- Seven Cities of Gold 2 65 -
Fantastic Worlds DA 75- 79.- ShadowCaster ~ DA -- T76-
Fields of Glory DV -- 84. BleepWalker ~ DV 63.50 68.50
Flashback DV 63- 67 Space Legends DV 68.50 75.50
Flightsimulator 5 E -- 87- Space Quest5 DV .- 67-
-» Scenery New York/Paris je .«~ 49.- Speedrg,c’ér DA 66.-
-» Scenery San Francisco 69.- Spelljgmmer Dv .- 79
Front Page Football 93 E - 67.- Strategy Masters DA 69- 75-
Goal DV 54- 59- Streetfighter 2 DA 59.- 64-
Hired Guns DA 61- -- Strike Commander DA -- 84-
Ishar 2 DV 54- 58.- Strike Speech Pack 37
Jurassic Park DV 57.50 68.50 Strike Operation Disk 39.-
Lands of Lore DV 63.- Stronghold DV 79.-

ESSER-SOFT KOLN
Goldfasanenweg 14

50829 Koln
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aMIgd PC T AIREMO R

Syndicate bv 62, 78. 2 UBE[HORs ‘
Tornado DA 67 .- AMIGA + AMIGA + AMIGA + AMIGA l
Unlimited Adventure DV -- 79.- Directory Opus 4.11 DV 119 ||
Uridium 2 DA 44- -- Disk Expander DV 51- ||
Wall Street Manager DV 82.50 DPaint 4 AGA DV 198.-
Warlords 2 E -- 79- Final Copy II DV 169-
Waxworks DV 59- 63.- Final Writer DV 289-
When 2 Worlds at War DA 57.- 64.- Superbase Prof. 4 DV 359-
Wing Com. Academy DA 65.- TurboPrint Prof. 2.0 139.-
X-Wing Upgrade DV 57- X-Copy & Tools (9/93) 74.- (|

3,5 " ext, Laufwerk 125 ||
++ CD-ROM-PC + CD-ROM-PC + +  515KB Erweiterung mit Uhr _53- ||
Tth Guest DA 126.- 2 MB A500 intern 229. ||
Battle Chess DA 9550 4 MB A1200 mit Uhr und CoPro. 479.-
Burntime DV 75.- 400dpi Mouse 45.- ‘
Chees ManiauOEINDOn. o 20, POHPOIPCHRCERL £ PCAPEeic
Eye of Beholder Trilogie DV 86- Soundblaster deluxe DV 139.-
Gunship 2000 incl.Mission E  94- Soundblaster Pro deluxe DV 199.-
Jutland E 110- Soundblaster 16 Basic DV 269.- |
Kings Quest 6 DA 79- Soundblaster 16 ASP DV 369.- ||
Labyrinth of Time E 69- Soundblaster 16 SCSI-2 379- ||
Legend of Kyrandia DV 75.- Screenbeat Aktivhoxen (Paar) 45.-
Lucas Arts Classics DV 98- Gravis Joystick schwarz 72.-
Malonys DV 62- Gravis Game Pad 49.- ||
Maniac Mansion 2 DV 92. CH Flight Stick Pro 149.- ||
Protostar DA 66 Creative CD Laufwerk intern 249.- |
Return to Zorc E 79- Creative CD Laufwerk extern 299.- |

M apons incl.Scener 2.

Socret Weapons incl Scenery 2, DISKETTEN + DISKETTEN +

Wir versenden ausschlieBlich
Im Sicherheitskarton ohne
Mehrkosten.
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in dieser Richtung nichts her.
Das Messe-Dungeon wurde
stilecht mit Rushware’s Black
Gate-Stand erdffnet. Unter
dem Motto “Online with the
Trend” konnte man am dicht
umlagerten Stand eine Prise
von bald erscheinenden Hits
nehmen. Neben den Spiele-
pfunden waren unter anderen
Rebell Assault, Indy Car
Racing und Archon strikes
Back mit von der Partie,
auBerdem ging am Rushware-
Stand zur groBen Freude der
Anwesenden eine stlindliche
Spieleverlosung Uber die
Buhne. In einer sehr verzwick-
te Ecke der Messe, die von
einigen Besuchern vergeblich
gesucht wurde, hatte es Blue
Byte und Thalion verschlagen.
Bei Blue Byte durfte das in die-
ser Ausgabe getestete Pracht-
spiel Die Siedler und die
ersten Sehenswirdigkeiten
von Battle Isle 2 bestaunt wer-
den. Am Thalion-Stand ergab
sich Erik Simon dem Gedran-
ge vor Ambermoon 2. Bei Fac-
tor 5 balzte Turrican 3 um die
Gunst der Zuschauer, immer-
hin wird im Moment mit Hoch-
druck an einer PC-Version des

Wanted:
Bomberman

Brot und
CD32:

Was braucht
der Mensch
sonst noch?

Kaufen macht hungyig: Das grofBie Sit-in im Empfangshereich

Blechknaben gearbeitet. Ikari-
on lieB3 erste Eindriicke von
Mad News Uber die Mattschei-
ben rauschen und brachte
auch ein wie aus der Versen-
kung aufgetauchtes Zeppelin-
spiel zu Tage. In die vollen
ging Microprose: Neben Star-
lord und einige alteren Micro-
prose-Titeln kopulierte man
offensichtlich mit IBM. Um die
Vorteile von I|IBMs 32-Bit-
Betriebssystem auch im Spie-
lesektor zu zeigen, wurden
kurzerhand zwei OS-2-Rech-
ner mit F-15 Strike Eagle 3 in
Aktion zusammengeschlossen.
Software 2000 verlagert das
Gewicht von der deutschen in
die italienischen Kiche. Ob
Pizza Connection mit der
Qualitat der bertihmten Eutin-
wirste mithalten kann, werden
wir bald genauer wissen. Zu
guter Letzt durften die ersten
nicht verloren gegangenen
Animationen von Starbyte's
Bazooka Sue bewundert
werden.

Die Hardwareneuigkeiten
beschrankten sich allein auf
den Amiga-Sektor. Wie die Kir-
che im Dorf prangte der Com-
modore-Stand im Messedorf.
Leider gab es auch bei Com-
modore keine wirklichen Neu-
igkeiten zum Thema Amiga
oder des geruchteweise sich
in Entwicklung befindenden
Amiga-3DOs. Stattdessen CD
32 News satt. cd

Will shortly open a branch office in Germany.

We are looking for a first-rate PRODUCT MANAGER
(German-speaking territories) to join our new,young and
dynamic team as soon as possible.

Responsibilities:

* supporting the company’s sales and marketing activities

* presenting Psygnosis product to key retail and wholesale accounts

* organising press activities and presenting Psygnosis product to journalists

* providing technical support to our German office (location not yet fixed)

Our requirements:

* fluent English,both written and spoken (mother-tongue German)

* a university - level qualification in Information Technology

* good knowledge of the German computer games market

* the ability to ‘grow’ with the job and to move into a more senior
positien in due course

Our offer:

* salary and working conditions commensurate with the position
* company car which is also available for private use

* the opportunity to travel internationally

* the potential of a successful career within the Sony Group

Interested? Then please send us the following:

* letter of application describing your current employment and telling us
why you think you are the best candidate for the job

* your earliest starting date and the salary you expect

* career resumé (in German) with a recent photograph and the usual
documents

Please send your application to:
Peter Hofschréer,Postfach 1427,D-56174 Vallendar

Elite 2 dt. Anl. 66,— 55,—

AnstoB kompl. dt. 66,— 66,— 66,—
Goal dt. Anl. 62,— 55,—-

Indy Car Racing  dt. Anl, 75,—

Alien Breed 2 dt. Anl. 55,— 49,— 55,—
Aces over Europe kompl. dt. 69,

SAM & Max kompl. dt. 89,—

Tornado dt. Anl. 69,— 59,

Turrican Il dt. Anl. 62,

Ultima 8 kompl. dt. 85,-

Mdchten auch Sie eine Softhek-Filiale erdffnen?
Wir haben ein professionelles Konzept!
VDS GmbH, Wielandstr. 25, 60318 Frankfurt, 069/597 60 41
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D Der Laden mit
000 I E i e © Deutschlands grofiter

R '] I Auswahl an Video-
und Computergames

{8 0] AMIGA PC U] AMIGA PC 0] AMIGA

1869 + 89,95 7495 Flightsimulator 5.0 Zusatzdisks 7995 Monkey Island 2 ++ 89,95 iV, 89,95 Star Trek Nex! Generotion + 94,95 iv.
7 Gifies of Gold 2 79,95 Forgotren Castle 94,95 NHL Hockey + 89,95 Starlord + 93,95
7th Guest 1 + 149,95 Formula 1 Grand Prix ++ 99,95 9,95 Pacific Strike + 94,95 iV. Stonekeep + 99,95°
Arain ++ 99,95 99,95 Freddy Pharkos ++ / + 99,95 . Pocific Strike Speech Pack + 39,95 5.0 Streetfighter 2 ++ 69,95 69,95
ATAC + 99.95 89,95 Front Page Sports Foothall Pro 89,95 Patrizier ++ 89,95 108,95 79,95 Strike Commander + 9495 iV
Aees of the Pacific + 89,95 Gubriel Knight B9.95 v iV. Pax Imperia 99,95 Strike Commander Missions + 4495 5.0.

aver Furope + 89,95 Global Domination 89,95 Perfect Genernl | ++ 89,95 89,95 Strike Commander Speech Disk + 3995 50

s - Guardian of the Fleet 149,95 Goal ++ 69.95 69,95 Pinbell Dreams + 7495 - 69,95 Stronghold ++ 89,95
Rlone in the Dark 1 ++ 99,95 i¥ Gobliins 3 ++ 89,95 iV iy Pinboll Fontosies ++ iy 69,95 Subwar 2050 + 99,95
Alone in the Dark 2 ++ 99,95 iV Gunship 2000 + 99,95 114,95 89,95 Pirates Gold SVGA ++ 99.95 iV SWOTL + 89,95 129,95
Ambermoon ++ iy. 89,95 Hatk 89,95 - Police Quest 3 ++ 99.95 iy Syndicate ++ 89,95 iy 6995
Ambush ot Sorinor 9995 iv. Harpoon 2 + 99,95 9495 Syndicote Mission Disk ++ 49,95° 3995
Anstoss. ++ B9.95 79.95 Harrier Jump Jet ++ 9995 iV Take o Break : Finboll 79,95
Archen Ultra 89,95 Hattrick ++ 79,95 69,95 Task Force 1942 + 99,95
Aufschwung Ost + 79.95 69,95 Heimdall 2 ++ 9,95 79,95 Terminator : Rampoge 99,95

Seit Mitte Oktober ist die neve Wundermoschine 300 in den USA ousgeliefert.
32-Bit Risk-Prozessor, 3 MByle RAM, 16,7 Mia Farben gleichzeitig bei einer

Heirs to the Thrane + 89,95 THX + 89,95 iy 7995

L]
High oo 99,95 . ek - Sl The lcer Scrolls 1 + 8995
Sonderﬂk“Oﬂ Hired Gurs + 8495 JEXTR csung von 640 x 480 Bikpunkien, Doublespeed-CD-Lasfuerk (Spiet, [N AIANBEN 99,95 i i

Musik-, Spielfilm-, Photo-(D). Dos niichste Johrtousend hat tatsichlich

* History Line 1914 - 1918 ++ 89,95 89,95 be Tony Larusso Boseboll 2 GOLD 99.95
vom ] @ Is @ P  Incredible Machine 2 79,95 A Tarnodo + 89,95 7995

54 44/ 4/ 4t 5 1099 89,95 i - - jssions 5
werden alle Bestollungen VERSANDKOSTENFRE ver- ::3:.:2:;::” etk ‘é;zj 09,95 Panasonic NTSC-3D0 1699,95  Sanyo NTSC-3D0 i.V. ::\r?:::z\gcn 1+ 995 L
sendet (Nochnahmegebiihren bleiben bestehen). Die AR 995 12995 Police Quest 4 19,95° if, Uhimo 7-1 Die schworze Plorte ++ 99,95
Bestellungen werden von 10 - 20 Uhr angenommen. [ECERS W95 12995 Poals of Darkness ++ 895 7995 Ulima 7-1-Z Forge of Virve + 1995
iron Helx 12995° Populous 7 + 8995 6995 Uhimo7-2 Serpent e + 8995
1+Dola] ++ 8995 8995 Jock the Ripper + 84.95° 6995 Princeof Persin 2 + 1995 Ukima 7-2: Sivr Seed + 495

1+Data2 44 995 B9.95 Jugged Alliance iv Privareer + 94,95 ]

Botle Isle 2 ++ 89,95 995 il Tourneymon Project 14995 Privoteer Missions + 4495 50 R b l A y l
B9,95° 79,95 JOYSTICK FLIGHTSTICK PRO 179,95 Privateer Speech Pack + 3995 e e Ssau t

Beneath o Steel Sky +

Betroyol nr:r.mmm o 94,95 JOYSTICK GRAVIS PRO 99,95 7995 Protostor | 44/ 995 11945 Storwers Fusing v i Kioo. Ob s Jiger pogen e mpodel Wolla ode
C"”[Ie""?n "Ian“wh‘ kit ;; :: fhk gues: }m E:W;VGA 5:;; 3 Lightsword-Duell mit Dorth Vader, die mit Filmsequenzen gerodery
Rt::‘-n\i:m 89 ‘?; 74,95 ﬁ:::ﬂ:; BI;::A 0 39:95' i vollgequetschte (D sorgt filc Stimmung. Mage die Macht mit Euch sein,
Carriers o Wor 7 99,95 Die Macher des “Day of Tentade” der Lucos-Arts Schmiede legen uns ouch [RERTERE SR ML (I 99,95 v (D-ROM 129,95* MAC-CDiV. 3DOV.
Choos Engine + i 69,95 diesmal wieder einen Meilenstein der Adventure-Geschichte vor. Schill, bur, JEEFHRTCRIITHEN 79.95°
Chartbreoker ++ 89,95 TCX TSI <chvierig und witzig, mil einem Wort abgedreht.. Rebel Assault : 12995 Ulima 8 Pagan + 94,95° iy
Chistaph Columbus + 9495 89,95 PC89,95" (D-ROM 109,95° MaciV. Red Baron ++ 99,95 tima Hexalogie 1-6 119,95
Civilizotion ++ 99,95 119,95 89,95 Red Crystal 89,95° - Ulima U1 + U2 Collection 129,95
Comanche ++ 99,95 JOYSTICK VIRTUAL PILOT 189,95 : Return fo Zork + 995 10995 Uliima U1 Stygion Abyss + 89,95
Comonche Data Disks ++ 59,95 Jurossic Pork ++ 79.95 7995 6995 Som & Max 8995 109,95 Utima U2 Labyrinth of Worlds + 89,95
Companions of Xanth 89,95° Jutlond 139,95 Schatz im Silbersee ++ 94,95 iv iV Uridium 2 + 69,95
Cyberroce 89,95° i, v K240 { Utopin 2) ++ iy 7995 SeolTeom + 89,95  for Victory 4 99,95
Dark Mere ++ 89,95 7495 Kingmaker + 89,95 69,95 Sensible Soccer 93 ++ 69,95 - 69,95 V for Victary 5 { of Sea ) 99,95
Dark Sun 1 7995 iv Kings Quest 5 ++ 109,95 10995 8495 Shodowol the Comet ++ 9495  12995° ATO Orlowski Poker ++ iy
99,95 Kings Quest & ++ / + / +4 9995 109,95 iV . Wall Street Manager ++ 89,95
Desert Shike + i 6995 Kings Ransom 995 Ul 8 Walls of Rome 8995
Deroit Car Manogement 89,95 Lobyrinth of Time 99,95 tl ma Warlords 7 89,95
Die Siedler ++ 19,95 7995 londsof Lore | ++ 1995 iy In vl nauer Perspektive und villig neven Welten will uns der Guordion Whales Voyage ++ 89,95 7495
Dogight ++ 99,95 8995 Lonmower Man + 95 11995 iy diesmal an den Kragen. Besonders getollen die hervorragenden Animalionen KT EIRNIFUR Tt U VINE 7495
Dorminion 99,95 larry 5 ++ 99,95 109.95° 84,95 der Spieffiguren und die Vielzah! never Ideen Wing Commander 1 Deluxe + 94,95 109,95
Doom i i Lorry 6 89,95 109,95* PC 9495* C(D-ROMLV. MACLY. Wing Commander 2 Deluxe + iV 109,95
Drocul Unleoshed 129,95 Lovro Bow 2 ++/ + 99,95 109,95 Wing Commander 2 Missions + 49,95
Dragen Knight 3 119,95 Legacy of Sorosi | Heroquest 2) ++ 1V 89,95 Shadow of Yserbius 89,95 Winter Olympics + 79,95° 49,95
Dragonsphere 99,95 iy Legend of Kyrandin | ++/+ /++ 89,95 B995 10995  Shodowcaster + 19,95 i Wizardry 7 ++ 99,95 8995
0541 Die Schicksalsklinge ++ 89,95 8495 Legendof Kyrandia 2 ++ /4 /++  89,95° i i Sherlock Holmes 1 ++ / + o5 11995 - Wolfpock 2 9495
DSA? Sternenschweil ++ 89,95 89,95  Lemmings 2 ++ 89,95 69,95 Sherlock Holmes 7 + 94,95 iy Wonderdog + 69,95
Dune | ++/ -/ +4 89,95 15995 B495  Links 386 ProSVGA + 99,95 Siege | int. Dota Disk 99,95 : iy XWing + 9495
Dune 7 ++ 89,95 iy 7495 Links Kurse SVGA new 1 54,95 3995 Sileni Service ? + 9495 995  X-Wing Missions 1 Upgrods ++ 59,95
Loom ++/ 4/ ++ 79,95 11995 7495 SimAnt ++ 99,95 4 9995 XWing Missions 2 + 95
Battle ISle 2 Lord of the Rings | + / 4+ 16995 7995 Sim Gy 2000 + 895" v iV Yenobots + 49,95
Lord of the Rings 2 + / ++ 8495 M95  Simfarth 44 95,95 8995 Zeppelin ++ 89,95°
Der deutsche Strategieknaller geht in die 2. Runde. Noch komplexer, noch Lost in Time: ++ 94,95 109,95 Sim Farm + 89,95 iv + mil deutscher Anleitung oder Kurzanleitung
besser. Hoffentlich spendiert uns Bluebyte gleich beim ersten Schlog die Last Treasures of Infocom 1 109,95 9995 11995 Simlife ++ 99,95 99,95 ++ Programm komplet! in Deutsch
Netzwerkoption. Lust Tremsures of Infocom 7 99,95 99,95 Siman the Sorcerer ++ 94,95 79,95° A 5]
PCB995* (D-ROM 9995 AmigaiV. Lost Vikings ++ 19,95 7995 SOUNDBLASTER D Discovery + 869,00 M h
; : igo iy Lothar Mathiius ++ 79.95° 995 SOUNDBLASTER PRO ASP 16 + 499,00 st cC wal‘rlor 3
Dungesnmaster 2 v Mad Dog McCree 119,95 Space Crusade ++ 8495 PR TR e vieder Batetech-Conter. Die Kampfkolose des 3. Johiausends schlogen
Eishockey Monoger ++ 8995 8995 ModNews ++ 1995 7495 Sooe Holk ++ 9495 PR TSN vicder 2u. Diesmal st der Fight auch per Modem oder Nll-Modem miglch..
Hlimonia + 89,95 7995°  Manioc Mansion 2 ++ 9495 iy Space Quest 5 ++ / + 99,95 109,95° PC99,95" (D-ROMiV. MACiV. 3D0iV.
Hisabeth ++ 995° i iy Mechwarrior 2 99,95 iy Spoceship Warlock 13995
flite 2 ++ 7995 8995 Microprose Football + 9,95 Spoceward Ho! +4 9,95 iy LOSUNGSBUCHER 13 o
Empire Deluxe SVGA 19,95 i Might & Magic 3 ++ 995 7995 Speljommer | +4 89,95 Cvilizoion Siro. Guide PRIMA 370 5. 59,95
Empire Deluxe SVGA Data 19,95 iv Might & Magic 4 ++ 995 Shor Reach 99,95° D54 oder 2 { FanPro ) 29,80
Enlity +4 79,95 - 995" Might & Magic 5 ++ 94,95 Stor Trek 25th Anniversary ++ 995 12995 i fite 2 Guide 4995 39,95
Fye of the Beholder 1-3 ++ 119,95 Mike Ditka Football 2 SVGA 99,95° Stor Trek Judgmen! Rites 9495° i Falcon 3.0 Air + Disk. PRIMA 365 § 59,95
Eye of the Beholder 2 ++ 89,95 89,95 e— - . Maniot Mansion 2 . 5,00
Fye of the Beholder 3 ++/-/++ 89,95 v Uber 5000 lieferbare Spiele * Might & Mogic 5 995 195
Alidemipd e : 3/ 030/ 694 60 43 Software zum Anfassen. Heute bestellt, ISl bl
trike fagl 9,9: : ;
F.15 Stike Eagle 3 Missons §9.95 } et T gestern geliefert?! UPS-Versand zum Strike Commander 5995 1995
{q:m—‘g HM - :: ;? 10.30 -18.30 h Versandtelefon Sammelnummer !'uslpreis! Berlins griilileﬁ Lager 3 E;R!MTE“ 3;:; gzzz
alcon 3.0 Mig 29 + 5 - i £ o L v & - ima B 3
Filds of Glory ++ 9995 i Splelnevheiten g Hdn. Band: 030/694 4156 Himmlische Preise und gittlicher | Uhima Underworld 2 w995 29
Flashback ++ 785 69,95 Fax-Line: 030/694 42 56 Probieren und Stau Witardey 7 59,95 39,95
Hightsimulator 5.0 +4 99,95 X-Wing Strategy Guide PRIMA 420 5. 59,95 79,80
300 rAMILGA -+ | o o t+ATARDI -8 T 4++4++SUPER-NES+++++MEGA-DRIVEG +++43+ MEGA-CD -
MAC-CD 444+ €+ 4444 (8 I GAME:-GEARR :+++ LYNX+++++GAM 0Y+++++BRETTSPIELE:
:ROLLENSPIELE MANGA VIDEOS +++++MAC - JAGUAR: :++++1L0SUNGSBUCHER:

' Wollen auch Sie sich in einer expansiven Bronche selbststindig machen und

Hindleranfragen erwiinscht! neciionsiie:

20. Fordern Sie schon heute unsere ausfibwlichen Preislsten an!

Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit haheren Kosten verbunden. Wir bitten um Ever Verstandnis. Irrtimer und Preisiinderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giltig,
solange unser Vorral reicht. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ab 200 DM ist der ganze Spafi umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest +3
DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten. Der Versand erfolgt wohlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produke sogar | Jahr
Gorantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kompatibilitiit der Cortridges + Adapter Gbernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen gekennzeichnete Videogames
waren bei AnzeigenschluBl (3.11.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn piinktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Laden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder StraBe 47 - 10961 Berin - Tel.; 030 - 694 48 62 ‘i OsterstraBie 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 i

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwaretempel 300m vom U-Bhf Osterstrafle - Softwaretempel




GB MD (D  SNES NEO 3DO

3 Count Bout dt 429,95

30 Adventures us 14%,95°
30 Foothall us 139,95°
3D0 JOYPADS us iV
300 LIGHTGUN us iy
300 LINK-CABLE us iy
300 PANASONIC inc. Spiel us -

3D0 SANYQ inc. Spiel us
4-PLAYER-ADAPTER

71h Sagu us

Sonderaktion .
vom 1.12. bis 23.12.

werden alle Bestellungen VERSANDKOSTENFREI versendet (Nachnahme-
gebishren bleiben bestehen). Die Bestellungen werden von 10 - 20 Uhr
angenommen.

ACTION REPLAY PRO 99,95 14995 149,95
Actroiser 2 jp 199,95°
ADAPTER {. us/ip Spiele 4995 12995 5495
Aera the Acro-Bat di 119,95 139,95
Airborne Ranger us iV 139,95
Aloddin dt-us 129,95 iV, 139,95
Aleste us-di 119,95 139,95 149,95
Alien 3 dt 79.95 119,95 i 14995
Aliens vs Predator us iV 139,95
At of Fighting 1 (2) us i 139,95* 429,95
Arty Lightfoot us i¥ 139,95
Asterix di 69,95 129,95 - 139,95
B. Walsh College Footh. dt 119.95 iV

FX Trax vs Virtual Racing

Nintendos nevester FX-Racer gegen Sega’s virtuellen Hoffnungsrenner (auch mit
Spezialchips bestickt 1! ) im weihnachilichen “Final Ruce”. Mal sehen, wer als 1. die Ziel-
linie Gberquert.i.

Beastball uvs E¥: 139,95"
Beauty & the Beast us iy 139,95
Blodes of Vengence us 129,95 iV
Brett Hull Hockey us i¥ 139,95
Bubsy dt - 119,95 139,95
Costlevonio 4 df 69,95 12995 . 129,95
Choos Engine s 1995 Y 139,95
Chuck Rock 2 us 69,.95° 119,95 iV 139,95
Citizen X us 139,95 =
Clayfighter us 149,95°
Cloymates us - - 139,95
Cliffhanger us iV 119,95° iV 139,95
Cobro Command di 99.95

Cool Spat dt-us 129,95 iV 139,95
CPU Boch us

Datfy Duck. us 139,95
Davis Cup dt 119,95

Die Schlimpfe dt 7995 iy 149,95°
Dracule us 129,95° 149,95 149,95
Drogons Lair us iV 139,95° 139,95°
Dune | us 134,95

Dune 2 us 129,95 iy iy A
Dungeonmaster us iV 169,95
Empire Strikes Back us 49,95 - 149,95°
Equinox (Selstice 2) dt 149,95°

Die EA-Spartserie befafit sich jetzt endlich mal mit eines “europiiischen” Sportart. Und wie 111

Wenn die Amis niichstes Johr so spielen, wie ihnen dieses Teil ne‘lungen ist, werden die glatt

noch Weltmeister

MD 119,95 SNESi.V

Eternol Champions us 149, 95°

Evo us 149,95
F-15 Strike Eogle us 69,95 129,95 149,95
F1 dt 108,95° iy iN.
Fatol Fury 1 (2) dt-us 139,95 139,95 429,95
FIFA Soccer dt 119,95° iy
Fin. Fantosy Myst. Quest df 84,95 99,95
Finol Fantasy 1 us 84,95

Final Fantosy 2 us 84,95 149,95
Final Fantasy 3 us 89,95 149,95
Final Fight 1 dt 119,95 99,95 139,95
Finol Fight 2 jp 99,55
Floshback dt-us 119,95 39.95°
FX Trax us 149,95°
Gountled 4 us 129,95" iV
General Chaos di 119,95 iV

Goal! s 69,95° iV 139,95

+4++4+3 D0 +++++AMIGA+++++PC-CD+++++ATARI:-
+++++ 6 AME
ti+MANGA D E

t++++MAC-CD 44 ++CD 32

e W
t++++ROLLENSPIELE -

GB mD (4] SNES NEO 3DO
Goof Troop us 139,95
Gunstor Heroes dif 119,95
Hardboll 3 us 129,95 iV
Impossible Mission 2025 us iV 139,95°
Joguar XJ220 di iv 99.95 iV
Jimmy Conors Tennis dt 69,95 LY - 139,95
John Madden Football 94 us 79,95%-119,95° 139,95° iV 139,95°
Journey Home 1 us 149,95°
JOYBOARD Streetfighter (Capcom) iy 99,95
J0YPAD dt 49,95 1995 159,95
Jungle Strike di 129,95 - iv -
Jurassic Park dt 69,95 119,95 129,95 13995 139,95
King Arthurs World di - - 14995
Londstalker di 149,95 -
Lonmower Man us iV iy 139,95° i¥
Last Action Hero dt 69,95" 119,95 iV 139,95°
Legend us 149,95°
Lemmings 1 dt 79.95 11995 139,95 129,95
Lemmings 2 us 79,95 iV iV 139,95" iy
Lightning Force us 129,95°
Lost Vikings dt iy 119,95* 139,95

Seit Mitte Oktober ist die neve Wundermaschine 300 in den USA ousgeliefert. 32-Bit Risk-
Prozessor, 3 MByte RAM, 16,7 Mio Farben gleichzeitig bei einer Auflisung von 640 x 480

piellilm-, Photo-CD). Das niichste

Sanyo NTSC i.V.

149,95

Bildpunkten, Doublespe: -Lawfwerk (Spiel-, Musik-,
Jahrteusend hat totsichlich begonnen...

Panasonic NTSC 1699,95

Mad Dog MecCree us

Mech Warrior d1

Mega Mon 3 us

Mega Race us

Mickeys Mogical Quest dt
Mickeys World of ... di
Microtosm us

MIG 29 di

Monday Night Football vs
Mortal Combat di

Mutant League Football di
Mutant League Hockey s
MYP Football us

NBA Showdown (EA) us
NEO GEO Pal 0. RGE
WHLPAHackey 94 di -
Higel Mansell GP dt i¥
Might Trap dt -

69,95
139,95*

79,95

139,95° iV
139,95°
139,95

Inoffiziell : Final Fantasy Adventure, ist es doch von den Machern der Final Fantasy Serie
Einfoch genial, unterstiitzt sogor den 4 Player-Adapter. Unbegrenzier Spielspall zu Viert...

SNES 149,95
Dceans Below us - 129,95
Ottifants dt 119,95
Poladins Quest us 149,95
Parodivs di 69,95 139,95
Pele Soccer us 119,95 iV
PGA Golf 2 di - us - 119,95 139,95 139,95
Pierre le Chef di 69,95 iV 139,95
Pinball Construction Set us - 119,95° iV
Pirates Gold us 129,95 iV
Player Monager dt - iV 139,95
Plok us 139,95
Pocky & Racky di 139,95
Populous | dt 79,95 149,95
Populous 2 di-us 129,95 149,95
Power Drift us - 139,95°
Powermanger us-dt 109,95 139,95 149,95
PTO Pacific Theatre of 0p. us 159,95 159,95
R-Type 3 jp 159,95° G
Rebel Assault 139,95° - iv
Red Baron us iy
Rise of the Drogon us . 139,95°
Rood Rash 2 us 99,95 39.95°

030/694 60 43

10.30-18.30 h Versandtelefon Sammelnummer

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56
Fax-Line: 030/694 42 56

51
-6k
Vi 05+

Der Laden mit
Deutschlands groBter
Auswahl an Video-

o und Computergames

GB ] (0] SNES NEO 3DO

Rebocap vs Terminator us iV 139,95

Rocket Knight Adventures di 119,95 139,95*
RocknRoll Rating us 139,95

Samurai Showdown dt 429,95
Secret of Mana us 149,95

SEGA CO-ROM 2 m. Spiel dt 599,95

Sengoku 2 vs-di iy 159,95 429,95
Sensible Soccer di A S R XLl 139,95

Sewer Shark di - 59,95*

Shadowrun 149,95°

7th Saga

DER Rollenspielknoller von ENIX. Bitte kouft dieses Spiel nicht, wenn Ihr nicht sehr, sehr

viel Zeit habt. Monatelanger Spielspafl ist garantiert.

SNES 149,95
Shanghai us 69,95 119,95 139,95
Shining Force 1 dt 139,95
Shinobi 3 di 119,95
Shock Wave us - 139,95°
Silpheed di 119,95°
Sim City dt iy 99,95
Sim Earth us i¥ 149,95
SNES + 1 Joypod di 199,95
SNES + Mario + | Joypad dt 199,95
SNES 60 Hz + 1 Joypod us 349 95
SNES Infrorotpad : 129,95
Sonic 2 di-us 99,95 129,95
Sonic Spinboll us 119,95
Soul Blozer us 159,95
Stonley Cup Hockey us 139,95°

Aladdin

Ein ernsthafter Anschlog ouf Lachmuskeln, Reflexe und den freien Plotz unterm Weih-

nochisboum, Holfentlich hiilt die SNES-Fossung, was die SEGA-Fussung versprichi.

MD 129,95  SNES 139,95*

Stor Trek Next Generation us 69,95 iy iV iy

Storwing(fox) dt 129,95

Stellar Fire us 139,95°

Streetfighter 2 CE / Turbo dt 149,95 Al 139,95

Striker d iv 139,95

Super Buseball 2020 us 19,95 14995 29995
Super Bomberman us-di 6995 iV 119,95

Super Formation Soccer 2 di 99,95

Super Mario All Stors dt 99,95

Super Mario Land 2 di 69,95

Super Off Road 2 us 139,95

Super Probotector di 69,95 139,95

Super Stor Wars 1 di 79,95 149,95

Super Turrican dt 69,95 iy 139,95°

Super Widge! us 13995 -
Syndicate us 129,95 v 149,95 Ly
Syvalion us 139,95 .
Tecma NBA Bosketboll us 69,95 149,95

Teema Superbowl us 69,95 119,95" 139,95°

Terminator 2 di-us 69,95 11995 139,95 13995

Thunderhawk 30 di - 119,95* -

Time Gail di 99,95

Tiny Toons 1 di 69,95 119,95 139,95

Tatal Eclipse us 139,95
Troddlers us iy i¥ 139,95

Uber 5000 lieferbare Spiele - Software zum Anfassen.
Berlins grofites Lager - Himmlische Preise

und gottlicher Service * Probieren und Staunen.

Turtles - Fighters di 129,95* 139,95

Twin Bee di 139,95

Ultimate Soccer dt 119,95

Viewpoini di 699,95
Virtual Pinball us 119,95° iV

Vrtual Racing us 139,95 iV

Warsong 1 us 129,95 .
Wing Comender di iV ] 149,95 iV
Wing Comander-Secr. Miss. us A} iV 139,95

Winter Olympics us iV 1995 i iV

Walfenstein s 1Y iV 149,95 iy
World Builders Inc. us - 4995°
Warld Heroes 1 (2) us 139,95° 159,95 429,95
WWF Wresiling 2 R. Rumble dt 69,95 139,95 i 149,95

Young Merlin dt iv 139,95°

Telda dt 79,95 99,95

Tombies ote my Neighbours di 129.95* 139,95

ip = jopanisch us = omerikonisch dit = deutsche Version

t++++SUPER-NES +++++MEGA-DRIVE:+;
AR:++++LYNX+++++G6AME
MAC:++++JAGUA

BOY:+:::BR

R+++++L 085 UN

Alle Preise verstehen sich als Versandpreise, inklusive Mehrwertsteuer! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verstindnis. Irriimer und Preisinderungen sind vorbehalten
Die Preise sind giiltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ab 200 DM ist der ganze SpaBl Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM
Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten Der Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produkte
sogor 1 Johr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kompatibilitit der Cartridges + Adapter ibernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht d sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen gekennzeichnete
Videogames waren bei Anzeigenschlufl (3.11.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn piinkilich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin oder Hamburg, besucht bifte unsere Liden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder Strafle 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 "

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwaretempel

OsterstraBe 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 25

300m vom U-Bhf OsterstraBe - Softwaretempel
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Seund Iﬁacks Ufifiﬂss und g
Windows 3 I Trerbemﬂ\mm;y

W cPower

— Diese Erweiterungskarte fir die
Sound Galaxy NX PRO 16, verleiht
lhrem PC alle Méglichkeiten eines
professionellen Synthesizers. Aus bis
zu 128 verschiedenen Instrumenten
und bis zu 47 Schlagzeugen, lassen
Sie ein ganzes Orchester in “Super
CD-Qualitéit” entstehen.

Mit der optionalen Wave Power wer-
den Ihre Multimediaprésentationen,
lhre Musikkompositionen sowie lhre
Unterhaltungs- und Anwendungspro-
gramme zum professionellen Ereignis.

Technische Daten:
e 5 Sound Standards inkl.
Windows Sound System
20 Kanal Stereo FM Synthesizer (OPL3)
Dynamik Filter
16-Bit digitales Audio Playback
44.1 kHz (stereo)
e ]6-Bit analog/digital Recording
mit 5.5-44.1 kHz sampling
Multi Mixer
Multi CD-Rom Interface
SCSI CD-Rom Erweiterungsméglichkeit
Midi Interface
Game Port
CD Audio Eingang
4 Watt Stereo Verstéirker

Fachhandelspreise + Anfragen
nur mit Gewerbenachweis

klusive Mikrophon und Stereo-Kopfhérer

Technische Daten:

generell Midi kompatibel
unterstiitzt 16 Midi Kandle
beinhaltet 4 MB Wave Dateien
in 2 MB Rom
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?,%ﬁigentlich wollten wir uns
I'm gar nicht von dem extrem
edlen Sam & Max-Wand-
schmuck trennen. Immerhin
gibt es von dem gigantisch
groBen Sam & Max-3-D-Relief-
poster nur schlappe 500 Stlick
weltweit. Von diesem begehr-
ten und kostbaren Sammlerob-
jekt konnt thr nun EINES
gewinnen. Um Eure Wand mit
Sam & Max zu schmicken,
muBt lhr nur ein paar kleine
Fragen beantworten. Schreibt
bis zum 01. Februar 1994,
dem EinsendeschluB3, Eure
richtigen Antworten auf eine
Postkarte und schickt sie an
folgeride Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Sir. 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Sam & Max
85531 Haar bei Miinchen

D L T v

| Gewinnt mit
dem Chaos-
Team Sam &
Max ein heil}-
begehries

ad

Sammierstiick

1. Was ist Sam?

a. Eine Katze
h. Ein Hase
¢. Ein Hund

2. Wodurch ist das Duo haupt-
sachlich in den USA bekannt ge-
worden?

a. Durch TV-Talkshows
b. Durch Comichefte
¢. Durch Radiosendungen

3. Wen suchen die beiden anima-
lischen Cops in dem Computer-
spiel?

a. Einen Baseballschldger
b. Einen Bigfoot

¢. Einen verschollenen
Schatz

Der 1. Preis: Das geniale
. 3-D-Relief-Sam & Max-Poster
der Marke extragrof

2. bis 10.Preis: Je 1 Computer-

spiel Sam & Max fiir den PC.

Mitarbeiter des Verlages
Markt & Technik sowie
Angestellte des Live Clubs
und des Art Departments

sind natiirlich
ausgeschlossen.




Wieder liegt die POWER
PLAY druckfrisch in Euren
Handen. Die drei per-
sdnlichen Top-Spiele eines
Lesers werden wie immer
auf diesen Seiten der
POWER PLAY vorgestellt.
Wollt lhr auch einmal
vertreten sein, schickt uns
die Mitmach-Postkarte.
Trennt die Karte vorsichtig
heraus, tragt Eure drei
aktuellen Tophits, den
Computertyp und Eure
Adresse auf der Karte ein,
und werft die Karte aus-
reichend frankiert in den
nachsten Postkasten. Unter
allen Einsender-Postkarten
ziehen wir einen gliicklichen
Gewinner heraus, dessen
ganz private Spielehit-

liste dann in diesem Monat
im Vordergrund steht.
Natiirlich geht der Sieger
nicht leer aus: Der
Gewinner bekommt ein
feines Computerspiel sowie
ein famoses POWER
PLAY-T-Shirt mit allen
Unterschriften Eurer
Lieblingsredakteure. Der
Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. mh

Das POWER PLAY-T-Shirt mit
Autogrammen der
Redaktionscrew und ein Spiel
kann einer von Euch

bald sein Eigen nennen.

22

Diesen
Michael Varcoulen
Hier komn

AT S T G ST TR
R Prince of Persia 2 Broderbund 1. Gunship 2000 Microprose_‘
mmmm 2 Strike Commander Origin 2. Reach for the Skies Virgin ‘
3. Eye of the Beholder 3 SSI 3. Championship Manager 93 Domark
4. X-Wing Lucasarts 4. Sensible Soccer 92/93 Renegade
5. Alone in the Dark Infogrames 5. The Chaos Engine Renegade
6. The 7th Guest Virgin 6. Premiere Manager Gremlin
7. Betrayal at Krondor Dynamics 7. Lemmings 2 Psygnosis
8. Comanche: Mission Disk 1 Novalogic 8. World Class Cricket Audiogenic
9. Seal Team Electronic Arts 9. Flashback Delphin Software
10. Freddy Pharkas Sierra 10. Desert Strike Electronic Arts

Quelle: Babbage's, Electronic Boutique, Winner's Circle, Log-In

Quelle: Virgin Games Center, Genle_l; Soft, Leisure Soft

3 lien
4.The Chaos Engine
TITEL HERSTELLER WIE LANGE DABEI
1. (1) Syndicate Electronic Arts 4. Monat
2. (5) X-Wing LucasArts 7. Monat
3. (3) Day of the Tentacle LucasArts 4. Monat
4. (2) Indy4 LucasArts 15. Monat
5. (6) Civilization Microprose 20. Monat
6. (5) Strike Commander Origin 7. Monat
7. (13) Dune?2 Virgin 3. Monat
8. (7) History Line 1914-1918 Blue Byte 9. Monat
9. (10) Sensible Soccer Renegade 13. Monat
10. (12) Monkey Island 2 LucasArts 21. Monat
11. (=) (indiziertes Spiel) Electronic Arts 1. Monat
12. (17) Eishockey Manager Software 2000 5. Monat
13. (19) The Chaos Engine Renegade 5. Monat
14. (8) Bundesliga Manager Pro Software 2000 23. Monat
15. (11) Comanche Novalogic 9. Monat
16. (9) Formula One Grand Prix Microprose 12. Monat |
17. (14) Wing Commander 2 Origin 2. Monat ' ;
18. (-) Pinball Dreams 21. Century 1. Monat |
19. (-) Flashback Delphin Software 1. Monat
20. (-) Populous Electronic Arts 1. Monat !
1194 ]
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Rabbit Power

Dino-Park: Noch ein Ursaurier und wir bekommen Schreikrampfe

SAM & MAX

Sam schob sich gerade
einen seiner geliebten Dog-
bonies hinter die weichen
Backen, als der Anruf vom
Commissioner in unserer Ab-
steige auflief. Ich spitzte meine
Lauscher. Der Redeschwall
von unserem BoB ist eine
Bereicherung fir jeden Wort-
schatz. Der Chef kennt Wérter,
die man nicht mal auf der Mull-
deponie zwischenlagern dirf-
te. Es war natlrlich wieder die
alte Leier: Die Dummbatze im
Office setzen einen Fall frontal
in den Sand, und unsereins
holt dann die Kohlen aus dem
Feuer. Quadratlatscher Sam
schllrfte die Spriche vom
Alten ohne Mucks in sich rein.
Ich war ganz Ohr. Zur Ab-
wechslung ging's mal wieder

um unseren alten Kumpel
Bruno, seines Zeichens Yeti-
Darsteller auf dem Rummel.
Kann man tiefer sinken? Damit
Ihr Euch ein Bild machen
kénnt: Bruno hat ungefahr den
Intelligenzquotienten einer auf-
gebohrten KokosnuB3 und auch
so eine Visage. Normalerweise
hatte kein Hahn danach ge-
kraht, wenn Bruno die groBe
Flatter macht. Nur leider hat er
sich nicht nur seinen Lieblings-
teddy unter den haarigen Arm
geklemmt, sondern auch seine
heimliche Perle Trixie. Wenn'’s
um Méadels geht, dann sieht
die Sache bekanntlich anders
aus und wird in einer ganz
anderen Preisklasse gespielt.
Irgendjemandem hat Bruno
damit das Herz gebrochen,

Shop till you
Drop: Ein
ziinftiges
Hasengesprach
dank
Bildermenii

Genial, brillant, Phan-
tastisch: Mir gehen
die Superlative aus.
Sam & Max sind nicht
von dieser Welt, son-
dern wurden direkt
aus dem vorweih-
nachtlichen Compu-
ternirvana zu uns
geschickt. Der himm-
lische Schneehase
schlagt die Konkur-
renz locker mit dem *
rechten Lauscheloffel und spur-
tet, nach meinem Geschmack,
sogar an Day of the Tentacle
vorbei. Was hier an Genrepa-
rodien, Anarchowitz und flocki-
ger Spielkurzweil geboten wird,
ist mir zuvor auf keinem Monitor
begegnet. Man merkt auf
Schritt und Tritt, daB Steve
Purcell aus der alten War-
ner-Zeichentrick-Tradition
um den genialen Tex
Avery kommt. Dessen

Daffy Duck hatte auch

nicht chaotischer

iber die Leinwand
toben kdnnen. Trotz
allem karnevalistischen Jo-

& A Kkann ich deshalb mit
b einer Trane im Knopf-
o loch verzeihen. Hat

= kus werden weiche bis
s harte, aber immer logi-
sche Ratselnlisse ser-
= viert, wie wir es von
den Kaliforniern ge-
P4 wohnt sind. Selbst daf3
| LucasArts meine ge-
liebten Anklickverben
wegrationalisiert hat,

sich also doch der
Sierra Wechsel-Cursor durchge-
setzt. Grafisch bewegen sich
Hund und Hase auf héchstem
Zeichentrickniveau. Der Sound-
track ladt zum lockeren Mitswin-
gen ein, Leute kauft Euch dieses
Spiel, es lohnt
sich!

irgendjemandem mit sehr
groBem Herzen und noch
groBerer Brieftasche. Die Brief-
tasche war offensichtlich grof3
genug, um sogar den Polizei-
chef aus seinem Buroschlaf zu
schrecken. Mist und Yetis fal-
len bekanntlich beide nach
unten und landen also irgend-
wann bei uns. Wir legten los.

Wer es
unbedingt
wissen
will, mein Name ist Max. Ich
bin der intellektuelle Kopf und
Ausputzer der Detektivagentur
Sam & Max. Ich und mein

e

In puncto Sprachwitz,
Gag's pro Sekunde
und purem Slapstick
ist das animalische
Chaotenteam unge-
schlagene Spitze. Mit
welcher Liebe zum
Detail LucasArts das
Hund und Hasen-
abenteuer auf Diskette
bannte, beweisen die
vielen Feinheiten, die
zwar nicht unbedingt ’
sein miften, aber Sam & Max
diesen unvergleichen Charme
verleihen. Da ist beispielsweise
die “SchwarzweiR3"-Taste, mit der
die Farben weggeblendet wer-
den kénnen und das Abenteuer
plétzlich mit dem Flair eines alten
Philippe Marlowe oder Sam
Spade-Films tber den Monitor
flimmert. Die feschen Bonus-

"

spielchen wie Car
Bomb, das Autorennen
oder der Malblock sind
nicht etwa billige Drein-
gabe, sondern halten
die beiden Bigfoot-
Jager im besten Fall
stundenlang von der
eigentlichen Aufgabe
ab (ist mir mit Car
Bomb so gegangen).
Neben diesen spritzi-
gen Dreingaben bietet
Sarn & Max Adventurespal in
Reinkultur: Rassige, nicht zu
leichte Puzzles, die mit viel Logik
und einigem Nachdenken ohne
Probleme zu knacken sind. Gra-
fisch ist Sam & Max ein Gedicht,
akustisch fegen die heiBen Rhy-
thmen jeden Zweifel an der
hohen Soundwertung aus den
Ohrwascheln.




Verspielt

Hasen sind schnell, sehr schnell sogar.
Hyperaktive Loffeltrager spielen nicht nur Adventure,
sondern simultan sechs andere Programme.

o
LR

asenfreund
O malt mit
Wachsmal-
stiften sein
& Lieblings-
£ horrorbild

Dress Up Wer auf Barbie

und Ken steht, mag auch

“Dress Up”. Ihr zieht Eure

| 4 Lieblingshelden an. Fungiert -
< gleichzeitig als Kopierschutz.

Gator Golf
Wem Links
386 Pro zu
langweilig
wird, der wahlt
Gator Golf.
Der Parcours
wird wahlwei-
se mit Ballen
oder Fischen

' bespielt.

Highway-Jumping

Verkehrsschild-Hochsprung

per Maus. Donnert Max ins
4 Blech, gibt's Punkteabzug.

Virtual Reality:
Sam macht eine
metaphysisch-
elektronische
Erfahrung und
zerstiickelt einen
Vektordrachen im
Cyherspace

Kumpel arbeiten auf freier
Basis flir den New Yorker Poli-

zeichef. Das heiBt, immer
wenn seine eigenen Trottel
nicht mehr weiter wissen, tre-
ten wir in Aktion und klaren die
Lage. Obwohl wir in Amerika
bekannt wie bunte Hunde und
Hasen sind, werdet Ihr Krauts
bisher wohl kaum etwas von
uns gehért haben. Unser
Vater, Steve Purcell, ist Comic-
Zeichner und uns gab’s bisher
nur als Zeichnung. Bis dann
irgendwann die Jungs von
LucasArts an unserer Tir
gekratzt haben und unbedingt
ein Adventure aus uns ma-
chen wollten. Na ja, wir wollten
den Jungs etwas unter die
Arme greifen und lhr seht ja
selbst, wir sind ganz gut getrof-
fen. Liegt wahrscheinlich da-
ran, daB unser Papa Steve
mitgewerkelt hat, am Pro-
gramm. lhr habt sicher schon
alle mal ein LucasArts-Adven-
ture gespielt und werdet Euch
nun wundern, wie Sam und ich
gesteuert werden, so ganz
ohne Anklick-Verben. Kein
Problem, lauft bei uns alles mit
der Maus. Ein saftiger Klick
und wir traben los. Wahlweise
schniffeln wir etwas genauer
durch dunkle Ecken, sacken
allerhand unnutzes Zeug ein,
werkeln mit Gegenstéanden
oder ziehen irgendwelchen
Heinis die Wirmer aus der
Nase. Einfach die Bei3erchen
aufgesperrt und Kumpel Com-
puter stellt ein Auswahlmeni
mit Reizbildern zur Verfligung.
Das wahre Genie halt sich vor-
nehm zurick, um auch den
weniger Begabten das eine

computerspiele/tests

oder andere Erfolgserlebnis zu
lassen. Deshalb laB ich auch
die meiste Arbeit von meinem
Kumpel Sam erledigen und
trete nur bei Bedarf in Aktion.
Ihr schiebt einfach mit der
Maus meinen Luxuskérper in
Position und ab geht's. Keine
Bange Fans, ich bleibe Euch
auch erhalten, wenn Sam
gerade am Zug ist. Allerdings
mache ich dann, was ich will
und nicht, was |hr wollt. Steve
Purcell hat uns eine Land-
schaft gezeichnet, die teils
scrollt und teils umgeklappt
wird. Tuckern wir mit unserem
Thunderbird durch die “US of
A”, dann lassen wir uns von
Euch auf einer StraBenkarte
dirigieren. Wunderbarerweise
erscheinen neue Orte erst
dann, wenn lhr mal wieder ein
Ratselchen geldst habt. Fir
Leute, die nur kurze Zeit still
auf ihrem Blrzel sitzen kon-
nen, hat LucasArts ein paar
Action-Spielchen in unser Pro-
gramm eingebaut. Wer Ge-
naueres wissen will, liest gefal-
ligst Volkers Kasten. Ich werde
mich jetzt in meine Kinstler-
garderobe zurlickziehen und
ein paar Méhrchen knabbern.
That's All, Folks! v

Genre: Adventure
Hersteller: LucasArts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Softgold

Grafik: 83%  Sound: 78%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 386SX, 2 MB RAM,
VGA

Unterstiitzl: Soundblaster,
Adlib, General Midi

Geplant fiir: CD ROM
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GroBalarm: Ein Alien Iutlén ein paér Sirﬁs zum Friihstiick

Sim City 2000

D as Konzept der GroB3stadt
friBt ihre Kinder: Moderne
Millionen-Metropolen schaffen
mehr Probleme, als sie l6sen.
Die Versorgung mit Energie
und Wasser eines solchen
Betonmolochs hélt eine ganze
Abteilung von Logistikexperten
auf Trab, steigende Krimina-
litatsraten beschaftigen Heer-
scharen von Ordnungshitern.
Schlagworte  wie  Abfall-
problem, Luftverpestung,
StraBenlarm und Verkehrsin-
farkt treiben immer mehr
Stadtbewohner aufs Land und
den Blrgermeister eines urba-
nen Alptraums in den Suizid.
Aber halt! Bevor der gestre3te
GroBstadt-Chef sich die letzte
Kugel gibt, bietet ein digitaler
Helfer eine Alternative zum
Uberstlrzten Ricktritt. Anstatt
vorzeitig von der Buhne des
Stadtplaners abzutreten, fum-
melt der Blrgermeister der
90er Jahre erst sein eigenes
Utopia am Computer-Monitor

zusammen, um dann die elek- -

tronisch gesammelte Erfahrun-
gen in die Praxis umzusetzen.
Der Schlissel fur den erfolgrei-
chen StadteboB bietet Maxis
Neuauflage des Kultklassikers
Sim City. Im Zeitalter der
“Plus”, “Gold” und “DelLuxe"-
Varianten alterer Computer-
spiele, nannten die Program-
mierer um Sim City-Erfinder
Will Wright die neue Version
kurzerhand Sim City 2000.
Das spielerische Grundprin-
zip von Sim City 2000 ist iden-
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tisch mit dem des Oldies. Als
Burgermeister miBt Ihr fur den
reibungslosen Verlauf des
stadtischen Lebens sorgen,
die Metropole weiter ausbauen
und einen stetigen Zustrom
von Steuern zahlenden Ein-
wohnern sichern. Seit Ihr auf
dem richtigen Weg und errich-

tet eine Traummetropole mit

Per Mausklick
geben wir das
Geldnde zur

Bebauung frei

Welches Kraftwerk
darf's denn sein?

glucklichen Bewohnern, wer-
den es Euch die “Sims” mit
ihrer Stimme und einem wah-
ren Steuersegen danken. Baut
Ihr Mist und bastelt eine Kom-
mune, die eines New Yorker
Slums wirdig ist, ziehen die

Einwohner von dannen und
werfen ihren Blrgermeister —
also Euch — aus der Stadt. Fur
hoffnungsvolle Nachwuchs-
Burgermeister bietet Sim City
2000 verschiedene Alternati-
ven. |hr greift auf vorgefertigte
Szenarios zurlck, in denen es
bestimmte Aufgaben zu I6sen
gilt (beispielsweise mul3 eine
Feuersbrunst geléscht oder
Verkehrsprobleme bewaltigt
werden), Ihr startet komplett
neu, oder importiert kurzer-
hand eine alte Sim City-Stadt.
Fangt Ihr vollig von vorne an,
gibt es wiederum verschiede-
ne Optionen. lhr laBt wahlwei-
se den Computer einen pas-
senden Stadtebauplatz ent-
werfen, oder |hr kreiert mittels
eingebautem Terrain-Editor ei-
nen eigenen Standort. Schon
hier ist einer der grofBten
Unterschiede zwischen Sim
City und der neuen 2000-Vari-
ante zu sehen. Das Baugelén-
de ist im Regelfall nicht flach
wie ein Brett, sondern mit

In welchem Stadt-
teil ist am meisten
los? Die Karte gibt
Auskunft.

Info-Flut: Tabellen
geben Auskunft zur
aktuellen Stadtlage

Hugeln und Talern durchzo-
gen. AuBerdem ist das Spiel-
feld nicht mehr aus der Vogel-
perspektive, sondern einem
isometrischen Blickwinkel zu
sehen. Per Knopfdruck laBt
sich das Gelande von allen
vier Seiten und in drei Ver-
gréBerungsstufen betrachten.

Habt lhr Euch fur einen
geeigneten Standort entschie-
den, sucht Ihr Euch noch das
Startjahr — 1900, 1950, 2000
und 2050 — aus und wahit
einen von drei Schwierigkeits-
graden. Je nach gewahltem
Einstiegsjahr habt Ihr andere
Kraftwerkstypen zur Verfigung
(im Jahr 1900 gab’s noch
keine Kernkraftwerke), der
Schwierigkeitsgrad beeinfluf3t
Euer Startkapital. Sind alle
Angaben komplett, steht Eurer
Bauwut nichts mehr im Wege.
Ahnlich wie beim Vorganger
sucht |hr Euch aus einem
Menl das gewunschte Bau-
werk heraus und plaziert es
auf der Landkarte. Allerdings
bietet Sim City 2000 hier eine
ganze Reihe von Neuerungen.
So lassen sich mehr als nur
ein Industrie,- Geschafts,- oder
Wohnviertel auf einmal in die
Landschzft setzen. Klickt lhr
auf ein Kartenfeld und haltet
dann den Knopf gedrickt,
kénnt lhr ein komplettes Areal
zur Bebauung vorsehen. Das
gleiche Prinzip funktioniert
auch beim Verlegen von
Stromleitungen, dem Bau von
Bahnlinien oder StraBen.
Apropos StraB3en: Anstelle der
einfachen Fahrbahnen aus
Sim City, bietet Sim City 2000
eine ganze Latte neuer
Verkehrswege. Autobahnen,
nebst Auffahrtrampen “ver-
schonern” jetzt das Stadtbild,
Busstationen und Bahnhofe
animieren die Bewohner zum *

LAY



Der kleine Birgermeister

Auf Anhieb unterscheidet sich das Bau-Meni von Sim City
2000 kaum von dem des Vorgéangers. Allerdings haben die

meisten MenUoptionen versteckte Qualitaten. Quasi als “erste

Hilfe” erklaren wir Euch die wichtigsten Optionen in Kirze.

Einreiien und
einebnen

Baume pflanzen

Kraftwerke und
Stromnetz

StrafBien, Autobah-
nen, Busstationen

Eisenbahn,
U-Bahn, Bahnhife

Wohnungen
Schulen und Unis

Markierungen
setzen

Karte drehen
Herauszoomen
Ubersichtskarten

Bevilkerungsinfo

Umsteigen, sogar U-Bahnen
werden per Mausklick instal-
liert. Hierzu wird auf eine
spezielle Untergrundkarte der
Stadt umgeblendet. Auf dieser
Karte mussen die Wasserlei-

Eine der neuen
Katastrophen:

Ein Vulkanausbruch
mitten in der Stadt.

Katastrophen-
alarm,

Spezialgehaude

Wasserwerk und
Leitungen

Flughafen und
Seehafen

Industrie
Geschafte

Zoos und Ver-
gniigungsparks

Polizei, Feuer-
wehr, Gefdngnis
und Kranken-
hduser
Informatidn

Karte drehen

Hereinzuomeh
Wachstumsinfos
Budget

tungen (und die U-Bahnen) far
die Metropole verlegt werden.
Die Wasserversorgung ist
ebenso wichtig, wie der
AnschluB3 ans Stromnetz. Ein-
fache Leitungen stehen im

Alles im Lot:
Die Metropole
wachst und
gedeiht.

s
wo

Argh! Ich weil3 nicht /‘6
wo mir der Kopf steht.
In einem Stadtteil
meiner Metropole ist
die Wasserversor-
gung zusammenge-
brochen, in einem
anderen sind just vor
ein paar Minuten die
Lichter ausgegangen |
- das frisch installierte
Wasserkraftwerk lie- f&:
fert nicht genigend

Saft. Mein powerstarkes Kern-
kraftwerk ist gestern in die Luft
geflogen und hat die Hélfte der
Stadt weggepustet. Die Bewoh-
ner des Industriegebietes
meckern Uber verstopfte Straf3en
und Smog. Der Zoo ist noch
ohne Verkehrsanbindung, die
achtspurige Autobahn mitten in
der City zusammenbrochen und
das Steuersackel wieder mal
gnadenlos leergeraumt. Mit
einem beherzten Klick auf das
Katastrophenmeni radiere ich
die stadtebauliche Fehlleistung
mit einer Feuersbrunst aus und
beginne wieder von vorne. Auf
den Punkt gebracht: Sim City

computerspiele/tests

/ 2000 gehort zu den

weihnachtlichen Pflicht-
programmen. Nicht
nur das Will Wright &
Co. das geniale Sim
City-Spielprinzip un-
verwassert in die 90er
gerettet haben. Auch
die zahlreichen Zusatz-
optionen haben es
¥ gewaltig in sich. Trotz
der geballten Einstell -
und Mendvielfallt wirkt
Sim City 2000 keineswegs Uber-
laden oder ist gar zu kompliziert
geworden. Zugegeben: Der
moderne Blrgermeister hat
erheblich mehr zu tun, mu mehr
Sorgfalt walten lassen und mehr
Informationen auswerten, als der
Sim City-Kollege von vor funf
Jahren. Aber von Motivations-
schwund oder Spielspaf3tod ist
rein gar nichts zu spiren. Im
Gegenteil: Die reichhaltigen,
cleveren und logischen Erweite-
rungen treiben den furiosen
Bastelspal3 in neue Hoéhen. Im
Gegensatz zu vielen Software-
Kollegen hat sich Sim City 2000
den 2000-Zusatz redlich verdient.

Auf Wunsch gibt's
eine Ubersicht
Mentangebot eintrachtig

neben Wasserpumpen, Was-
sertirmen und sogar Klaranla-
gen. Ebenso neu im Angebot:
Zusétzliche Gebaude, die das
Leben in der Stadt angeneh-
mer und sicherer machen sol-
len. Neben den bekannten
Polizei-, und Feuerwehrstatio-
nen gilt’s nun auch Kranken-
héuser, Zoos, Vergnlgungs-
parks und Gefangnisse zu
bauen. Um in dem Gewusel
der Stadt noch den statisti-
schen Uberblick zu behalten,
fahrt Sim City 2000 mit einer
ganzen Reihe von Informa-
tionsfenstern auf. Auf Schau-
tafeln und Tabellen wird Euch
gezeigt, wo die Luftverschmut-
zung am héchsten ist, welcher
Stadtteil von Kriminalitat heim-
gesucht wird, wo die Bevolke-
rung am schnellsten (und am
langsamsten) wéchst, wie die
Altersstrultur Eurer Bevolke-
rung aussieht (z.B. 90% Rent-
ner) wo Wasser oder Strom
fehlt und eine neue StraBen-
kreuzung von Noéten waére.
Passiert etwas Besonderes,
wie beispielsweise ein paar
Unruhen vor dem Blrgermei-
sterhaus, erscheint eine Zei-
tung mit der passenden
Schlagzeile.

Wem die Anspannung des
“normalen” Hauslebauers nicht
mehr ausreicht, schaltet im
Katastrophenmeni zusatzlich
ein paar Gemeinheiten ein, die
nicht nur die Stadtbevélkerung
in Aufregung versetzen, son-

dern auch den Burgermeister
fordern. So 1aBt sich die Bevdl-
kerung mit einem GroBfeuer
oder einer Sturmflut in Panik
versetzen. Wem seine eigene
Konstruktion nicht mehr gefallt,
aktiviert einen Feuersturm, laBt
einen Vulkan ausbrechen,
oder ein Alienraumschiff die
Stadt dem Erdboden gleichma-
chen, um gleich danach mit
dem Wiederaufbau zu begin-
nen. mh

Genre: .Slfnulaiinn!SIralegie
Hersteller: Maxis
Zirka-Preis: 120 Mark

80%
~ Grafik: 72% Sound: 54%

Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: System 7.0,
4 MByte RAM

Ullleriﬁilzt: -
Geplant fiir: MS-DOS,
Windows

Testmuster: Bomico

MAC
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Sallitn

Achtung Werbungsblock: An Briicken und Banden prangt so

manches Firmenlogo

Indy Car Racing

Autorennen sind grof3 in
Mode. In Zeiten wo auf
Autobahnen der Super-Stau
herrscht, Tempolimits und
Radarfallen den Geschwindig-

keitsrausch schon im Ansatz

aus, besttickt diesen mit einem
Wunschmotor und entscheidet
Euch flr ein einzelnes Rennen,
einige Testrunden zum Einge-
wohnen oder gleich die kom-
plette Championship-Saison.

Der Indy-Factor: Im Replay
schauen wir uns die Unfalle
nochmal an.

Kleines Bild:
Freie Fahrt fiir freie Raser

ausbremsen, bleibt dem noto-
rischen BleifuB-Fan nur noch
der wehmditige Blick auf pro-
fessionelle Berufsraser. Neben
der Formel 1 erfreut sich ein
weiterer Rennzirkus, das [ndy
Car Racing, ungebrochener
Beliebtheit. Die Macher des
Rennoldies Indy 500 legten
sich die letzten zwei Jahre ins
Zeug, um das amerikanische
Rennspektaktel realistisch flr
den PC umzusetzen.

Vor dem Spielstart sucht Ihr
Euch einen schmucken Flitzer

28
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Das war knapp: Nur
um Spoilerlange wird
Indy Car Racing von
meinem Rennspiel-
favoriten Formula 1
Grand Prix geschla-
gen. Nur in puncto
Optionsvielfalt zieht
der Microprose-Ren- £
ner noch an dem Vir- §

gin-Flitzer vorbei als
erster iber die Zielli- :
nie. Technisch kratzt
hingegen keiner mehr am Lac

der Indy Car Racing-Renner.
Seidenweich und ohne zu
ruckeln, schiggern die Wagen
auch in die engsten Kurven. Ein
Leckerbissen sind die mit Tex-
tures Uberzogenen Wagen. Von
der original Farbe des Flitzers,
uber den grellen Werbedruck,

bis zum Schriftzug
auf dem Reifen
stimmt jedes Detail
mit den "echten" Ren-
nern Uberein. Erfreu-
lich, daf3 die Designer
das groBte Manko
des Vorgangers Indy
500 beseitigten und
statt einer einsamen
Piste gleich acht
Strecken mitliefern.
Vier davon sind zwar
"nur" schlichte Ovalpisten, aber
fur den gehobenen Raser-
Anspruch sorgen kurvenreiche
Stadtstrecken wie Toronto.
Etwas gelitten hat meiner Mei-
nung nach die grandiose Indy
500-Gerauschkulisse, die digi-
talisierten Effekten weichen
muBte.

e S SIS

Reifenwechsel: Wir suchen uns einen neuen Slick aus un

kontrollieren die Temperatur

Wollt lhr nur ein paar Runden
drehen, habt |hr die Wahl zwi-
schen acht verschiedenen
Pisten — diese lassen sich
Ubrigens, je nach vorhande-
nem Festplattenplatz, individu-
ell installieren. Per Menu stelit
Ilhr die aktuelle Lange des
Rennens ein. Da in Indy Car
Racing in Echtzeit um die Kur-
ven geflitzt wird, kann ein Ren-
nen in der 100%-Variante

Die Kamera beweist's: Wir drangeln uns mit quietschenden Reifen
in der Kurve elegant am Vordermann vorbei

schon ein paar Stiindchen
dauern. Vor und wahrend des
Rennens lassen sich beim
Boxenstop Veranderungen am
Wagen vornehmen. |hr stellt
die Harte der StoBdampfer ein,
verdndert den Andruckwinkel
des Front- und Heckspoilers,
laBt neue Reifen (bei regen-
nasser Fahrbahn) aufziehen
und tankt nach. mh

85%

M3-008




Go West! Im neunzehnten Jahrhundert besuchen wir Tombstone

Labyrinth of Time

Zéh sind sie, die alten Grie-
chen. Dabei sollte man
annehmen, dafl3 nach uUber
2000 Jahren auch ein Sagenkd-
nig genug hat von der Schwe-
re des irdischen Daseins und
in Frieden zu seinen Altvorde-
ren eingeht. Weit gefehlt:
Kdénig Minos von Kreta rotiert
im Sarkophag und will zuriick
in die Welt. Da der
griechische Motz
mit  Labyrinthen
aller Art bereits ein-

Zukunftsaussichten:
Zwei Groschen
fiir Deine Gedanken

Die fliegende
Stadt ist das Ziel
aller Wiinsche

schlagige Erfahrung gemacht
hat (siehe Kasten), wird kur-
zerhand ein Dimensionen
uberspannender Irrgarten in
Auftrag gegeben. Ist das meta-
physische Geb&aude erstmal
fertig, wird Kanzler Kohl abge-
wahlt und Koénig Minos zieht in
den Bundestag ein. Als auf-
rechter Demokrat kénnen wir

[i] fud] 2

Programm. Der phan-
tastische Soundtrack
ist eine Mischung aus
David Sylvian und
Gustav Mahler, die
Grafik kénnte eine
surrealistische Ge-
meinschaftsprodukti-
on von Magritte, de
Chirico und Marcel
Duchamps sein. Was
stort bei diesem Pro-
gramm sind die konventionellen
Denksportaufgaben, die wir
schon bei The 7th Guest in bes-
serer Qualitét gelost haben und

Was flr ein edles /‘W&o

computerspiele/tests

die uns nur aus der
meditativen Versen-
kung aufschrecken.
Das dritte Schieberat-
sel im dritten CD-ROM
Programm wirkt nur
noch ermiidend. Ge-
nauso schnarchig wer-
den, trotz “Double
speed’-Laufwerk, die
Gemalde nachgela-
den. Ein Spaziergang
durch mehrere Raume
wird so zu einer langwierigen
Angelegenheit. Also: Akustisch
und Visuelle fast genial, spiele-
risch leider nur Durchschnitt.

das nicht zulassen und bea-
men uns kurzerhand, mittels
Dimensionsspalte, in Minos
Edellabyrinth. Dort knacken wir
alls dann alle Ratsel, verrie-
geln alle Turen und stellen
zuletzt die Dimensionsmaschi-
ne wieder ab.

Labyrinth of Time bietet die
seltsame Welt aus unserer
Perspektive. Wie es sich flr
ein CD-ROM-Spiel gehort, wird
jede der Uber 1800 Grafiken
von der Disk nachgeladen. Wir
bewegen uns dabei schrittwei-
se durch die Zeit. Flr beson-
ders wichtige Gegensténde
gibt's ein extra Bildchen.

Werden wir aktiv, das heif3t,
wir 6ffnen Tilren oder drlicken
auf Kndpfe, dann hilft eine klei-
ne lIcon-Leiste am unteren
Bildschirmrand weiter. Damit
wir uns nicht allzusehr verlau-
fen, darf natlrlich eine magi-
sche Karte nicht fehlen, die

Sagenhaft

Ein schlimmer Finger, der gute |
Minos. Erst sorgte er als Kénig |
von Kreta f(ir Unruhe, nach seinem |
Ableben spielte er sich als Richter |
der Toten in der Unterwelt auf. So
ein Ego kommt natrlich nicht von
ungefdhr und wurde dem Knaben
schon in die Wiege gelegt. Die
Mama ist Halbgdttin Europa, Papa
ist niemand geringerer als Gotter-
vater Zeus, der in der Gestalt eines
weiBen Stiers Klein-Minos gezeugt
hat — seltsame Sitten bei den alten
Griechen. Mit der Hilfe von Mee-
resgott Poseidon wird Minos also
Kdnig und 1aBt sodann von Erfin-
derich Daedalus ein Hauslabyrinth
errichten. In diesem Irrgarten treibt
ibrigens fiir langere Zeit das Stier-
monster Minotaurus sein Unwe-
sen, bevor Held Theseus ihm den
Hals umdreht und dabei diverse
Jungfrauen rettet.

Man sieht, es muB nicht immer
Tolkien sein, auch die griechische
Mythologie hat em;ges an Aktion |
zu bleien :

automatisch unsere Fortschrit-
te mitzeichnet. Minos Laby-
rinth ist in mehrere Zeitzonen
unterteilt, die Zugénge sind
jeweils durch Denksportauf-
gaben verriegelt. vw

COROM 5%
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Schrill: Hier smd hundert Level |m fast freien Angebot

Incredible

Weg mit den Kilrathis:
Kater Al im Angesicht
des Comic-Todes

Das Kaseratsel: Wie kommt
Sid zum Camembert und Al
zur Beule?

B laukater Al ist der Colonel
Ghadafi der Comic-Welt,
der Hussein unter den Miezen.
Das feiste Katzentier gibt sich
nicht etwa mit der einen oder
anderen grauen Feldmaus
zufrieden, Al pult sich schon
zum Frihstick wenig kalorien-
bewuBt stBe, hellgelbe Zei-
chentrickméause aus dem Eck-
zahn. Soviel faule Gemeinheit
muB natirlich bestraft werden.
Lieblingsgegner Sid, besagte
Gelbmaus, setzt deshalb Him-
mel und Hélle in Bewegung,

30

um Al in einen moglichst kalten
Aggregat-Zustand zu versetzen.
Wie Ublich in der wunderbaren
Welt des Zeichentricks gehts
dabei gewaltig ruppig zu. Al
wird von Pianos plattgedriickt,
mit Eiern beworfen, fallt aus
dem Bild, fliichtet vor garstigen
Revolerkugeln, wird gesprengt
und mit Nadeln gepiekst — der
kranken Phantasie sind dabei
fast keine Grenzen gesetzt.

Ausldser dieser knallbunten
Metzelei ist niemand anderes
als der skrupelose Spieler, der

Sid und Al
aufeinander-
hetzt. Ange-
rihrt hat das
Comic-Meu-
cheln,die krea-
tive Dynamix Crew

um Firmenchef Jeff Tun-
nel personlich. Tunnel hat ja
bekanntlich schon mit The
Incredible Machine einen Kno-
bel-Spitzenhit hingelegt, was
lag also naher als noch einen
draufzulegen. Man erinnere
sich: The Incredible Machine
stellte uns ca. 40 Basteluten-
silien zur freien Verfligung,
mit deren Hilfe wir pro Level

=

oder etwas zu
futtern besor-
gen maussen.
An weiterem
Comic-Perso-
— nal tritt auf:
— Bik Dragon, ein
gruner Minimaldrache, der bei
Beriuhrung losfackelt, eine lila
Elefantenkuh mit Angst vor
Méausen und unstillbarem Hun-
ger auf Erdnlsse und Hilde-
gard das Huhn, das auf Befehl
Eier legt. Neben diesen tieri-
schen Einwohnern, halt Incre-
dible Toons jede Menge ande-
res Unsinnsbaumaterial bereit.
Unter anderem im Angebot:

P

Rumms — Und wieder
zerlegt es Kater Al in
seine samtlichen Be-
standteile. Doch keine
Bange, im néachsten
Level drehen wir den
Spie um und jagen
Maus Sid in die
ewigen Jagdgriinde.
Kurzum: Kein ande-
res Denkspiel ist so
witzig wie Incredible
Toons. Ist ja auch *
logisch, das nichts schiefgehen
kann, wenn der Meister selbst
Hand anlegt. Unter Jeff Tunnels
Fuhrung ist Incredible Toons zu
einem Comic-Spitzenprodukt
geworden, das lachtechnisch die
gesammte Konkurrenz aus dem
Haus treibt. Spielerisch bewegen

Iematenat geboten. Eine Klasse

wir uns mit Kater und
Maus auf dem selben
hohen Niveau, wie
~~. beim Vorgéanger The

A Incredible Machine.
Durch ein ausgereif-
tes, knallwitziges Tuto-
rial werden Ratsel-
mause problemlos in
alle Spielmechanis-
men eingefiihrt, da-
nach wird reichlich
anspruchsvolles Puzz-

fir sich ist wieder mal der
Soundtrack. DreiBig furiose Fan-
faren blasen garantiert jede
Triibsal aus dem Schadel. Das
ideale Weihnachtsgeschenk fur
Katzenfreaks und Freunde von
Spielen mit Knalleffekt und Witz.

jeweils eine Kettenreaktions-
Machine bauen durften.
Incredible Toons arbeitet
nach dem gleichen Prinzip, nur
das wir diesmal in die Welt
der abgedrehten Zeichentrick-
realitat entfihrt
werden, was
dem Programm
einen ganz an-
deren Kick gibt.
Hauptdarsteller
in jedem Level
Sid und Al, die
sich entweder ((
gegenseitig um-

Klaviere, Bomben, Haarféhns,
Lupen, Katapulte, Teekannen,
Luftmatratzen, Kése, Wippen,
Seile, Gummibander, Kaugum-
mi, Bananenschalen, Scheren,
Staubsauger und Raketen.
Alles in allem durfen wir in gut
sechzig Gegenstédnden und
Figuren schwelgen und mit
diesem Material unsere
Machinen bauen.

Insgesamt stehen
100 Level, aufge-
teilt in vier Schwie-
rigkeitstufen, be-
reit. Die ersten 15

bringen, den
versteckten Aus-
gang erreichen 4

Ratsel pro Stufe
sind jeweils frei
zugéanglich, den
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o Erschaffen Sie unabhéngige
Flugsimulationen mit einer
Vielzahl von Szenarios.

o Bibliothek mit 3D-Einzelgrafiken
von modernen und historischen
Objekten aus dem Zivil- und
Militérbereich mit einer groBen
Auswahl an Flugzeugen,
Gebéuden, Fahrzeugen,

Schiffen, Hubschraubern,
Artillerie und StraBenszenen.

o Authentische Cockpit-
Instrumentierung.

e Zur Navigationsausriistung
gehoren: Automatischer
Azimutanzeiger,
DME-Verfahren,
Navigationsfunk,
automatischer
RadiokompaB,
elektronisches T AN
Flugfihrungsinstrument, N L » o
Gleitweganzeige, e -y i
ILS-System und e : o
Navigations-

-computer.

o Zwei Gratis-Einsﬁt;e: "Private Pilot" und "Top Gun". ’l“l 7 D 0 M A R K

o Mit dem einzigartigen "FST Users Club". Simis Lid

Works with
MICROSOFT® WINDOWS™

A

ENTERTAINMENT SOFTWARE

it BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Siidpark 12 - 65451 Kelsterbach
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Bombig: Rest gibt's erst, wenn alle
Bose Miezekatzen kriegen Level geldst sind. Fir ganz
Schldge mit den Tatzen Harte halt das Programm noch

einmal zehn Wahnsinnslevel
ganz zum Schluf3 bereit. Jedes
geloste Puzzel wird automa-
tisch abgespeichert. Wie im
hochgelobten Vorgénger bietet
uns auch /ncredible Toons pro
Level eine unfertige Maschine,
die es mit dem vorgegebenen
Material fertigzustellen gilt. So
mussen wir zum Beispiel die
Rasselbande mit Kéase und
Fisch versorgen, eine beson-
ders gemeine Mausefalle
bauen oder Al vor dem siche-
ren Tod auf einem Nagelbrett
retten. Die Ersatzteile werden
in einem Menu am linken Bild-
schirmrand bereitgehalten und
von uns mittels Maus einge-
baut. Gemeinerweise schiebt
man uns in spateren Levels
auch véllig nutzlose Gegen-
sténde unter, die nur zur allge-
meinen Verwirrung beitragen,
aber nichts mit dem eigent-
lichen Puzzel zu tun haben.

Bang — Boom - Kazong -
Zoom - Flash — Rattazong -
Woosh . . .

[ -
g Handler-
ames vnimiie
INHABER: CHRISTIAN MANN
55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 - Telefon: (0 6131) 23 80 27/238029/23 8085 - Fax: (0 6131) 2380 62

erwinscht!

Empire Strikes Back SNES us. 159,90 Super Mario All-Stars SNES dt. 99,90
Streetfighter Turbo SNES us./dt. 139,90 Aladin MD dt. 129,90
Striker SNES dt. 129,90 Streetfighter 2 Champ. MD dt. 139,90
Super Bomberman SNES dt. 119,90 Silpheed MD-CD dt. 119,90
Programm Version DM Programm Version DM Programm Version DM
Super Nintendo Sim City dt. 94,90 Shining Force dt. 119,90
Universal-Adapter 49,90 Sim Earth us 139,90 Streetfighter 2 Champ. dt. 139,90
4-Player-Adapter 79,90 g?ul Blazer sf :;‘g-gg Striker us. iV,
Action Replay P t. 99,90 arwing g »

il e o 139,90 Streetfighter Turbo us./dt. 13990 e . i
Bubsy dt /us. 89'90 Striker dt. 129,90 o H i
Claymates e 13990 Super Bomberman dt. 119,90 Ultimate Soccer t. 19,
Cool Spot dt.Jus. 139,90 Super Mario All-Stars dt. 99,90 Zombies us. 109,90
Cybernat 3 139,90 Super Mario Kart dt. 94,90

Dﬂnggl,iﬁ,'amer S; 149,90 Super Probotector dt. 119,90 MEGA CD

Empire Strikes Back us 159,90 Super Star Wars dt. 139,90 Mega CD 2 - Konsole 2 dt. 598,90
Equinox (Solstice 2) ip. 159,80 Super Turrican us. 124,90 Adapter / US/JP-CDs 119,90
Evolution dt. 139,90 Tecmoe BA Basketball us. 134,90 Batman us. 99,90
F-1 Pole Position dt. iV, Ei‘%?gﬁs it Tae Chuck Rock us. 99,90
F-15 Strike Eagl 3 139, . »

Final Farr;tzsyﬁ! = 3: 123 gg World Heroes us, 134,90 skt a3 et
Final Fight 2 b 119'90 WWF Royal Rumble dt. 139,90 Jaguar XJ 220 us. 99,90
Flashback us. TV Zelda lll dt. 94,90 Microcosm us. iV
Jimmy Connors Tennis dt. 119,90 Zombies dt. 129,90 Prince of Persia us. 119,90
Jungle Strike us. iV, Mega Drive Road Avenger us. 69,90
Jurassic Park us. 139,90 Universal-Adapter 59,90 Silpheed us. 139,90
King Arthur's World dt. 119,90 4-Spieler-Adapter i Thunderhawk 3D dt. 129,90
Lost Vikings us. 99,90 Aladin dt. 129,90 Willy Beamish us. 89,90
Mech Warrior dt. 149,90 Action Replay Pro dt. 99,90 Wonderdog us. 119,90
Mortal Kombat dt. 149,90 Alien 3 dt. 109,90 WWF Wrestling us. 129.90
NHL Stanley Cup us. iV B.O.B. dt. 109,90 5 )
NHLPA Hockey dt. 139,90 Battletoads dt. 109,90 NEO GEO

ODe'3$i°“ Logic Bomb us. (A% Bubsy the Bobcat dt. 109,90 K le PAL 0. RGB dt 729.90
Parodius dt. 129,90 Castlevania 4 dt. 1LV, Attt ? !
PGA Tour Golf 2 us. iV, F-15 Strike Eagle dt. 139,90 Art of Fighting 1 o 359,90
Pirates Gold us. iV, Flashback dt. 109,90 Fatal Fury 2 — 429,90
Player Manager dt. 129,90 Humans us. 99,90 King of Monsters 2 - 199,90
Pocky & Rocky us. 139,90 Jungle Strike dt. 129,90 NAM 1975 199,90
Polterguy us. 139,90 Jurassic Park dt. 119,90 Samurai Showdown — 379,90
Populous 2 jp.fus. 149,90 Landstalker dt. 119,90 Sengoku 2 al 399.90
Powermonger dt. 129,90 Micro Machines dt. 119,90 Super Side Kicks i 259'90
R-Type 3 us. iV, Mortal Combat dt. 129,90 P 359'90
Reilroad Tycoon us. 139,90 NHLPA Hookey 94 dt. 129,90 Worid Heroes 2 ER ‘
Rock & Roll Racing us. 119,90 Pirates Gold us. 129,90 -

Sensible Soccer dt. V. Polterguy us. 129,50 Stofftier (ca. 32 cm)

7th Saga us. 129,90 Popolous 2 us. 129,90 Yoshi 49,90
Shadowrun us. 129,90 Sensible Soccer us. 109,90 S. Mario 49,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC, CD-Rom usw.
Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irtiimer vorbehalten.



Nuke-A-Toon: Wer

die falschen Elemente
einbaut, kann sie so
wieder vom Bildschirm
entfernen

AFFIRMATIVE

Jedes Puzzelteil wird mit der
Maus plaziert und fir die
betreffende Machine eingerich-
tet. Das heif3t, Gber ein kleines
Icon-System werden Gegen-
sténde gedreht, langgezogen
oder gestaucht. So kénnt |hr
zum Beispiel eine Leiter auf
beliebige GréBe verlangern.

Fir zusatzliche Verwirrung
sorgen sieben Elemente, die
vom Knobelkonig vor Start des
Spiels programmiert werden.
So kann man festlegen, wie
viele Eier Hildegard das Huhn
legt und andern auf den Kopf
fallen laBt, wie oft die Pistole
losdonnert oder wieviele Stei-
ne vom Katapult durch die
Gegend geschossen werden.
Zusatzlich stehen einige Timer
zur Verflgung, die nach Ablauf
eines zuvor eingestellten Zeit-
raumes eine Aktion ausfuhren.

Mit dieser Methode kann
man zum Beispiel Zeitbomben
basteln oder Al erst mit
einiger Verzogerung einen
Felsbrocken auf die Rube don-
nern lassen. Wie im Vorganger
treffen wir wieder auf unter-
schiedliche Mauerteile, die
jetzt auch noch Uber verschie-

computerspiele/tests

Jukebox:
Freie Musikwahl
dank Toon-0-Matic

Hallo Freizeit:
Wer will nach

so einem Spiel
schon zuriick in
die Wirklichkeit?

dene Rutscheigenschaften und
Reibungswiderstdnde verfi-
gen. Wer alle hundert Level
geknackt hat, wird trotzdem
nicht arbeitslos. Wie im
Vorganger, wird auch bei
Incredible Machine ein Editor
geboten, mit dem wir unsere
eigenen  Hdéllenmaschinen
basteln, abspeichern und
anderen Toons unterjubeln
kénnen. vw
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Spig/

Cheats, Codes und PaBworte
Schritt-fir-Schritt-Losungen
mit mehr als 350 Farbbildern

Spiel- und Hardware-Infos

OO0

Uber 500 Seiten fiir nur 19,90 DM!

Ein BASTEI-LUBBE-Taschenbuch ¢ Best.Nr.: 28 500
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Das Power play-Abo bring

Dir jeden Monat:

Die .
tktuellsten yng heifesten
(Paputer- ond Videospiele:
""fg?r G/étesie! und gnadenlos beurteilt!

re:
e neveste Spiele-Soit- ynd Hardwa

Griindlich und absolut objektiv geprift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwier\s\gslen Spiele:

#}( Pr,?ﬁmamg und super clever! %

wenn Du pir Dein Abo holst.

Worauf wartest Dy noch?

POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




Ich bestiitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift,

Fr

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, D-74)68 Neckarsulm widerrufen. Zur Wohrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absen-

dung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushindigung der Wid

9

Seife
Seite
Seite

haben mit besonders gefallen:

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Fure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit — Eure Meinung ist uns wicht
vergessen. Schummler haben Gbrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:
Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

Folgende Artikel der Ausgabe ...............

scon hat sich ein
ohes Ziel gesetzt
nd es doch nur
innahernd erreicht:
Jer State-of-the-Art-
vianager von Soft-
vare 2000 wurde,
rotz seines Alters,
richt ganzlich tber-
roffen. Zwar glanzt
4nstof3 mit einer Viel-
rahl neuer Ideen,
loch den entschei-
fenden Kick vermissen wir. So
itrfen wir zum Beispiel endlich
nit den Medien zusammenar-
peiten und Interviews geben oder
ns Uber gemeine Zeitungsarti-
el argern. Auch die zahlreichen
itze und die wunderhiibschen
Bnimationssequenzen wahrend
ler Spiele halten den Pixeltrai-
er bei Laune. In Sachen Rea-
tatsnahe, Statistik und Spieltie-

computerspiele/tests

fe hat man bei As-
con ebenfalls griind-
lich die Hausaufgaben
gemacht — was mir
jedoch abgeht, ist eine
Wahl der Spielmodi.
So beginnen wir
grundsatzlich in der
Bundesliga und haben
dadurch nicht die
Méglichkeit, uns Bun-
desliga-Manager-like
durch die Ligen nach
ganz oben zu arbeiten. Ade, ihr
spannenden Auf- und Abstiegs-
kampfe. Auch die Benutzer-
fuhrung gibt sich eher trist:
Benutzerfreundliche Buttons ver-
missen wir genauso schmerzlich,
wie ubersichtliche Mendls.
Ansonsten bietet Anstof3 allen
Manager-Fans neuen Spielstoff
und endlich auch eine grafisch
aufgepeppte Strategiekickerei.

Platz an der
ne: Unser
dion will stetig
igebaut und
iflegt werden

Absicht? Aus dem
iserstadion wurde
as Wasserstadion

jer gehort, haben alle Spie-
individuelle Leistungswerte,
' je nach Training aufge-
opt werden dirfen. Trai-
gslager oder Seminare tun
Ubriges zu einer kunftigen
istermannschaft.

\hnlich wie im Bundesliga
inager, laufen die Ligaspiele
‘omatisch ab. Ihr dirft dabei
grobe Taktik Eurer Mannen
stellen und bewundert bei
darf spektakulare Torsze-
1. Auch in Sachen Statistik
t Ansto3 seine Hausaufga-
n gemacht: umfangreiche
anzen, Torjagerlisten und
pellen ergotzen den Zahlen-
ak. Wer will, darf natdrlich
erzeit abspeichern. kn

Minchen

: 0

-




Name, Vorname

StraBe, Housnummer

PLZ, Wohnort

(70,60 DM)
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Datum, 2. Unterschri
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(35,40 DM)

PPOHY4

M

,.,-‘4}‘.
-Abo bringt

- o
o
—
o
Ll
@»
2
o
(=™
v
o
(=]

Dir jeden Monat

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnentenservice

D-74168 Neckarsulm

iflesten
deospiele:
Getestet und gnadenlos beurteilt!

Die aktue”sten und he

computer- vnd V!

80 Pf
Briefmarke
drauf — und ab!

Griindlich un

fir die schwier

Ich besitze folgendes Lieblingscomputer- oder
Videospielsystem (bitte nur eins angeben):

Folgende drei Spiele gefallen mir auf oben
genannten System zur Zeit am besten:

l.
2
—_

Meine Adresse:

Nome, Vorname

PLZ, Wohnort

4

7

Die Basehy)),

Briefmarke
drauf —
und ab damit!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar




Heimspiel fiir Christian: Wir holen uns besser den Rat eines Promis

Anstof}

Bundesligamannschaft fleiBig
Ruhm zu ernten, um letztend-

FuBbaIlmanager gibt es,
dank der europaischen

computerspiele/tests
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Ascon hat sich ein
hohes Ziel gesetzt
und es doch nur
annahernd erreicht:
Der State-of-the-Art-
Manager von Soft-
ware 2000 wurde,
trotz seines Alters,
nicht ganzlich uber-
troffen. Zwar glanzt
Anstol3 mit einer Viel-
zahl neuer Ideen,
doch den entschei-
denden Kick vermissen wir. So
dirfen wir zum Beispiel endlich
mit den Medien zusammenar-
beiten und Interviews geben oder
uns Uber gemeine Zeitungsarti-
kel argern. Auch die zahlreichen
Witze und die wunderhiibschen
Animationssequenzen wahrend
der Spiele halten den Pixeltrai-
ner bei Laune. In Sachen Rea-
litatsndhe, Statistik und Spieltie-

v

—

fe hat man bei As-
con ebenfalls grind-
lich die Hausaufgaben
gemacht — was mir
jedoch abgeht, ist eine
Wahl der Spielmodi.
So beginnen wir
grundsatzlich in der
Bundesliga und haben
dadurch nicht die
Méglichkeit, uns Bun-
desliga-Manager-like
durch die Ligen nach
ganz oben zu arbeiten. Ade, ihr
spannenden Auf- und Abstiegs-
kampfe. Auch die Benutzer-
fihrung gibt sich eher trist:
Benutzerfreundliche Buttons ver-
missen wir genauso schmerzlich,
wie Ubersichtliche Mends.

Ansonsten bietet Anstof3 allen
Manager-Fans neuen Spielstoff
und endlich auch eine grafisch
aufgepeppte Strategiekickerei.

Lederliebe, in allen Variationen.
Vor allem die Briten schleudern
einen Manager nach dem
anderen auf den Markt.
Dabei erreichen diese
Spiele selten die
Professionalitét
und  Qualitat
eines Bundesli-
ga Manager
Professional.
Echte Konkur-
renz fur Soft-
ware 2000 muf3
wohl aus dem
eigenen Land kom-
men; und so setzten
sich Patrizier-Macher Hol-
ger Flottmann und Kumpel
Gerald Koéhler von Ascon an
einen FuBballmanager, der
alles bisher Dagewesene in
den Schatten stellen soll.

Ziel in AnstoB ist es, als
Trainer-Manager-Zwitter einer

lich im Nationaltrainersessel zu
landen. Dazu klickt Ihr Euch
via Maus durch die genretypi-
schen Menus: Die Mann-
schaft will gut trai-
niert und hibsch
aufgestellt sein,
das Bankkonto
sehnt sich
nach Sponso-
ren, das Stadi-
um nach einer
vollelektroni-
schen Anzeige
und die Spieler
nach mehr Geld
und fetten Pramien.
Mit bis zu drei Kumpels
tretet |hr nun in den harten
Kampf um die deutsche Mei-
sterschaft, freut Euch (ber
UEFA-Cup-Spiele und sorgt
Euch um die sténdig mageren
Finanzen. Wie es sich fur
einen ordentlichen FuBballma-

g

Ausmechslung  1.FC

MNchen
aussewechselt wird:

darf jederzeit aufgerufen werden.

G

Wechseljahre: Wen nehmen wir vom Platz? Die eigene Trainerbank

&
i

Ein Platz an der
Sonne: Unser
Stadion will stetig
ausgebaut und
gepflegt werden

Absicht? Aus dem
Weserstadion wurde
das Wasserstadion

nager gehort, haben alle Spie-
ler individuelle Leistungswerte,
die je nach Training aufge-
peppt werden durfen. Trai-
ningslager oder Seminare tun
ihr Ubriges zu einer kinftigen
Meistermannschaft.

Ahnlich wie im Bundesliga
Manager, laufen die Ligaspiele
automatisch ab. lhr dirft dabei
die grobe Taktik Eurer Mannen
einstellen und bewundert bei
Bedarf spektakulare Torsze-
nen. Auch in Sachen Statistik
hat Anstof3 seine Hausaufga-
ben gemacht: umfangreiche
Bilanzen, Torjagerlisten und
Tabellen ergbtzen den Zahlen-
freak. Wer will, darf nat(rlich
jederzeit abspeichern. kn
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Die Siedler ge

Die Siedler

VOr wirdigen und unwir-
digen Nachfolgespielen
kann man sich kaum retten:
Die Pacman-Tetrisvariante,
der 24ste Weihnachtslemming
oder die achte ultimative Mon-
sterplattorgie lassen auch ab-
gebriihte Computerspieler in
den Joystick beiBen. Die
eigentliche Ursache dieser
Wiederholungstater sind die
fehlenden Spielideen. Ausnah-
men bestatigen die Regel,
denn nach Jeff Tunnel's Incre-
dible Maschine durchbricht die
Muhlheimer Firma Blue Byte
das Spielekoma: Volker Wertig
lie3 seinem Amiga keine Ruhe
und setzte Die Siedler ins Le-
ben. Mit Elementen aus Lem-
mings, Sim City, Populous und
dem C-64er-Klassiker Little
Computer People braute Vol-
ker eine innovative Spielemix-
tur, die sich gewaschen hat.

Dem Spieler wird ein ganz
kleines, aber flinkes Vélkchen
anvertraut: Die Siedler. Von
menschlicher Hand gefihrt,
wird das quirlige Vdlkchen
inmitten einer rauhen Wildnis
aus unuberwindlichen Bergen,
azurblauen Seen, staubtrocke-

o ri St

hen mit bis zu vier Mitspielern auf das Terrain

Komplexer
geht's nimmer:
Tabellen und
Diagramme
geben dem
Spieler den

_ niitigen
Uberblick

Windmiihlen,
Sagewerk und
Holzféller - bei
den Siedlern
tobt das pure
Leben

ler-Testredakteure
Knut und Christian an
den Siedler-Amiga
zuriickziehen, runzelt
Chefredakteur Micha-
el schon die Augen-
brauen — doch Die
Siedler fordern ihren
Tribut. Lemmings,
Sim City und Little
Computer People — e, -

der Kultspiele wird im neuen
Siedlergewand vereinigt. Die
Simulation ist erstaunlich kom-
plex: Der Spieler muf3 sich nicht
nur um einzelne Aktionen kim-
mern, sondern einen ganzen
wirtschaftlichen und 6kologischen
Kreislauf beackern. Einmal in
den Bann der Siedler geraten,
kann man sich nur schwer von
seinen kleinen Freunden tren-
nen. Hat man schlief3lich seine

Wenn sich die Sied- /;mu:/

der positive Extrakt Ml e

Siedler-Kolonie halb-
wegs im Griff, geht der
Streit mit zankischen
Nachbarn los, der
meist in ‘wilden Rit-
terraufereien endet.
Auf diese Art und We.-
se lassen Die Siedler
dem Spieler eigentlich
kaum Zeit zum Luftho-
j len und stellen in jeder
"4 Spielphase neue Auf-
""" gaben. Hat man das
erste Schlachtfeld gemeistert,
stehen weitere vorgefertigte Mis-
sionen, das Spiel gegen einen
Freund oder eine selbst gestellte
Landschaft an. Ein Programm,
das man sich mit ruhigem Gewis-
sen unter den Weihnachtsbaum
legen (lassen) kann: gewaltfrei,
intelligent, technisch perfekt und
komplex —es gibt Spiele, die ein-
fach genial sind: Die Siedler
zahlen mit Sicherheit dazu!

nen Wisten und fliegengrinen
Wiesen dem Schicksal Uber-
lassen. Auf einer in alle Rich-
tungen parallaxenden Wiese
kann der Spieler sich ein net-
tes Ortchen suchen und
sich in den grunen Lan-
dereien niederlassen.
Dies ist gar nicht so ein-
fach, denn die verwdhn-
te Siedlerbande stellt
hohe Anspriche: Sie
wollen frischen Fisch,

knuspriges Brot und vielleicht
noch eiserne Stricknadeln. Es
muf also eine Gegend her, die
alle Naturressourcen wie Was-
ser, Steine, Wiesen und Fel-
der bietet. Ist das gesuchte
Platzchen gefunden, geht es
mit einem Populous-ahnlichen
Berg-Kursor an den SchloB-
bau. Wahrend das Schlof3 in
der himmlischen Landschaft
materialisiert, kann sich der
Spieler schon Gedanken zum

Der Weg zum Ruhm: ein schénes Fleckchen Erde — das SiedlerschloB - der Bau der ersten Siedlerhiitte — Bauplatzreservierung mit Fahnchen
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weiteren Aus-
bau seines Ge-
bietes machen.
Denn der Ein-
zugsbereich

des Schlosses
begrenzt sich auf ein abge-
stecktes Gebiet: Expandieren
kénnen Die Siedler nur durch
ein neues SchloB oder eine
zackige Zugbrlickenburg in
Mauernahe. Aus den begrenz-
ten Ressourcen des Haupt-
quartierschlosses hat der Spie-
ler eine kleine Schlisselindu-
strie aufzubauen. Zum Hauser-
bau brauchen die Siedler als

Die POWER PLAY stellte die

Siedler-Macher Volker Wertig
und Christoph Werner

POWER PLAY: Vor einem Jahr
hatten wir eine fast fertige Preview-
Version der Siedler in den Hénden.
Was hielt Die Sicdler noch so lange
auf?

Volker: Da das
gesamte Programm in
Assembler geschrie-
ben ist, war zwar
das erste Grundgeriist
schnell gemacht, aber
die Feinheiten und vor
allem die Fehlersuche
war sehr aufwendig
und zog sich in die
Ldnge.

POWER PLAY: Wie
lange hast Du jetzt
insgesamt fiir Die
Siedler  gearbeitet?

Volker: Inzwischen fast zwei Jahre.
Dabei wurden die Arbeitstage zur
Deadline immer l&nger. In der letzten
Phase sitze ich jeden Tag 14 Stunden
vor dem Rechner. Mehr als vier Stun-
den Schlaf in einer Nacht fallen da
oft nicht ab.

POWER PLAY: Was glaubst Du,
wieviel Schiaf ein Siedler-Spieler
haben wird?

Volker: Gar keinen! [Lacht] Eine
normale Besiedlung dauert ungefahr
10 Stunden. Da Die Siedler mehrere
Auftrdge und Missionen haben, wird
wohl kein echter Siedler-Fiihrer unter
50 Spielstunden die Disketten aus
dem Schacht nehmen.

erstes Holz:
Kein Problem,
eine Holzfaller-
hitte in Wald-
néahe, ein Weg
zum SchloB ge-
zogen und losgeht's mit der
Waldrodung. Das sich daraus
ergebende Problem liegt auf
der Hand, denn wie kommt der
Baum zum Sagewerk. Richtig
in Fahrt kommt die Wirtschaft
erst mit einer hochentwickelten
Infrastruktur. Die vom Spieler
gebauten Wege werden vom
Computer mit Transporteuren
besiedelt, die nichts anderes

POWER PLAY: Worauf sind Die
Siedler-Macher besonders stolz?

Christoph: Spielwitz und Motivati-
on stimmen einfach. Als Grafiker hab
ich ein Auge auf das Outfit meiner
Jungs und das Intro geworfen. Als
echter Disney-Fan habe ich natilrlich
versucht, den gewissen Duck-Touch
auch in das Siedlerintro zu bringen.

POWER PLAY: Wie
habt Ihr Die Siedler in
die Rohre gebannt?

Christoph: Die Hin-
tergriinde des Intros
wurden erst mit Blei-
stift vorgezeichnet und
dann auf dem Ami-
ga nachcoloriert. Die
Siedler selbst entstan-
den direkt auf dem

Amiga.

POWER PLAY: Was
sind Eure ndchsten Vorhaben?

Volker: Jetzt steht erst einmal die
PC-Version an und dann ein langer,
langer Urlaub.

POWER PLAY: Wahrscheinlich in
einem Land mit griiner Wiese, blau-
en Seen und glasharten Steinen...

Wunderbar! Seit Po-
pulous habe ich keine
so mitreiBende, auf-
regende und vor
allem knuddelige Wel-
tensimulation gespielt,
wie Die Siedler. Die
Mischung aus Sim
City, Lemmings und
Populous fesselt von fﬁ’
Anfang an und lost
selbst bei Strategie-
muffeln  hochstes :
Wohlbefinden aus. Das erhe-
bende Geflihl, seinen Ministaat
aus dem Nichts aufzubauen und
immer weiter gen Feind zu ex-
pandieren, ist unglaublich gut
und zugleich schwer suchter-
zeugend. Habt lhr zudem noch
einen Kumpel mit zweiter Maus
eingestopselt, starten unsere

computerspiele/tests

Siedler zu ungeahnten
Hdohenfligen. Dabei
begeistert jedoch nicht
nur die tolle Idee, son-
dern auch oberniedli-
che Grafiken und
knatschsilBe Sound-
effekte. Allein die vie-
len Animationen der
Bécker, Schmiede,
Angler, Schweine-
zuchter oder Geolo-
gen hatten den “Gol-
denen Teddybéaren” verdient.
Wer sich fir die Monate nach
Weihnachten nichts vorgenom-
men hat und taglich nicht mehr
als 2 Stunden Schlaf braucht,
darf beherzt zugreifen. Alle ande-
ren sprechen diese Angelegen-
heit besser vorab mit Familie und
Freunden ab.

zu tun haben, als die Siedler-
glter von einem Knotenpunkt
zum néachsten zu buckeln.
Zentraler Knotenpunkt des Ge-
schehens ist erst einmal das
SiedlerschloB. Von hier aus
werden die Glter, wie auch
unser Baum, zu den nachsten
verantwortlichen Stellen wei-
tergeleitet. Erst nachdem der
ungehobelte Klotz im Sage-
werk zu Brettern geschnitten
wurde, kann er der weiteren
Verwendung zugefihrt wer-
den. Der Méglichkeiten der
Holzverwertung gibt es viele:
Hauser-, Bergwerks- oder
SchloBbau oder gar in der
Schiffswerft herrscht immer
Holzmangel. Ist diese erste

Grundhirde  gemeistert,

stlirzen neue Probleme auf
den Siedlerflihrer ein: Die
herumstehenden Baume wer-
den rar, der Schweinezlchter
braucht Getreide, die Ritter
[Gmmeln faul herum und die
Bauarbeiter warten auf neue
Steine. Dem Siedlerfuhrer
obliegt es, ein Gleichgewicht
zu schaffen, angefangen bei
Bausubstanzen, iber Lebens-
mittel bis zum Abbau verschie-
dener Rohstoffe, missen alle
Wirtschaftszweige funktionie-
ren. Dabei stellt sich die
Gemeinschaft der Siedler kom-
plexer dar als der unbedarfte
Spieler bei Spielbeginn vermu-
tet. Uber die Runden kommt
der Hauslebauer nur, wenn der

Okologische und wirtschaftliche
Kreislauf geschlossen wird.
Also wenn |hr den Wald
abholzt, denkt auch gleich an
die Aufforstung, beim Bau
eines Bergwerkes an den
Schinken fur die Bergarbeiter.
Damit Ihr im Siedlergewusel
nicht die Ubersicht verliert,
kann man das Wohl seines
Volkes auch in Diagrammform
betrachten. Neben den alltagli-
chen Statistikfunktionen, wann
wer wie viele Schwerter,
Boote, Brote produziert, kann
sich der Siedlerkénig auch in
Struktrurplanen schlau
machen, die dem Spieler zei-
gen, in welchem Kreislauf Not
am Mann ist. cd

Der Weg zur Einsiedlerburg wird gelegt - der Bauarbeiter zieht los — die Hiitte wird vom Holzféller bezogen - das Siedlerdorf steht komplett
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MAFP
|

wege anzeigen lassen

Auf der Ubersichtskarte kann man sich alle wichtigen Versorgungs-

nb
Chiewnite
Coitbug
lresien
Eigenach
Lelnrd

Franhfa i ey

Avfschwung Ost

Die Deutschen haben keine
Lust mehr zum Arbeiten
und glotzen lieber den ganzen
Tag RTL — denkt zumindest
unser Bundeskanzler. Glaubt
man den diversen Wirtschafts-
weisen, dann gibt's im nachsten
Jahr bereits 4 Millionen dieser
Freizeitktnstler und taglich wer-
den es mehr. Die Zeiten, als die
Besserwessies mit ihren Golf
GTls die Zone bereisten, um
mitleidig ihre armen Verwandten
zu bestaunen ("Siehst du mein
Sohn, ein Kommunist!"), sind
langst vorbei. Inzwischen hat
die Rezession auch im gléanzen-
den Teil unseres Vaterlandes
zugeschlagen und mit den Z&h-
nen knirscht man simultan von
Frankfurt an der Oder bis nach
Frankfurt am Main. Die Zukunft

Wolgast meets Manhatten: Die Heldenstadt der DDR griiBt alle Werktatigen!

40

unserer Wirtschaftsnation ist
ein aktuelles und brennendes
Thema. DaB die Designer
Frank Fester und Martin Kok-
kelink eifrig Sim City gespielt
haben, ist nicht zu verleugnen,
schlieBlich wird unser Arbeits-
platz, die finf neuen Bundes-
lander, von weit oben aus der
Vogelperspektive gezeigt. Dal3
Ostdeutschland in alle Richtun-
gen scrollt, versteht sich von
selbst. Eine weitere Gemein-
samkeit: Sobald wir als Super-
minister loslegen, wachsen
in Mecklenburg-Vorpommern
oder Sachsen-Anhalt die
unterschiedlichsten Hauser in
den Himmel. Zuvor gilt es
aber, eins von sieben Szenari-
en auszuwahlen, die jeweils
andere Anforderungen und

Aktivist der
sozialistischen
Arbeit: Meine
Hand fiir mein
Produkt!

Problemstellun-
gen bieten. —
Neulinge unter
den Wirt-
schaftssimulan-
ten lassen sich
von einem
Tutorial sanft in
die harte Materie einweisen.
Ist die Auswahl getroffen,
beginnen wir damit, die funf
neuen Lander in blihende
Oasen der Glickseligen zu
verwandeln. Aufschwung Ost
wird in Phasen gespielt, die
jeweils einen Monat darstellen.
Von den eigenen Entscheidun-
gen hangt ab, ob wir zum
beliebtesten Politiker aller Zei-
ten gewahlt werden oder als
frustrierter Hinterbankler in
Bonn das Sommerloch stop-
fen. Mit der Maus
werden von uns
Altlasten saniert,
neue Grund-
stlicke erworben,
Industrieansied-
lungen und
Wohnraum ge-
schaffen, wird ein
neues Verkehrs-
netz entwickelt
und fur die nétige
Energieversor-
gung gesorgt.
Bei allen diesen
Aktionen sollte
man tunlichst auf
die geographi-
schen Vorgaben
achten und im
Zweifelsfall lieber
eine teure Boden-
analyse durch-
fuhren lassen.
SchlieBlich  will
keiner sein Berg-

Hutubah

werk auf Sand setzen. Unser
Spielgeld ziehen wir natirlich
iber Steuern ein und geben es
gleich wieder fir Investitionen
und Instandhaltungsaktionen
aus. Uber ein fast standig klin-
gelndes Telefon erfahren wir
die Winsche der Schutzbefoh-
lenen. Wenn man etwa in
Leipzig nach einem neuen
Stadttheater verlangt, oder die
Schweriner eine neue Auto-
bahnanbindung wollen, dann
missen wir schnellstens aktiv
werden. Sobald wir das Spiel
beenden, gibt's eine Endab-
rechnung, die unsere Wirt-
schaftsfehler schonungslos
aufdeckt. vw
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Die Ubersichiskarte gibt iiber die noch zu lésenden Welten AufschiuB

Goblins 3

Die Goblins sind ein lusti-
ges Volkchen und haben
dem gemeinen Computerspie-
ler schon in den zwei vorher-
gegangenen Teilen mit Witz
und Charme die Rodte ins
Gesicht getrieben. Im dritten
Teil der Koboldsaga spielt nur
noch ein Goblin die Hauptrolle.
Sein Name ist Blount, James
Blount, und er ist Reporter. Fir
sein Heimblatt Goblins News
macht sich Blount auf die
Suche nach dem sagenumwo-
benen “Juwel der Welt”, das
dem Besitzer nicht nur ewiges
Gluck, sondern auch gentugend
Macht schenkt, um uneinge-
schrankt zu herrschen. Auf der
Jagd nach diesem Juwel gerie-
ten die Volker der beiden Herr-

scher Bodd und Xina aneinan-
der und Blount gedenkt der
Sache endlich auf den Grund
zu gehen — die Offentlichkeit
hat schlieBlich ein Recht auf
Berichterstattung. Als sich
Blount auf die Reise macht,
um die gekronten Streithahne
zu interviewen, Uberschlagen
sich die Ereignisse jedoch und
unser Held hat alle Hande voll
zu tun, rechizeitig bei den bei-
den Herrschern anzukommen.
Alsdann macht sich Blount auf
den Weg, wird zwischendurch
von einem Werwolf gefressen,
verliebt sich in eine Prinzessin
mit leicht pyromanischer Ver-
anlagung und wird zu einem
Riesen. Im weiteren Spielver-
lauf agieren sogar Blounts

Es ist schon erstaun-
lich, mit welcher Hart-
néckigkeit Coktel Visi-
on der Goblins-Reihe
standig neues Leben
einhaucht und dabei
mit gliicklichem Hand-
chen stetige Verbes-
serungen einfiigt. So
ist auch der dritte Teil
noch etwas besser,
witziger, abwechs-
lungsreicher  und
schoner gelungen. Die Hinter-
grundstory, die sich im Spielver-
lauf zu einer saftigen Persiflage
entwickelt, Gberzeugt nicht nur
mit Witz und Originalitat. Sie
besticht vielmehr mit véllig abge-
fahrenen Handlungssprungen —
endlich mal ein Storyboard, das

computerspiele/tests

uns, dank dieser
schwer nachvollzieh-
baren Spriinge, zum
Nachdenken anregt
(“Warum jetzt dies?”).
Ahnlich durchgeknallt
wie die Story gibt sich
der Spielverlauf. Da
sprengt schon mal die
pyromanische Prin-
zessin Bosewichter
entzwei und Blount
verprigelt Orks mit
einem Golfschlager. Kurzum:
Goblins 3 ist eines der wenigen
Spiele, die nie langweilig werden.
Der Charme der Vorgéanger blieb
erhalten, die Rétsel wurden ver-
feinert und der Witz in noch
hohere Spharen getrieben — was
will man mehr?

Bevor sich am
Ende alle in die
Arme fallen,
tritft Blount auf
die abge-
drehtesten
Figuren

i nY

hat und gEgEntSELnE N

LOSQEZOgeR " (s

gen Drachen DFLEQEH der
den NichtongrifFspoRkt UEPGESSEW
il

Links: Die Goblins
News hilt Eure
Erlebnisse auf
Papier fest

JI[

rechte und linke Hand anstelle
des Goblins selbst.

In Sachen Spielablauf hat
sich gegentber den Vorgan-
gern wenig geandert: Mit der
Maus klickt Ihr Euch durch
eine wahre Ratselflut in Dut-
zenden abgedrehten Welten.
Da auch im dritten Goblins-Teil
allerlei Ratsel zu l6sen sind,
die Blount allein kaum bewalti-
gen kann, werden je nach
Level diverse Charaktere zur
Verfligung gestelit. Da gibt es
zum Beispiel einen kleinen

Die Prinzessin schwirt auf Schwarzpulver und bombige Aktionen: Pyromanie pur

Zauberer oder den Chaos-
Papagei Chump, die Euch mit
Rat und Tat zur Seite stehen.

Zusétzlich zu den bekannten
Spielfeatures (Joker, Spei-
chern, etc.) bietet Goblins 3
fur jedes Bild eine eigene
Ausgabe der “Goblins News”,
Blount’s Stammblatt, und eine
Ubersichtskarte der Welt.  kn

80%
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Ein biBchen Soko-Ban, ein biBchen Memory — Oxyd hat von allem

e

etwas und ist trotzdem villig eigenstandig

Oxyd magnum!

Fﬂr alle, die beim Begriff
Oxyd an chemische Reak-
tionen denken und nicht an
das ehemalige Shareware Pro-
gramm, hier das Spielprinzip:
Mit der Maus steuert der Spie-

ler eine schwarze Kugel durch
hundert verschiedene, oft
mehrere Bildschirme grof3e
Spielstufen. Das Ziel ist es,
gleiche “Oxydsteine” zu finden
— nach einem sanften Rempler

Unter Atari-Fans ge-
nieBt Oxyd Kultstatus
und auch bei Besit-
zern anderer Com-
putersysteme gras-
siert das Oxyd-Fieber
— ich bin allerdings
immun, auch Oxyd
magnum! hat mich
nicht  angesteckt.
Sicher, die Level sind
verzwickt, abwechs-
lungsreich und um-
fangreich — aber kein Glanzlicht
der Tuftelspielgeschichte: Zu oft
muB3 die kleine Kugel lange
Wege Uber schmale Ubergéange
zurucklegen oder sich mit Ma-

gnetfeldern herumar-
gern. Zugunsten von
etwas’ mehr Denk-
arbeit hatte ich gerne
auf diese nervigen
Geschicklichkeitstibun-
gen verzichtet. Und
warum krachzen die
Soundeffekte (auch
unter Soundblaster)
schlimmer als ein Vor-
i kriegstransistorradio?

" Und warum sind die
Grafiken so nichtern und farb-
los? Die technische Seite liegt
bei einem Knobelspiel zwar im
Schatten, sollte aber nicht ver-
gessen werden.

offenbaren die Oxydsteine ihre
Farbe und ihr Muster. Findet
Ihr auch noch den kongruen-
ten Oxydstein, seid lhr des
Levels Losung schon dicht auf
der Spur. Die Schwierigkeit: Es
ist immer nur ein Oxydstein zur
Zeit “gedffnet”, und die Rollrou-
te zu den Oxydsteinen ist
trickreich und geféhrlich:
Schmale Briicken, Umkehrfel-
der, EinbahnstraBen, verzwick-
te Kistenkonstellationen, bren-
nende Laserstrahlen, giftige
Totenkopfblécke, Teleporter
und andere Elemente machen

den beschwerlichen Weg der
kleinen Kugel zu einem Freu-
denfest fur Sadisten und Mur-
melfolterknechte. Der gezielte
Einsatz von verschiedenen
Utensilien ist bei Oxyd der
springende Punkt: Sprengt mit
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Zitot PC-Direkt 11/93: .... Nicht nur die Wohl der Einzelkomponenten, auch die Te|. 051 1/388 53 57

Gesomtkonzeption des CITY-Rechners hot sehr gut gefallen. Man erhdlt einen F 0511/388

gut konzeptionierten und vorblldlich vorbereiteten Rechner.... Zitat €nce. FOX 5 o

oo, iyt i Arnimstr.12 23556 Libeck
P Boc Chost Tel. 0451/633 59

Fax 0451/611 01 94

Super Arcade Games Chessmaster 3000,
Offnungszeiten:

Pcgasus 2.0 ndiana JonesfFate

Clipart Gol Kings Quest 6 OEM
Mo. - Fr. 10.30 - 18.30 Uhr
Samst. 10.30 - 13.30 Uhr

== 1 2,009.- DM

(Testslegerin PC-Professlonal 8/93
420MB (<11ms)

Soundbloster Deluxe...
Soundblaster Pro Del.
Soundblaster Pro Del.
Pro Audio Basic 16....
Pro Rudio Spectrum 1
Pro Rudio Studio 16

NeU! SPER V7-Media-FX mit
Wavetable-Modul

CD-Loufwerke:
Mitsumi Double Speed
Matsushita 562 Double.

429 .-DM ey
.335..DM o

Space

Toshiba XM34018 SCSI-2.....

17. Ausstellung fir Hob.by-E|e|(tronik, Computer, Software und Zubehor

Hobbytronic & GomputerSchau
#

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-
Elektroniker und fir Computeranwender
in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,

2~6.Febr.1994

taglich 9-18 .Uhr

Demonstrationen und vielen Tips. —
Sonderschau: T
Westfalenhallen

,Stra3e der Computer-Clubs”. Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortimund




computerspiele/tests

g o

Gemach, mein lieber
Steffen. Mit der noti-
gen Ausdauer erleben
auch Sie noch |hr Réat-
sel “Coming-Out” und
erliegen mit Haut und
Haaren der Oxydin-
Sucht. Nun gut, ich
sehe lhre Einwéande:
Grafisch und beson-
ders akustisch wan-
delt der wackere Rat-
selrecke im Jammer-
tal. Hier kénnte von Designer
Meinolf Schneider kosmetische
Aufbauarbeit geleistet werden,
muf aber nicht. Was stért das
zum Teil sparliche AuBere, wenn
die inneren Werte stimmen. Aus
dem haBlichen Entlein wird spa-
testens dann ein leuchtender
Schwan, wenn die ersten Auf-
warmlevel gemeistert sind und
sich die volle Bandbreite und
intellektuelle Harte der Aufgaben

Peupe

zeigt. Mehr Rétsel-
vielfalt ist mir bisher
in keinem anderen
Geschicklichkeitspro-
gramm untergekom-
men, denn jedes ein-
zelne der hundert
Levels stellt uns vor
eine neue, vollig
unverbrauchte Auf-
gabe. Die enge Ver-
quickung von Denk-
und Geschicklichkeits-
einlagen sorgt fir den finalen
Motivationskick. Wem kurz vor
Ende der Aufgabe das letzte
Kugelchen floten geht, der wird
schon aus verletztem Stolz
weder rasten noch ruhen, bis
das Level geknackt ist. Ein lang-
fristig aktuelles Geschicklich-
keitsspiel, das hohe Anspriiche
an das raumliche und logische
Denken des Spielers stellt. Kauf-
empfehlung, Herr Steffen!

TNT stérende Mauersticke,
hechtet mit dem Regenschirm
Uber Abgriinde, rollt rapide
Uber Treibsandfelder oder rast
rasant durch Eislandschaften.
Einige Level sind nur im logi-
schen Zusammenspiel von
zwei Kugeln zu lésen, die wir
abwechselnd steuern.

Habt Ihr alle konvergenten
Oxydsteine nach Memory-Ma-
nier aufgedeckt, bekommt lhr
ein PaBwort. — Zieht |hr Euch
in den Oxyd-Ruhestand zu-
rick, sichert Euch diese Zah-
lenkombination ein erfolgrei-
ches Comeback. Fir etwas
Entspannung, zumindest gei-
stiger Natur, sorgt etwa alle
zehn Level eine Meditations-
Landschaft js

Ein buntes Viereck
sucht seine
Zwillingshriider

MS-D0S /9%

SPIELRAUM GBR

A. Frank V. Meyer
Haid 6 - 94428 Eichendorf
TEL.09937/1443 - FAX 09937/1442
24 h Anrufbeantworter 099 37/14 45

* %%k % Versand von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr, Sa von 10.00 Uhr bis 16.00 Uhr # s % %

CD - ROM

7th Guest .......... 3
Abandoned Places 2
B 17 + Sil. Service 2
Castles 2 @. B
Civilization S
Der Patrizier
Dracula Unleashed
Eric, the Unready ..
European Racers...
Eye 0. t Beholder 1
Forgotten Castles ..
Humans Teil 1 + 2
Indiana Jones 4
Gunship 2000 +
Capitol Hil.....
Jurassic Park .
Jutiand ...
Kings Quest 5 dt
Kings Quest 6 dt
Lostin Time...
Lord of the Rings ...
LA Classic Adv. (Loom,
Indy 3, Monkey 1, u.a.)
Maniac Mansion
Monkey Island 1
Might and Maglc 35
Pirates | Gold :
Protostar ...........
Railroad Tyc. Deluxe .
Return of the Phantom
Sherlock Holmes 2.
Sherlock Holmes 3.
Star Trek-25th Anni
Star Trek—Judg. Rites
Strike Commander
The Greatest (Samml) ..
Ultima 1-6 .

Ultima Underworlid 1+ 2...

Wing Com. + Ultima 6
Wolfpack (U-Boot -Sim) ...

Macintosh
A—Train ..

A — Train Constr, Set .
Battles of Britain 2..
Carriers at War !
Chuck Yaegers Air Co
Civilization...
Curse o. t. Azure Bonds
QURBY .......ccoreeenseecnre

Eight Ball Deluxe ...
Empire Deluxe
Freddy Pharkas .....
Hellcaps (Mac-CD) e
Indiana Jones 4 ...
Iron Helix (Mac- CD)
Journeyman Projec!
Larry 1 (Neu l).........

Monkey Island 1 0. 2
Myst (Mac-CD)........
Might and Magic 3 e
Nascar ..

Oh no more Lemmlngs
Pax Imperia...........
Pathway into Darkness ..
Pools of Radiance...
Railroad Tycoon e
Secreto. t S\Iver Blad,
Sim Life 5
Sim City 2000
Starflight 2..........
Star Trek-25th Anniv..
V for Victory 3.
Warlords 2

Wizardry 6..

Atari ST

A-320 North America
Amberstar
Ambermoon ...

Civilization edA ...
D'Generation..
Dogfight ..

;

Knights of the Sky
Lemmings 2 ...
Midwinter 3 ...
Parasol Stars .......
Pacific Island................
Populous 2...........cocnnein
Reach for the Skies
Robin Hood......
Sensible Soccer....
Shadowlands
Silent Service 2
Special Forces.
Strker................

Utopia ..

SNES/Mega Drive
Aladdin.............
Asterix....

Desert Strike..
Final Fight 2..
Jimmy Conners..
Jurassic Park

Mechwarrior us ..
Mortal Combat

Super Bomberman .
Streetf, 2sp. E
Steiker. s

. Master + Chaos str..

o
o
w
@

=0
©©0
ww
ao

....129,95/119,95
..109.95/ a. A,
....94.95/ -
..129,95/ -

119,95/ -
29,95/119,85

ffmsgsnsa 95

IBM-PC / Amiga

Aces of the Deep........
Abandoned Places 2..
Aces over Europe...

Air Combat Classics
(Battle Hawks '42, Battle of Britain, Finest

Missions Secr, Weapﬂns +alie Datas .........119,95 =
Ambermoon............ e 1o § 89,95 °
Anstoss dt. N rampaie > oy 8 79,95
B - Wing...

Betrayal at Krondor dt. .......

Blue Force e/dt.......... . V.
Body Blows Galactic L85
Bundesliga Man. Prof. .95
Burntime dt. a5
Carriers at Wi -
Chaos Engine dt. 95
Civilization dt.. .85
Comanche dt........ -
Conquered Kingdoms -
Dark Sun — Shattered Lands..... -
Dark Sun dt.. -
Darklands dt.. -
Der Schatz am Silbersee . i. V.
Death Knights of Krynn dt 49,95
DSA - Schicksalsklinge 89,95
DSA - Sternenschweif * 89,95
Dungeon Master 2.. oM
Dune 2 dt.. i 59,95
Eishockey Manager dt.... 79,95
Elisabeth .......... L V.
Elite 2 - The Frontier dt 79,95
Empire Deluxe e/dt..... ‘ iV,
Eye of the Beholder Tril -
Formula 1 GP . 89,95
Flight Slmu\alnr 5 -
Forgotten Castles.... i. V.
Freddy Pharkas e/dt. ol
Gateway 2 - Homeworld.....

E TG e e ey e : 59,95
Great Naval Bal + Exp Set. 139,95 -
Hired Guns . i 69,95
History Line 1914-18 ot. 84,95
Indiana Jones 3 dt.. 69,95
Indiana Jones 4 dt.. 89,95
Innocent until Caugm i V.
Ishar 2 dt 64,95
Jurassic Park.. 79,95
Knights of the Sky dt. 49,95
HardBall 3 Diamond Collec:

(Hardball 3, Stadium Disk, Players D 199,95 -
Kasparov Gambit ......89,95 -
Kingmaker e z 89,95 * -
Kingmaker dt. . Sring - e 99: 05" -
Links 386 Pro...... 5 s 39,95 -
Links 386 Data Inmsbmok il i DD =
Mc Donald Land . R T 59,95
Lands of Lore e/dt, V. N
LarryBe.... -
Lawnmower M; -
Legend of Fairghail dt 49,95
Legend of Kyrandia 2 dt. -
Lemmings 2.. 79,95

!'l!lIHI!HHHIHIIH!H‘IIH!EI'I!'!I'
SPIELRAUM wilnscht allen Kunden und
Noch-Nicht-Kunden ein frohes Fest,

neues Jahr und viele, viele

Topgames fiir 1994! Have a nice Party!

[RREEEAREREE AR R RN RE SRR RE R R
Lost Vikings........ P ..7995 7995
Lords of Power (Red Baron, Perf. G I
Railroad Tyc., Sil. Serv. 2) ..
Lothar Matthaus dt. .....
Maniac Mansion 2 e/dt
Master of Orion e
Might & Magic 5 e/dt. ..
Monkey Island 2 dt
NFL CC Football .
NHL Hockey 84 dA..
Pinball Dreams
Pirates ! Gold e/dt. ..
Power Politics (Wind
Prince of Persia2 e ...
Privateer dt...
Protostar e/dt.........
Quarter Pole tPferdersn)
Railr. Tycoon Deluxe e/dt.
Seal Teame....... .
Sam and Max.....
Sensible Soccer
Seven Cities of Gold
Sim Farme....... .
Sim City 2000..
Sim Lifee..
Simon the Sorcerer
Starlord..
Star Trek-Judgement Ritas
Streetfighter 2................
Strike Com. Tact. Operation
Strike Com. dt. ....
Strike Com, + Speecn Pa
Subwar 2050........
Syndicate dt.
The Biue and the Gray
Tactical Fugm Expenm
Tornado dt..
Turrcan 3.....cccemsreress
Ultima Underworid 2 dA-
Ultima Tril. 2 (4 - 6) e...
Ultima 7/2 dA..
V for Victory 4 e..
Warorda'2.........coueeeenes
Wing Commander Academy
Wizardry Tril. 2 (5-7) e........
WW 2: Battles South Pacit
X-WingdA...........
X — Wing Upgrade %

.99,95 =
. .....79,95 " 7495
..79,95/99,95

... 98,95

= =]
88
©ww

[ R X

69,9

79,95
* 79.95°

79,95*

ol S0

AuBerdem auf Lager: Amiga CD — 32 (permanent neue Software, bitte tel. erfragen).
Game Boy, Game Gear, Losungen, Mega CD, Lynx

Vorbestellungen werden bevorzugt behandelt.
Versandkosten: Ein Spiel 10,~, zwei Spiele B,—, drei Spiele 6,~. Dariber kostenfrei, Vorkasse = 1/2 der

Versandkosten + 3,50 Einschr. Sicherheitskarton 3,—, Diskettentest 3,—, UPS a.A. méglich.

Kosten innerhalb Europas bitte telefonisch erfragen

Service: Defekte, von uns gelieferte Software wird in kirzester Zeit umgetauscht. Wir kidren Ihr
Softwareproblem und bieten Tips. AuBerdem sind wir 24 Stunden erreichbar, rufen Sie auch zurlick
* zu Drucklegung noch nicht verfigbar

Fordern Sie unseren Katalog an — Natirlich kostenlos !!

Irrtum, P

isdnderung, Teilli g vor !
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I, Pated Facht / Che Moedje:

MS-DOS AMIGA
1869* 7490 NFLC.C.Football**# 7990 A-Train® 7450
A-Train* 89.90 NHL Hockey* 7490 Alien 3"*# 49,90
Aces over Europe*# 7490 Paclfic Strike®*# 79.90 Allen Breed 2°* 49,90
Albus A 320 USA™ 8490 PacificS. Speech™# 3990 [Ambermoon®  74.90]
Alone Int. Dark 2°# 8490 Pinball Dreams** 5990 Anstoss* 64,90
Allen Breed** §9.90 Pirates Gold"# 8990 Apocalypse*# 54,90
Archon Uttra®# 7990 Plza Connection*# 79,90 ATAC"*# 64,90
Aufschwung Ost* # 6490 Protostar® 7490 Aufschwung Ost*  59.90
Battle isle Data2** 5490 Privateer** 79.90 Assassin Special **# 49.90
Battietoads**# 49,90 Privateer Speech 3990 Battle Isle Data 2** 49,90
Bazooka Suue‘ 74,90 Rairr. Tycoon Deluxe®*89.90 B.Blows Galact.”# 49,90
* Bundesll. Man.Pro.* 64,90
'AnstoB i G Broes) e
Betrayal at Krondor 84,90 " Return o.t.Phantom*#89.90 Cannon Fodder**# 59,90
Big Sea**# 5990 Sam +Max # 7490 Cwmization® 74,90
Bundesliga Man.Pro* 69.90 Sensible Soccer* 5490 Chris, Kolumbus'# 74,90
Burntime*® 79,90 Seven Clties of Gold**69.90 Creepers"*# 59.90
Car & Driver** 7490 Sherlock Holmes® 7990 Darkseed 1.5 69.90
Chess Manlac 5 Bil.*# 84,90 Shadowcaster™* 7490 Dasschw. Auge*® 7490
Christoph Kolumbus*#74,90 Sliverball**# 5490 Der Patrizier® 69,90
Civilzation® 89.90 Simon the Sorcerer® 84,90 D.Schatz l.Slbersee®#74,90
Clash of Steel 7490 Space Quest 5 69.90 Dogfight** 64,90
Comanche* 84,90 Spelicraft'# 7490 Dune 2* 49,90
Comanche Data* 4490 Street Fighter 2** 59.90 Elshockey Man.* 69,90
* % Elite 2** 6490
Elite 2 - Frontier L R T oy
Cybechce'# 7490 Strike Commander™ 79.90 Flashback® 59.90
Dark Sun # 6490 Stike Com. Speech®* 3990 Goal* 54,90
Darkdands*® 7490 Stike Com. Tact.0.1°*39,90 Gunship 2000** 64,90
Das Schwarze Auge® 79.90 Starord**# 84,90 Hatirick® 64,90
Day of the Tentacle® 79.90 Stronghold 6490 Hired Guns™# 59,90
Die Sledler"# 7490 Syndicate* 7490 History Line* 7490
Der Patrizier* 7490 Syndicate Data® 3990 Indiana Jones 4* 7490
D. Schatz I.Slbersee* 79,90 Subwar 2050**# 8990 Ishar2® 54,90
Dune 2* 59.90 Tumican 2**# 6490 Jurassic Park"# 54,90
Eishockey Manager® 7490 Ultima Underw. 2** 7490 Kingmaker*# 64,90
Empire Deluxe 79.90 Walistreet Manager* 7490 King's Quest 6°F 59.90
G L R =G R T Lemmings 2** 59.90
[MortalKombat** s 5990 ioresr-  ®%
Eric the Unready 59,90 Warlords 2 7490 Lothar MatthGus® 59,90
Eye of Beholder3* 7490 Wing C.2*+Speech 6990 Mad News'# 64,90
Fantasy Emplres**# 64,90 Wing C.Academy®® 6490 Monkey Island 2* 74,90
Flelds of Glory** 89,90 Wizardry 7° 8490 [Mortal Kombct"# 54,90
Fire & Ice*"# 54,90 Wizkid* 6490 Napoleonics** 64,90
Forgotten Castle*# 79,90 Worlds of Legend 4990 Nick Faldo Golf** 7490
Formula 1 GP** 8990 X-Wing** 7990 Nigel Mansell** 54,90
Flashback® 6490 X-Wing Misslon 1;2*%e39.90 Overdrive*® 49.90
Flugsimul. 5.0%# 12490 X-Wing Upgrade Kit** 54,90 Penthouse H.N.** 34,90
Freddy Pharkas® 6490 Yol Joel*"# 59,90 Penthouse Deluxe®*# 54,90
FP.Sp. Football Pro  69.90 Zeppelin*# 7990 Perfect General'  69.90
“- FX. ** e 79 90 } Pinball Fantasies** 54,90
TAS 8 e 7MY | prime Mover'# 54,90
Goal * 59.90 Shuttie* 59.90
Goblins 3* 7490 CD-ROM Sensbble Soccer** 49,90
Hattrick®# 7990 Burning Steel*# 79.90 Sledier® 74,90
Hired Guns®*# 7990 Burntime* 7990 Sim Life* 74,90
History Line* 7990 Dayoft Tentacle*# 8490 SoccerKid** 59.90
Incredible Machine 2 6490 Dagger of AmonRa 7990 Space Hulk"* 59.90
Indiana Jones 4* 7990 Der Patrizer* 7990 Space Legends® 469.90
Indy Car Racing*# 79,90 Eye of Beholder 3 64,90 St. Thomas* 64,90
Ishar 2* 6490 Hannlball*# 59.90 Street Fighter 2** 54,90
Jordan In Fliight** 7490 History Line® 6§9.90 Super Hero™"# 59.90
Jurassic Park®** 64,90 lron Helbx**# 7990 Syndicate** 6490
Theatre of Death®* 59,90
| Uttima 8 - Pagan**s Bl e o0
Kingmaker*# Jurassic Park**# 6490 [Turican 3*°# 49.90
Lands of Lore*® 50 90 Jutland # 99.90 Uridium 2°°# 59,90
Larmry 6°# 7990 King's Quest 6** 8490 Walker** 59.90
Links 386 Pro** 89,90 Lands of Lore*# 79.90 Waxworks® 59.90
Links Kurse Je 4490 Rebel Assault # 8490 Whales Voyage*® 59,90
Lothar Matthaus F."# 6490 Ringworld # 64,90 WWF Europ.R.** 59.90
Lotus 3** 5990 Space Quest4 8490 Zool2*# 4990
Mad News*# 7990 Strike Commander*# 79,90 Ff
MIG- 29 5490 The 7th Guest™# 119,90 D 'Skouan
Might and Magic 5° 84,90 Turrican 2*'# 59,90 10HD 3.6° NoName 12,90
Monkey Island 2* 79,90 Ultima Undew.1+2 8490 10DD 3.5 NoName 8,90

*=Deutsche Version  ** = Deutsche Anleftung

# = bel Druckiegung noch nicht leferbar, Vorbesteliung maglich

Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer Str.115 / Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)

Tel. : 040/ 721 13 97

Fax.: 040 /724 09 73 Bestellannahme : Mo.- Ft : 15-20 Uhr ; Sa.: 10 - 14 Uhr
Gesamtpmallau (Ilagljedor Lieferung bei) kostenlos anfordem |

: Vorkasse 6, DM NachnalmeMDMzszN-ww
nbﬁo-DMurmeV Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM

Bergedorfer Str. 117 21029 Hamburg

mmmwwmammmmhwhm
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Kapitalistenschwein: Hier versackt unser Bargeld

Diggers

Splele, in denen wir uns
durch den harten Monitor-
Untergrund frasen, auf der
Suche nach Ruhm, Gold oder
dem rettenden Ausgang,
haben Tradition im Computer-
land. Ob sie nun Lemmings,
Diggers oder Boulder Dash
heiBen, ist dabei relativ egal —
In jedem Fall steuern wir Solo-
Steinbrecher oder gleich
ganze Hauerbrigaden durch
die mysteriose Pixel-Erdkruste.
Mal gibt's Edelsteine als
Belohnung, mal Prozentpunk-
te, mal fette Goldnuggets. Wie
jeder, spatestens seit Jules
Vernes "Reise zum Mittelpunkt
der Erde" weif3, lauern vielfalti-
ge Gefahren auf den wackeren
Buddler. Ein Vulkan geht hoch,
ein Stollen bricht ein, dumme
Hohlen-Troglodyten kleben an
unseren Fersen oder tauchen
uns gemeinerweise in den

Zarg von oben:
Welcher Claim
wird als nachster
ahgebaut?

nachsten  Erdkrustenteich.
Zum Glick geht's uns dabei
nicht selber an den Kragen.
Wie Ublich im Computerspiel,
halten andere fir uns den Kopf
hin.

Im aktuellen Fall gehort die
wackere Diggers-Truppe zum
Volk der Zargs, auf dessen
Planeten wir buddeln. Unsere
Mannschaft besteht aus funf
Solo-Bergleuten, die wir per
Mausklick zu einem effektiven
Team zusammenschwei3en
mussen. Jeder Alien-Berg-
mann gehort einem eigenen
Zarg-Stamm an, die sich in
Ausdauer, Starke, Geduld,
Geschwindigkeit und Clever-
ness unterscheiden. Anfangs
wird die Truppe, ausgerustet
mit Schaufel und Hacke, auf
einem von 33 unterschiedli-
chen Claims abgesetzt, die
sich sowohl landschaftlich als

Bodo der Buddler:
Rein in den
Untergrund, raus
mit der Kohle




Ganz schén eigenwil-
lig, die Zarg-Bande.
Anders als ihre ob-
rigkeitshoérigen Ver-
wandten, die Lem-
mings, die immer ge-
nau das tun, was
man von ihnen ver-
langt, gehen Milleni-
ums Wihler schnell
eigene Wege. Jeder
der funf Bergleute wird
einzeln gesteuert und
ist meistens allein auf den vielen
Abbau-Bildschirmen unterwegs.
Keine leichte Aufgabe, immer die
Ubersicht zu behalten. Wahrend
wir mit Zarg eins nach Gold
schiirfen, féllt Zarg zwei womog-
lich in einen Teich oder wird

durch Steinschlag ge-
beutelt. Nur standiges
hin und herklicken
zwischen Menii und
Zarg sorgt fur Uber-
sicht und relative
Sicherheit der Budd-
ler. Eine scrollende
Unterwelt hatte hier
Wunder gewirkt. Lei-
der setzt sich das Erd-
reich nur dann in
Bewegung, wenn wir
einen neuen Zarg per Meni
anwahlen. Unnétig und kompli-
ziert. Dank der niedlichen, putzi-
gen Grafik und dem immer noch
unverwustlichen Spielprinzip ist
Diggers trotzdem fiir ein paar
vergniigliche Stunden gut.

Bergleute unterschiedlich
schnell. Klar, daB gefrorenem
Tundraboden schwerer beizu-
kommen ist als lockerer Ak-
kerscholle. Zusatzlich sorgen
Baumwurzeln und Monsterne-
ster fur weitere Schwierigkei-
ten.

Gesteuert wird die Buddel-
bande Uber ein kleines Icon-
Menl, das bei Bedarf auf
dem Bildschirm erscheint. Per
Mausklick entscheidet Ihr,
ob die Bergleute graben, lau-
fen, etwas aufheben, hoch-
springen, Gegenstande benut-
zen oder mit der Erzausbeute
in die heimatliche Blockhiitte
spazieren. vw

Arbeitsteilung: Jeder Zarg hat
andere Tiefbau-Qualitaten

auch inhaltlich unterscheiden.
Eure Aufgabe in jedem Fall:
Mehr Gold und Edelsteine aus
dem Boden buddeln als die
Computerkonkurrenz. Fur je-
den Claim ist ein bestimmter
Zielbetrag festgesetzt, ist er
erreicht, wandern wir zum
nachsten. Wuhlen wir uns
anfangs nur mit der Schippe
durch die Erde, darf man
spéater Ausrlstung dazukau-
fen. Im Angebot ist Dynamit,
um Euch den Weg freizu-
sprengen, Gummiboote zum
Uberqueren der unterirdischen
Seen, Schienen und Loren
zum Abtransport des Ge-
schmeides und diverse
Bohrhdmmer mit unterschiedli-
cher Vortriebskraft. Je nach-
dem, in welcher Landschaft
Euer Stollen liegt, ermiiden die

AMIGA 10%

Lemmings IaBt griiBen: Tiefbau auf Mausbefeh

Telefonische Bestellannahme

Tel.: 0 23 81/44 01 46

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke
0
YHANP

)i

Nt

12
Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Assassin Sp.Edit. * 27, DH Anstoss 66,- DV
Double Dragon 3 25.- DH Turrican 3 * 59- DH
FonceoliPernl g2 S DS S s Burntime 66,- DV
1859 66,- DV Crary (ans 3 39- DH Hattrick! * b DY Project X 11.- OH
ATrain - Dsa 69, OV Hired Guas 59.- DH Schat iSilbersee 78 DV
~Consturction Set a2-W Delivery Agent - History Line 14-18 66,- DV Secret Honkey hid 86, OV
Kirbus A 320 66- DV DelMusic ons20 M9 BV Indiana Jones 4 WD oA - 0¥
Airbus A 320 Amer. 84, DH Deluze P45 AGA 186.- DV Ishar 2 5 DV
MienBreed 2 * 4D Der Panaie A ety sy S L
Alien Breed SE 91 B Die Siedler * - Kings Quest & " 60DV P
Ambermoon T-0H  Doglght 69-DH  Lepeods olyrandia 64Dy Smon the Sorcerer * 48OV
Apocalypse © 4900 Dune ) S0V Lemmings ) 59 Do Soccer lid 59 OH
Aufichwung Ost 60 DY Dynatech 5.0V Lion Heart SA. DH Star Trek 5.0
B 17 Flying Fortr, 86,- DH  Fishockey Manager -0 The Lost Viking b6~ DY Steigenbg. Hotelm. 18- OV
Bart versus World  * 49.- DH Elite 2 54 DH Lothar Matthius 59, DV Sureet Fighter 1 54.- DH
Batdle Team &6,- DH Eye of Beholder | 36 DY Mad News * b6 DY Superfrog 48,- DH
-Battleisle Data 2 48 DH Eye of Beholder 2 18- DV Mcbonald Land 5. 00 syndicate 59- DV
Big Sea 80 DH FIUA Nighthawk * 66-DH  Mightand Magic3 68DV poo 54 D
Blastar 48 DH F 17 Challenge 26-DH  Honkey lsland 2 18, DY A
Bady Blows 4O Fallen Enpire -0V On The Road 0 DY I;:'::ﬂ';:'""‘"’ Lo
Body Blows Galact. 48, DH Flashback 60.- DY Overdrive 49 DH £
BundManProf 20 660V  Giobal Gladiators 50 DH  Penthouse Hot Numb 36, Dy g (ommander 1. E¥
Gardiaxs WD Gaal ! S5, DH  Pinball Dreams bty WWE Vimlng n-H
Chaos Engine 490 Gobliins 2 86DV Pinball Fantasies S0 WWF Wresting 1 60 DH
Christoph Kolumbus * 72 DY Goblins 3 * 66-DH  Pinball Wizard U-00 Yol Joe! 54, DH
(Gvilization 5. DY Gunship 2000 66,- DH Pirates! 32.- DH Toal 42- DH
Combat Air Patrol 59, DH Hannibal 66, DV Prime Mover 54 DH ool 2 " 49-DH
Sonderangebote Tip des Monats
Darkseed 1.5 19.- DV P Anstoss * 66 DV
Hook 29 ¥ TR 8- DH
Questd  59- OV e P2 #
PAce ues , Maniac Mansion 2 * 89.- DV
1869 18- DV Eye of Beh 3 Duch 78, DY Lotus 3 60,- DH Space Hulk 84.- DH
Arain 90 DY F IS Sr. Eagle 3 90.- DH Had News -0 Space Legends 10- DH
Lonsturction Set 2.0 Fairy Tales 29.- DH Maniac Mansion 1 8- 0V Space Qu.I-4 (omp n-e
Aces of T. Pacfic b6, DH Falcon 3.0 90.- DY Maupiti Istand 25 OH Space Quest § b6, DV
- Mission Dusk | 48 EY -Miss.Disk 2 HIGI9 54- DH Might and Magic 4 18- DV Special Farces -0
Aces over Europe D * 74 DY Fallen Empire BA- DV Might and Magic § 84,0V Star Trek 19- DV
Air Combat (lass. 18- BV Fatty Bear v e BY Monkey Island 2 18- OV Starlord 89- DH
Kirbus A 320 86, DV Fields of Glory 90.- DH Mortal Kombat * 60 DH Steigendg. Hotelm - DY
Airbus A 320 Amer. 84, DH Fire And Ice * 54 DH NHL Hockey 18- 04 Street Fighter 2 §9,- DH
Mone in The Dark 8- DV Flashback 66,- DY Pacifik Strike M- Strike Commander 84, DH
Ambush at Soninor 8- DH Flugsimulator 5.0 * 126 DV Patriot 74- OH Speeach 42 DH
Aufschwung Ost " b6 DV Forgotten Castle " 8- DY Penthouse Hot Numb 36, DV ~Tact.Operation 1 39 DH
Bards Tale Constr. 60- DH Formula One GP 90.- DH Penthouse Deluxe  * 54.- DV Striker b6~ DV
Tringy (8T 1-3) 69 DH  Freddy Pharkas OV 63-Df  Pinball Dreams 00 S Poker 2 29 DH
Battle Chess 2 60, DH Gateway 1 60.- EV Pirates Gold 8- Stronghald b6, BV
Baude Chess 4000 66 DH  Go Simulator -0 Pinate! N0 G ldad .00
Barde Team 12, DH Goal ! 59,- DH Police Quest 3 66, OV Subwar 2050 £, DH
-Bartleisle Data 1 48 DH Gobliins 2 B DY Popul.+Promistand 39 DH Syndicate 18- DV
Betrayal at Kondor 15- DY Gobliins 3 18- DH Populous 2 11 0 Data Disk | * 9. DV
Bloodwych 19: D4 Hamnibal T-DF  Powernonger 6600 Toea Beak Poh B DY
Body Blows 54 DH Harrier Jump Jet 96.- DH Prince of Persia | 3- DR ik Force 90.- DH
Budokan 00K Harwick! S0 PnceolPesia) 600 fyminatorl . 0K
BusdManProl 20 66D High Command -0 Privien MoDF fmsacia ooy
Burning Steel -0V Hsory e 1618 66DV Prvateer Speeach  B-OH o & 0
Data | Amenica 36 DV Hyperspeed M- Protostar 1.- DK Twilight 2000 84 DY
-Data 1 Superschl. 36 DV Inca 89 DV Quest for Glory 3 66, OV Ultima 7 18- DY
Burntime 18- DY Incredible Deluxe ~ * T2- DY Railroad Deluxe 19 DR Uima 72 SerpJs 78 DH
Car and Driver D4 lncredible Machine 66DV Railrad Tycoon WoB gl 0.0
Castes 2 66-DH  Indiana Jones 4 8-V Raiway Challnge  * 66 DYy 7. O
Christoph Kolumbus  * T8, DY Inferne " 8- DH Red Baren 66, DY Speeach hecPack 39 DH
Chudk YAir Combat b6- DY Ishar 2 40 DY Mission Disk | LLRR: Uitima Tology 2 9. OH
Civlization 90 DY Jack Nicklaus Golf 3. DH Rewrn 0.1 Phantam 90,- OH Wltima Undesryholld .-
Comanche 8- 0V Jurassic Park 66,- DV Return 1o lorc 8- DH i e 2 .
Mission Disk | 48 DY Kasnarovs Gambit 19,- DH Sam+Hax fn-H ¥ for Vicory 4 T
(razy Cars 1 12- DH Kingmaker " b DV Scenano 66, DV Viking Fields “'7 ™
(rystals o.ndoma 18- DV Kings Quest & 170V Schatz i Slbersee B4 DV Wallgﬁl! Rt ”'7 o
Daily Cov Girl Pok - DH Lands of Lore DV 59 DV Seal Team 8. DH Warlords 1 # 0
Darklands 18- DV Laura Bow 1 66, DY Secret Monkey sid 18- OV Willy Beamish 46 DH
Darkmere * B-DH  legends oMyrandia 66DV SensiSoccer 0293 54- DN w.“c ‘"‘"E 7 o o
DSk 5.0V lesre S Lamy 5 66- DV Seven GroGold 1 66 Y wcngz' T‘;‘ “‘:“ . oh
Der Patrizier 18- DV leisure Slary 6 * M- DV Shadowcaster B-0h s UP';':! . o
Die Schidne u.Biest T DY Lemmings 1 78-DH  Sherlock Holmes mm L tl" E & g o
Die Siedler ] Les Manley Lost LA 39DV Shutde 39, DH w;:E v:”' ﬂ“ ™ .
racla 18- DH LHX Attack Chopper 39, DH Silent Service 1 8- D0 rein A7
Dune 2 60DV Links 386 Pro B-DH  Siverbal o5 YW Wt W OH
Dungeon Master 9.0 Belry Wah(18§)  A2-DH  Sim Ant -0y KW -8
Dynatech 8DV Firesione ] (386)  4S-DH  Sim Gty Deluse Moy -Wing DB -0
fishockey Manager 78 DY Pebble Beach(386) 45 Y Sim Earth B oy Hisson B-Wing - o
Hlite 1 86-DH  Lords of Pawer WDV Sim Fam -0y KWing Upgrade e 53 OV
Empire Deluxe BB Lostin Tme MDY Sim Life M-Dy  fenobon -
Erben des Thions T D0 The Lost Viking MWDV Simon the Sorcerer B4 DY Ieppelin n-o
Eye of Beholder 2 TR DY lothar Mambiius  * 6- DV Seepwalker g0y oo 2.
CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM
Tth Guest 12, O Golden 7 Comp. ~ * 90 DV Legend of Kyrandia 78 EY Ryder Cup 86, DH
Burning Steel f MDY History Line 60 DY Lord of the Rings ~ 90.- DH SecrWeapon of LW 69, B
Burmntime T INCA 108 DV Lest i Time 96.- DH Space Quest 4 18- DH
(D-Rom Edition | * 66,- DV INCA 2 * 108 OV Lucas drt Classic 78 0V Super Strike Comm, * 84.- DH
O-Gener-+Mario Miss  39,- DK Iron Helix 1 DH Haniac Mansion 2 84,- DN T % D
Der Patrivier D jorsic P 46 DH Hicrocosm C M- Sl e
Eye oBeholder 1.3 8- DV Kings Quest § 59, DH Protostar 86 DH i
Fiddy Phakas  * 9. DN Yig ot & W, 0K Mebel hsat 90 Y w‘n”"“(""“l": d‘[” :: o
Gobiins 2 90 DH Labyrinh of Tme  * 69, Y Retum 1o Lorc 89, O T T
Goblins 3 D Lands of Lore ~ * 79 0Y Ringeorkd 84 61 e
* = Bei Anzeigenschiub noch nicht lieferbar -Yorbestellung miglich OV = deursche Version, Spiel komplett in Deutsch
DH = deutsches Handbuch bzw. Anleitung (Spiel in Engludi EV = englische Version

Versandkosten DM 7.- ab DM 250.- frei = Nachnahme + DM 5.- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- » Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB * Preisinderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf
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MAGE |

TIE-Fighter ade: Gegen unseren Laser ist kein Kraut gewachsen

NN

- IHF ||j| 1 HII

Rebel Assavlt

Die Katze ist endlich aus
dem Sack: Im néchsten
Jahr beginnen die Dreharbei-
ten zum nachsten “Star Wars”-
Film. Damit nicht genug:
Schon jetzt ist wieder eine
komplette Trilogie geplant. Ein
Wermutstropfen fur alle Film-
Fans: Harrison Ford und Mark
Hamill werden sicherlich nicht
mit von der Partie sein. Eigent-
lich kein Wunder, denn sollen
doch jetzt die ersten drei Epi-
soden — also vor den Ereignis-
sen der ersten drei Filme (Epi-
soden vier, funf und sechs) —
abgedreht werden. Laut letzten
Meldungen soll bis 1997 der
Letzte der drei Filme fertig
sein. Wir sind auf alle Falle

gespannt. Bevor aber der Star
Wars-Fans sich gemutlich mit
einem Softdrink und einer Tute
Popcorn bewehrt in den Kino-
sessel zurticklehnen kann, sol-
len wir uns die Wartezeit mit
einem neuen “Star Wars"-
Computerspiel verklrzen.
Nach X-Wing steht jetzt Rebel
Assault auf dem Hangardeck
eines Raumkreuzers.
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Im Gegensatz zur Weltallsi-
mulation X-Wing, ist Rebel
Assault ein reinrassiges
Actionspiel. Als Raumkadett
mussen wir 15 Missionen
absolvieren, um am Ende —
wie sollte es auch anders sein
den Todesstern aus dem Uni-
versum zu pusten. Bevor lhr
allerdings die ersten “echten”
Kampfeinsédtze absolvieren
durft, must lhr ein paar Trai-
ningsmissionen erfolgreich

Uberstehen. In einigen Levels
fliegt Ihr mit einem Raumschiff,

Der Physiker schlagt
brillend die Hande
tber dem Kopf zu-
sammen, aber der
Spieler (und der
Nachbar) freut sich:
Mit ohrenbetauben-
dem Donnern krei-
schen ein paar TIE- &
Fighter an meinem [
Raumer rechts vorbei,
wahrend links in einer
gigantischen Explosi-
on unter dem Zischen meiner
Laserkanonen ein imperialer
Jager vergliiht. Szenenwechsel:
Mit quietschenden Gelenken
stapft scheppernd ein AT-AT
durch die Eiswuste Hoths. Dumpf
hallen die Einschldge der Laser
Uber die schneebedeckte Ebene,
schrill knirscht Metall auf Metall,
als mein Gleiter am Bein des
Roboters vorbeischrammt. Das
ist Kino hautnah zum Miterleben:
Rebel Assault gehért zu den
Actionglanzlichtern fir den PC

X-Wing, durch die vorherbe-

und ist genau das rich-
tige um Zuschauer zu
beeindrucken. Gra-
fisch und akustisch
vermischt Rebel
Assault geschickt die
Grenzen zwischen
Leinwand-Epos und
Computerspiel. Zwar
ist der Spieler in sei-
ner Handlungsfahig-
keit gegeniiber dem
“Star Wars”-Kollegen

stimmten Flugrouten einge-
schrankt, aber in Sachen Atmos-
phére und Jedi-Feeling macht
der CD-ROM-Zugang dieses
Manko dicke wieder wett. Wenn
es einen Grund gibt, sich ein CD-
ROM fur den PC zuzulegen,
heit dieser Rebel Assault.
Nachwuchs-Skywalkers seien
jedoch gewarnt. Der Schwierig-
keitsgrad von Rebel Assault ist
selbst auf niedrigster Stufe ganz
schon deftig.

das von hinten zu sehen ist, in
anderen betrachtet |hr die 3-D-
Umgebung aus dem Cockpit
heraus. Wiederum in weiteren
Spielstufen seid Ihr zu FulB
unterwegs und seht Eure
Spielfigur ebenfalls von aul3en,
oder knattert mit einem Gleiter
tber eine Planetenoberflache,
die von oben unter Eurem
Schiff hinwegflitzt. Gesteuert
wird wahlweise mit der Maus,
der Tastatur oder einem Joy-
stick. Je nach Level variiert die
nattrliche Spielumgebung. So
gilt es beispielsweise einen
engen Canyon heil zu durch-

Um was
geht's?
Vor dem
Einsatz
gibt’s
kldrende
Worte.

fliegen, ein Asteroidenfeld
sicher zu passieren und in den
Tiefen des Weltalls einen
Frachter vor angreifenden TIE-
Fightern zu schitzen. Eben-
falls dabei: Der aus dem Film
bekannte Angriff der imperia-
len AT-ATs auf dem Eisplane-
ten Hoth. Hier kurvt lhr in
einem kleinen Gleiter um die
Riesenroboter und laBt die
Laser sprechen. |hr startet
Eure Rebellen-Karriere mit drei
Bildschirmleben. Am unteren
Bildrand wird nicht nur die
Anzahl der Leben, sondern
auch der aktuelle Punktestand
und der Beschadigungsgrad
des Raumschiffes angezeigt.
Ist der Schadensbalken voll,
wird ein Leben abgezogen.
Damit Ihr spater nicht immer
wieder von vorne beginnen
muBt, wenn der letzte Jedi ins
Gras beif3t, bekommt Ihr nach
jeder Spielstufe ein passendes

Hallo Basis:
Wohin flieg ich
als nachstes?

Luke? Bist Du
auch wieder mit
von der Partie?



| PILOTS

Im Trainingscamp miissen wir durch einen engen Graben fliegen

0 ediin gnur n
1

PaBwort. Zwischen
den Einsatzen wird
die Handlung von
digitalisierten Se-
guenzen aus den
Star Wars-Filmen
und einigen neu
gedrehten Szenen
untermalt. Zusatz-
lich wird je nach
Erfolg der Mission
Eurem Punktestand
ein Bonus zuge-
rechnet. Habt I|hr

(IHIAGE

Meister des Bosen: Darth hat mal wieder
extrem schlechte Laune

FPILOTS SCURE

SCORE 000035
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Zieh endlich, Schurke!

| PILATS GCORF (INASES

eine besonders gute Treffer-
quote erzielt, gibt's entspre-
chend mehr Punkte, als wenn
Ihr immer danebengeschos-
sen habt.

Die groBte Besonderheit bei
Rebel Assault. Die Grafiken
die im Spiel zu sehen sind,
werden nicht etwa berechnet,
sondern befinden sich kom-
plett abgelegt auf einer CD
und werden, ebenso wie die
Sprache und die Musik von
dort geladen. Ob |hr durch den
Graben des Todessterns jagt,
in unterirdischen Tunneln Hatz
auf imperiale Sturmtruppen
macht, oder Euch im Weltall
ein Duell mit TIE-Fightern lie-
fert, ist dabei véllig egal.
Jedem Grafikdetail ist schon
von vorneherein ein Platz am
Bildschirm zugewiesen. Der
Vorteil einer solchen Ver-
fahrensweise liegt auf der
Hand — die Geschwindigkeit.
Da nichts berechnet werden
muB, flutscht die Grafik ziem-
lich rasant Uber den Monitor.
Der Nachteil: |hr seid in Eurer
Handlungsgfahigkeit etwas ein-
geschrankt. Besonders deut-
lich wird dies im AT-AT-Level,
wo der Gleiter quasi selbstén-
dig fliegt und Ihr nur noch auf
den Gegner feuern miiBt. Da
auf nur einer Flugbahn der AT-
AT nur schwer zu knacken ist,
habt Ihr im Spielverlauf die
Wahl zwischen zwei verschie-
denen Angriffskursen. mh

Immer feste
drauf! Ob im All
oder auf Planeten,
die imperialen
Truppen haben
nicht viel zu
lachen.

:  Sound: 81%
' ai;ngt@llhgr .

(Pro), Proaudio Spectrum
Gaﬂlﬂmmﬁ MCﬂﬂcn, Gn-l :
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Verdeckt vernichtet: Uberraschend kam es durchs Gebiisch geflogen

Cannonfodder

Mittlerweile steht es fest: | stes Produkt unter dem
Mit der Schopfung des | hell erleuchteten Plastikweih-
Homo Sapiens griff Mutter

nachtsbaum vorfindet: Das
Natur tief in die Trickkiste und | Spiel schittet ganze Kubik-

trotzdem dane- | a meter Wasser
ben. Der Mensch /. & auf die Mihlen
ist und bleibt . der Compu-
eine Fehl- i k. terkriegs-
konstruk- gegner

tion. Wer ® Y und veral-
sich, stati- | bert dabei
stisch erwie- jedoch nicht
sen, drei nur sich
Viertel seines selbst, son-
Lebens be- @l dern auch
kriegt und den Krieg an
versucht, sei- sich. Kurz:
nen Nachbarn Cannonfod-

der ist das ulti-
mative Spiel fir
den Gabentisch.

um die Ecke
zu bringen, kann
irgendwie nicht als

das "einzig intelli-

gente und héchst-
entwickelte Lebe-
wesen dieses Pla-

neten" gelten. 4
Dies erkannten

auch die Sensible-
Software-Mannen um Jon Hare
und Chris Yates, die das Ubel
Krieg mit dem verruchten briti-
schen Humor konfrontierten.
Humorvoll war das Sensible-
Team ja schon immer: Waren
die C64-Hits Microprose Soc-
cerund Wizball eher genial als
superwitzig, brach das Witzfie-
ber bei Wizkid endgultig durch.
So stopfte man das Spiel mit
dermafen abgefahrenen Gags
voll, daB3 es selbst Freunden
des britischen Humors etwas
fremd vorkam und wohl kein
Deutscher die etlichen Witze
richtig verstand. Und auch die-
ses Jahr zu Weihnachten wird
der Deutsche ins Griibeln kom-
men, wenn er Sensibles neue-
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Es ist soweit: Opa
fahrt im Rolistuhl
Kamikaze, meine klei-
ne Schwester panzert
ihr Dreirad und Mutti
backt ein KommiBbrot
nach dem anderen.
An so eine hausliche
Atmosphéare dirfen
sich Cannonfodder-
Spieler schon mal
gewohnen, denn die
Suchtmerkmale die-
ser knallharten Kriegspersiflage
sind im héchsten Grade an-
steckend. Die anfanglich kleine
Ballerei mit dem augenschein-
lich mageren Spielprinzip ent-
puppt sich bereits nach kurzer
Zeit als ein standig komplizierter
werdendes und vor neuen Spie-
lelementen nur so strotzendes
Actionspiel. Wer etwas tiefer ins

Spielgeschehen ein-
taucht, wird mit kleinen
taktischen Aufgaben
konfrontiert, die sich
im weiteren Verlauf zu
sehr kniffligen Angele-
genheiten mausern.
Spielerisch werden
neben reinen Baller-
freunden so auch ver-
sierte Actionspieler mit
strategischem Back-
ground bedient. Tech-
nisch darf sich Sensibles Persi-
flage ebenfalls sehen lassen:
Solide Grafik und knackige
Soundeffekte ermuntern von Nie-
derlage zu Niederlage. Kurzum:
Sensibles Cannonfodder ist rund-
um gelungen und bietet sowohl
hartnackige Langzeitmotivation
als auch kurzfristigen Antistref3-
ballerspal3.

Noch sind die een Reihen

gefiillt und der Friedhof
jungfraulich (unten)

]
w  HOME

Ihr Ubernehmt, wie nicht
anders erwartet, die Rolle des
fiktiven Super-Generals, der
seine Mannen gegen einen
erdachten Feind Uber das fikti-

Ubersichtlich: Via Mausklick
erscheint die Karte des
jeweiligen Schiachtfelds (links)

ve Schlachtfeld in den fiktiven
Sieg oder auch ebensolche
Niederlage steuert. Gespielt
wird auf Punkte, ahnlich wie im
FuBball. Gezahlt werden dabei
allerdings keine Tore (es gibt
leider keine Bélle), sondern
erfolgreiche Meuchelaktionen.
Fir jedes atomisierte Gegner-
sprite gibt's ein Plnktchen fir
Euch, fur jeden umgehauenen



Mann aus Euren Reihen
bekommt der Gegner einen
Zahler. Cannonfodder gliedert
sich dabei in Missionen, die
schlicht Gberlebt werden miis-
sen. Mit zwei bis sechs Mann
startet |hr eine solche Mission,
die sich in unterschiedlich viele
Phasen aufteilt und bekommt
pro Phase einen dementspre-
chenden Auftrag. Entweder
mussen alle feindlichen

Gebdude mittels Sprengstoff

o ”%

Rechts: Eines der riesigen
Missionsgebiete im Uberblick.
Der Bazooka-Freund unten links
gehdrt zum Hinterhaltigsten,
was der Feind zu bieten hat.

zerbrdselt, alle Feinde termi-
niert oder gemditliche Eingebo-
renenddrfer beschutzt werden.
Die verschiedenen Landschaf-
ten (Arktis, Wiste, Dschungel)
werden dabei aus der Vogel-
perspektive mit leicht isometri-
schem Touch gezeigt. Mit der
Maus klickt lhr der eigenen Bri-
gade den Weg frei und laB3t bei
Bedarf die Kanonen sprechen.
Um eventuelle Hauptquartiere
oder gegnerische Baracken in
die Luft zu jagen, bedarf es
eines Bombenarsenals, wel-
ches entweder in Form von
Kisten aufgesammelt wird oder
gleich zu Missionsbeginn mit-
geliefert wird. Noch etwas wirk-
samer als diese Sprengsatze
ist Bazooka-Munition, mit der
nicht nur leichter zu zielen ist,
sondern mit der auch auf
groBere Entfernungen wirksam
operiert werden darf. In spate-
ren Levels warten nicht nur
gefahrlichere Feinde, die mit
Bazookas um sich schieBen,
sondern auch einige Fahrzeu-
ge, wie kleine Panzer oder
Schneerdumfahrzeuge, die
Euch etwas besseren Schutz
vor der feindlichen Ubermacht
bieten. Wie es sich flr ein
Actionspiel mit strategischen
Elementen gehdrt, darf Eure
Einsatzgruppe in bis zu drei
Mini-Platoons aufgeteilt wer-

den. Nach jeder gemeisterten
Mission wird Euer kleines
Armeekontingent um 15 Mann
aufgestockt. Segnet Euer
Team vorher das Zeitliche,
werden neue Leute aus der
Warteschlange verpflichtet und
die SchieBerei geht weiter.

Da Cannonfodder nicht an
einem Tag durchgespielt wird,
darf nach jeder Mission ein
Spielstand auf Diskette
gebannt werden. kn

Da ist sie, die
berlihmte Zwickmuhle
des Spieletesters.
Erst in der letzten
Ausgabe der POWER
PLAY ist mir die die
bittere Brutalopille
Theatre of Death
extrem sauer aufge-
stoBen, und heute
kann ich mich nur mit
Muhe vom Cannon- =
fodder-Gemetzel weg- ™
reiBen. Was ist passiert? Hat
sich meine pazifistische Gesin-
nung zur Kriegsgeilheit gewan-
delt? Haben die Psychologen
doch recht mit ihrer Meinung,
daf3 Computerspiele verrohend
("lch will nur téten, toten, toten,
téten...") wirken? Weder noch:
Ich verabscheue nach zwanzig
Stunden Cannonfodder Dauer-
spielen immer noch den Krieg
und geleite altere GroBmitter
Uber die StraBe, statt ihnen die
Handtasche mit der Rente zu

computerspiele/tests

mopsen. Im Gegen-
satz zum bedenkli-
chen Psygnosis-Kolle-
gen — der zudem spie-
lerisch eine Niete ist —
nimmt sich Cannon-
fodder erfreulicherwei-
se selbst nicht ernst.
Wer, wie die komplette
POWER PLAY-
Redaktion, einige hun-
dert Sprites unter

; tobendem Gebrill zer-
ballert hat, erreicht in etwa den
gleichen Bedenklichkeitsfaktor,
wie ein Spieler, der ein paar
Lemmings Uber den Bildschirm
schiebt und versehentlich in den
Abgrund stlrzen |&aB3t. Sicher:
Wenn besorgte Eltern dem Kind
beim weihnachtlichen Cannon-
fodder-Turnier Gber die Schulter
schauen, durften angesichts zer-
platzender Mini-Sprites Zweifel
aufkeimen, ob das Spiel tatséch-
lich auf den Gabentisch gehért
hatte.

Schwimmer werden ist nicht schwer, Schwimmer sein dagegen sehr:
Im Wasser sind jegliche Kampfmaschinen wehrlos
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Wacker wie ein Facehugger

Auf Knnpfdruck wird dlesmal nur das direkie Umfeld kartographiert

Alien Breed 2

Bereits letztes Jahr be-
schenkte uns der dama-
lige Newcomer Team 17 mit
Alien Breed. Die nette Action-
Mischung Uberzeugte sowohl
spielerisch als auch technisch
und litt lediglich an einigen klei-
nen Mankos, die Team 17
anfang diesen Jahres mit Alien
Breed Special Edition grandios
ausblgelten — und dies zu
einem Budget-Preis. Fast zwei
Jahre werkelt man nun am offi-
ziellen Nachfolger, der dieser
Tage endlich erscheint: Alien
Breed 2.

Es ist lockere neun Jahre
her, da die beiden Kollegen
Johnson und Stone die Welt-

50

raumstation von finsteren
AuBerirdischen befreit haben,
und die Foderation hat sich
seitdem kréaftig weiterent-
wickelt. Alle leben in Frieden
und Eintracht miteinander und
niemand ahnt irgendetwas
Boses, bis auf die beiden
Agenten, die den letzten Ein-
satz immer noch nicht verdaut

Aliens haben wie-
der Hochkonjunktur.
Fletschten die garst-
gen Freunde aus der
anderen Dimension
friher lediglich auf der
Kinoleinwand ihr sau-
resabberndes Gebil3,
findet man sie mittler-
weile als Knuddeltie-
re in Kinderzimmern
oder als Klobrillen-
wachter in amerikani-
schen Badem. Alien Breed 2 rei-
tet treu auf der Alien-Welle mit,
ahnlich wie die Halfte aller ver-
fligbaren Spiele, ist dabei in
Sachen Atmosphére jedoch
kaum zu Uberbieten: Dank der
tollen Grafik und abwechslungs-
reichen Auftrdgen kann man die
Invasion der ETs kaum beklem-
mender darstellen. Dabei zehrt

das Spiel allerdings
ibermagig vom Ruhm
des Vorgéangers und
wurde spielerisch nicht
verandert. Zwar dirfen
neue Waffen, neue
Feinde und neue Gra-
fiken bewundert wer-
den, doch auf wirkliche
Innovationen haben
wir vergebens gewar-
tet. Alien Breed wurde
lediglich groBer, scho-
ner und sehr viel schwerer.
Selbst musikalisch hat sich Team
17 dieses Mal nicht liberarbeitet.
Fir Amiga-1200-Besitzer bleibt
die Anschaffung trotzdem loh-
nend, da Alien Breed 2 den
AGA-Chipsatz endlich richtig
ausnutzt, und das Spiel nach wie
vor zu den besseren Actionspie-
len gehort.

haben. Uble Alptraume und
knatternder Durchfall bestim-
men den Tagesablauf der bei-
den Veteranen und es kommt,
wie es kommen mufBte: Auf
der Kolonie FCA5 gibt's Krach
mit irgenwelchen Aliens und
eine Einsatztruppe des inter-
planetaren Korps macht sich
auf die Socken, um in der
Kolonie kraftig aufzuraumen.

Wie nicht anders erwartet,
schlipft Ihr wieder allein oder
mit einem Freund in die

Rustung zweier Spezialkrieger,
um die Kolonie zu séaubern.
Dabei ahnelt das Spielprinzip

Auf die Dauer hilft
nur Power: Der
Flammenwerfer
bewihrt sich

dem des Vorgangers ganz
betrachtlich: Wieder lauft Ihr
durch zahlreiche verwinkelte
Levels, die wiederum aus der
Vogelperspektive gezeigt wer-
den und ballert Dutzende
Aliens in Grund und Boden,
um diverse Anlagen oder
Obermotze zu zerstéren. Wie-
der wird Geld eingesammelt,
das in zahlreiche Waffen,
Munition oder Extraleben inve-
stiert wird. Neben PaBwdértern
wartet erneut das INTEX-Com-
putersystem als Anlaufstelle
flr kaufwillige Alien-Jager auf
den versierten Spieler. kn

AMIGA 1200 67%

Unsere Kipfe sind leer, denn
wir sind vom Militar!
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Riider Riide: Wonder Dog beiBt nicht, aber schmeifit mit Sternchen

Wonder Dog

Als das Sega Mega CD vor
knapp einem Jahr das
Licht der Spielewelt erblickte,
war es noch weitestgehend
still um den Scheibenschlucker
- hatte nicht Wonder Dog
durch kraftiges Gebell auf sich
aufmerksam gemacht. Die
knallbunte Jump & Run-Kopro-
duktion von JVC und Core
Design war das erste gute
Spiel fur das Mega CD -
jetzt wedelt der Wunderhund
auch auf Commodores Amiga
mit dem
Schwanz

- nur
das lan-

ge Zeichentrickintro fand auf
den zwei Disketten keinen
Unterschlupf. In sieben Wel-
ten, die in unterschiedliche
Abschnitte unterteilt sind, muf3
Wonder Dog sich und sein ver-
laustes Fell schutzen — und
das hat sogar einen Grund:
Der abscheuliche General Von
Ruffbone okkupiert mit seiner
gewissenlosen und ergebenen
Koéterkompanie den Planeten
K9, die Heimat von Wonder
Dog. Um K9 befreien zu kén-
nen, mul3 der Heldenhund mit
den Wundertalenten erst Er-
fahrungen in den vorherigen
sechs Welten sammeln: Unter
anderem springt er im Wald
Uber Fuchse und Fuchsfallen,
weicht in "Dogsville" streunen-
den Katzen und Bulldoggen
aus, durchquert einen Schrott-
platz und argert sich auf einem
einsamen Mond mit Marsmen-
schen herum — unglicklicher-

Die Jump & Run-Pro-
fis von Core Design
sind Englénder. Eng-
lander sind konserva-
tiv und traditionsbe-
wuBt. Zumindest Core
Design wird keine
Spielprinzip-Revolu-
tion anzetteln — jedes
neue Spiel erinnert an
die Vorgédnger: der
gleiche Grafikstil, das
gleiche Spleigefuhl
und artverwandte Akteure Der
Name Core ist fast ein Giitesie-
gel fur spielbare Jump & Run-
Kost - allerdings auch ein Brand-
mal flir mangelnde Innovation.

Monitor. Wonder Dog ist ein soli-

computerspiele/tests

Hier kann Wonder
Dog noch so wild bel-
len oder mit dem
Schwanz wedeln -
Plattformen, versteck-
te Bonus-Réume, ellen-
lange Level und ein
sprungfreudiger Haupt-
darsteller locken heute
keinen Hund mehr aus
dem Kérbchen, ge-
schweige denn einen
Amiga-Profi vor den

des, technisch gutes Jump &
Run - ein Spiel, das SpaB
macht. Wer davon noch nicht
genug hat, darf mitbellen.

weise steht auf deren Speise-
plan "Wonder Dog a la Mutant"
und der Koch hat noch keine
Zutaten. Doch Wonder Dog
wedelt nicht nur freundlich mit
Schwanz und Schlappohren —
letzteres 1Bt ihm sogar durch
die Lifte schweben — sondern
leistet aktiven Widerstand: Auf
Knopfdruck bewirft er Antago-
nisten mit Sternchen. Auf3er-
dem findet Wonder Dog ab
und an Tornado-Symbole am
Wegesrand — als Wirbelwind
ist er dann flr kurze Zeit
unverwundbar und darf alle
Gegner vom Bildschirm pu-
sten. Auch andere Fundsa-
chen werten das Hundleben

vintrp e Ay ey Ay e agen

Ein ganzer Kerl dank
Core: Wonder Dog
bellt jetzt auch auf

dem Amiga

Auf den Hund
gekommen: Nach
einem Feindkontakt ist
Wonder Dog
benommen

auf: Diamanten sorgen fur
hohe Punktzahlen, Flugel re-
staurieren die Lebensenergie,
Smileys enthullen unsichtbare
Plattformen und hundert ge-
sammelte Hundeknochen darf
Wonder Dog gegen ein Extra-
leben eintauschen. Die werden
spéatestens bei den machtigen
Zwischen- und Endgegnern
dringend gebraucht — scheitert
Ihr trotzdem, muB Wonder
Dog in seine Hundehltte zu-
rick. Nach der Eingabe eines
passenden PaBworts darft |hr
allerdings weiter Hundekno-
chen suchen und bereits
durchstandene Level Uber-

springen. Jjs
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Tick, Trick & Track

Vom Biirgerschreck zur Powerpolizei: Die drei Punks rdumen auf

Cyberpunks

Punks gelten fir viele noch
als schrille AuBenseiter.

Wenn es nach den Spieledesi-
gnern der britischen Firma
Core geht, wandeln sich die
Blrgerschrecks des 20. Jahr-
hunderts im nachsten Jahrtau-
send zur paramilitdrischen
High-Tech-Truppe. Mit pas-
send zum Kampfanzug gefarb-
ter Irokesen-Haartracht, einer
Ratte auf der Schulter und
einem fetten Laser im An-
schlag, rdumt die Punk-Polizei
der Zukunft jede Gefahr aus
dem Weg. Der harte Kern

Future-Punks sind die drei
Cyberpunk-Chaoten Raa, Bee
und Gee von der 501 Cyber
Assault Squad. Das infernali-
sche Trio mul3 nun, innerhalb
eines Zeitlimits, finf verschie-
dene Kampfmissionen erflllen.
Mal muB3 eine Raumstation
von auBerirdischen Eindringlin-
gen, ein Wissenschaftler be-
freit, wieder ein anderes Mal
ein Atomreaktor stillgelegt wer-
den. Die einzelnen Missionen
(Levels) sind zudem in ver-
schiedene Etagen unterteilt,
die alle aus der Vogelperspek-

Da geht der Punk ab: Raa, Bee und Gee feuern aus allen Rohren
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Einen Orden flr die
innovativste Spielidee
gewinnt Core Design
mit Cyberpunks sicher
nicht. Die meisten
spielerischen Elemen-
te haben wir schon in
dieser oder ahnlichen
Form in Alienbreed
oder Chaos Engine
gesehen. Trotzdem
macht es Spaf3, mit
den Cyberpunks eine )

Handvoll Raumstationen zu
befreien. Die Levels sind ver-
trackt aufgebaut, die Extras tak-
tisch glinstig postiert. Tummeln
sich in den ersten Missionen
noch wenige Gegner auf dem
Bildschirm, haben Joystick-Akro-
baten in spateren Levels alle

K 5 ") Héande voll zu tun, der

steller sund farbenfroh und gut

Feindesschar Herr zu
werden. Mit stumpf-
sinnigem, "Schief3 al-
les nieder, was sich
bewegt", kommt man
allerdings nicht beson-
ders weit — ein wenig
Taktik gehért zum
Punkeralitag dazu. Et-
. Wwas schlaff ist die
technische Qualitat —

nur die drei Hauptdar-

animiert. Die Aliens sehen dage-
gen teilweise aus, als wenn sie
auf einem intergalaktischen
Schonheitswettbewerb den aller-
letzten Platz belegt haben,
auBerdem sind die Hintergrinde
streckenweise zu monoton.

tive zu sehen sind. Per Knopf-
druck sucht Ihr Euch einen
Punkt aus, den lhr selbst steu-
ert. Ihr kénnt natirlich wahrend
des Spiels bei Bedarf auf
jeden anderen Helden um-
schalten. Die beiden verblei-
benden Punker werden vom
Computer Ubernommen und
wuseln dem Anfihrer im Géan-
semarsch hinterher.  Auf
Wunsch feuern die beiden
Computerkollegen immer dann,
wenn lhr ballert in die gleiche
Richtung oder schieBen je-
weils in Blickrichtung.

Neben zahlreichen Extras,
die lhr unterwegs aufsammein
kénnt, um die am Anfang nur
schwach bewaff-
nete Truppe auf-
zurusten, findet
Ihr in den Levels

ekt B0 040 B

|
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zuséatzlich besondere Gegen-
stdande. Computerdisketten
beispielsweise, mit denen lhr
Euch an Terminals einloggen
durft. Je nach Farbe der Dis-
kette lassen sich Ubersichts-
karten des Levels anzeigen
oder Sicherheitssperren aus-
schalten. Farbige Code-Karten
werden dazu benutzt, Tdren zu
offnen, Zeitwirfel verschaffen
Euch Bonussekunden, Smart-
bombs fegen alle Aliens vom
Bildschirm. Nach jeder Mission
gibt's nicht nur Punkte, son-
dern auch ein PaBwort, damit
Ihr spater wieder in der zuletzt
erreichten Raumstation weiter-
machen kénnt. mh
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Am Computer konnt lhr Euch eine

Karte des Levels geben lassen
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Kein Western von Gestern

diesem aII vom Dach liegt der Cowboy flach

Mad Dog McCree

Verglichen mit einem Mann,
sind die Western-Vanda-

len Billy The Kid, Jesse James
und Calamity Jane so friedlich
wie ein christlicher Knaben-
chor: Mad Dog McCree ist
gefahrlicher als ein skalpgieri-
ger Indianer, skrupelloser als
ein GroBgrundbesitzer mit Dia-
mantschneidezahn und hagsli-
cher als ein rostiges Hufeisen.
Sein Name verbreitet schlicht
Angst und Schrecken — im
Wilden Westen essen alle klei-
nen Kinder brav ihren Spinat,
da die Mutter mit “Wenn du
nicht alles verspeist, kommt
Mad Dog und holt dich” dro-
hen. Flr die Mitter und Kinder
einer Kleinstadt hat sich diese

heitet: Mad Dog und seine
hemmungslosen Handlanger
haben eine Frontier Town
Uberfallen und den Blirgermei-
ster und seine blonde (aber
augenscheinlich nicht mehr
ganz junge) Tochter entfihrt.
Der Sheriff genieBt einstweilen
die erholsame Ruhe in seiner
eigenen Zelle — die Schilssel
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verwahrt einer von Mad Dogs
Schergen. Gerade in diesem
Moment — zur falschen Zeit am
falschen Ort — reitet ein frem-
der Revolverheld in die Klein-
stadt und wird in den Konflikt
verwickelt. Dieser Mann ist die
einzige Hoffnung fur die ver-
schuchterten Blrger der Stadt
und alle spinathassenden
Kleinkinder im Wilden Westen
— der Spieler schllpft in die
Rolle dieses Hoffnungstragers
und betrachtet das bleihaltige
Abenteuer aus dessen Per-
spektive. Vor Euren Augen
lauft quasi ein Westernfilm mit
richtigen Schauspielern ab, der
Euch einen gewissen Hand-
lungsspielraum einraumt. Im
Prinzip maBt thr mit der Maus

Geht es nach Ame-
rican Laser Games,
ist Mad Dog McCree
ein Vorreiter in die
CD-Spielezukunft mit
Spielfilm-Flair. Aber
so manches Sinclair
ZX81-Spiel auf Kas-
sette hatte mehr
Klasse als dieses
simple Klick-mich-
Kasperltheater. An-
fangs sammeln sich
zwar Freunde und Bekannte um
den Monitor und man darf der
staunenden Masse seine Fahig-
keiten als Scharfschitze pra-
sentieren, aber spatestens nach
funf Minuten wendet sich der
Normalbirger ohne Cowboy-
Erbmasse ab — dem einen ist

es zu brutal, dem
anderen zu langwei-
lig: Der spielerische
Tiefgang wird vom
Totengraber mit ei-
nem Spatenstich lok-
ker uberboten. Mad
Dog McCree ist ste-
reotyp und stumpfsin-
nig zugleich. Mehr als
zur richtigen Zeit auf
den richtigen Mann zu
schieBen, wird von
Euch nicht verlangt. Kleine Pro-
grammierfehler und Ungenau-
igkeiten machen das Schitzen-
fest endgtiltig zum Trauerspiel
- auBerdem wird der Spieler
nicht mehr gebraucht: Sicher
wird die BPS Mad Dog McCree
bald dingfest machen.

auf einen Banditen schief3en,
bevor dieser Euch zu einem
Zwangsbesuch beim Toten-
gréaber “Uberredet’. Im Laufe
des Spiels durft Ihr auch tief-
greifendere Entscheidungen
treffen: Besucht Ihr zunéchst
den Saloon oder die Bank?

Bereits seit einigen Jahren
sorgt American Laser Games
mit Mad Dog McCree fir spek-
takuldare SchuBwechsel in
Spielhallen. Der Riesenauto-
mat lockt Freizeit-Rinderhirten
mit Lichtpistolen, Laserdisk-
Animationen, Sprache und
Sound in Spielfiimqualitat. Fir

Testosteron-Traum: Die Tochter
des Biirgermeister ist scharf auf

Euren Colt (links)
Unlucky Luke:

Dieser Mann ist immer der
Gewinner — auch wenn lhr verliert

Quo vadis,
satanas?
Unser Cowboy
steht vor einer
schweren
Entscheidung.

Leichen pflastern
seinen Weg:

Ist der Spieler
schnell, gewinnt
er das Duell

die Heimversion wurden die
Szenen grober digitalisiert und
auf eine CD gepref3t — anson-
sten hat Mad Dog nichts von
seinem Schrecken verloren.
Nur die Option, einen Spiel-
stand abzuspeichern, verdient
die Adjektive “anstandig” und
“fair”., js

Genre: Action

Hersteller: American Laser
Games

Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Leisuresoft

MS-DOSCD 47%

Grafik: 76% Sound: 77%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 286er mit 16 MHz,

512 KB, VGA, CD-ROM,
Soundblaster, Festplatte

Unterstiitzt: -

Erschienen: 300,
Sega Mega CD
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EinbahnstraBe: Die Rennpiste ist nur eingleisig befahrbar

Cyberrace

N ach all den knusprigen
Ankindigungen zu Cy-
berrace durfte man die utopi-
sche Rennorgie mit einiger
Nervenanspannung erwarten.
Immerhin wurde die Arbeit der
kalifornischen Edelprogramm-
schmiede “Cyberdreams” von
keinem Geringerem als De-
signer Syd Mead persénlich
befruchtet.

Im Cyberrace treffen zwei
unglickliche Rassen aufeinan-
der, um einen sonst unbezahl-
baren Krieg auf elegante
Weise auszufechten. Als Star-
kutscher des Universums
stinkt Euch die diplomatische
Angelegenheit ganz gewaltig,
doch nachdem der Geheim-
dienst Eure Geliebte kurzer-
hand kidnappt, laBt Ihr Euch
zur Teilnahme am Cyberrace
Uberreden. Als Clay Shaw wer-
det Ihr im Team der Terrans
verpflichtet und habt Euch zu

jeder Rennveranstaltung hinter
das Steuer eines Raumgleiters
zu zwangen. Das Rennen der
Nationen wird auf verlassenen
Planeten ausgetragen, auf
denen jeweils eine Strecke
abgesteckt wird.

Im Rennen werden keine
Kompromisse gemacht, das
einzige was wirklich zahlt, sind
die zurtickgelegten Runden.
Deswegen ist jeder Raumer
bis unter die Decke mit allerlei
wegweisenden Waffen
besttickt, die im Rennen lustig
unter den Konkurrenten verteilt
werden. Wie in einem kon-
ventionellen Motorradrennen,
bekommt jeder Teilnehmer
den Startplatz zugewiesen,
den er im zurlckliegenden
Rennen belegt hat. Nach dem
Start findet Ihr Euch meist in
einem Pulk wild um sich
ballernder Renner wieder
und koénnt versuchen, der

Comanche in flach: Das Voxel
Space wird noch einmal ins
Rennen geschickt

Cyberdreams hat es
wieder einmal ge-
schafft: Nachdem
bereits die Grafiken
von H. R. Giger in
Darkseed verheizt
wurden, haben die
Jungs jetzt Syd
Mead's geniales Zu-
kunfts-Design in
Grund und Boden
gestampft. Weder
die miesen digitali-
sierten Zwischensequenzen
noch die sich z&h dahinschlep-
pende Story kénnen auch nur
den Hauch eines Cyberpunk-
Feelings riberbringen. Ein ganz
eigenes Trauerkapitel ist das ver-
wendete Voxelsystem: Die drei
Detailstufen machen Cyberrace
sehr flexibel: Grafikmodus Num-
mer eins ist auch auf einem min-
derbemittelten 386er schnell,

computerspiele/tests

ahnelt aber einem Bot-
) tich niedergepixelten
| Katzenfutters — Num-
l mer zwei ist leidlich
spielbar und Nummer
drei sieht zwar gut
aus, erreicht aber erst
auf einem Pentium
Diashow-Geschwin-
) digkeit. In allen drei
% Modi sind die Feinde
if durch ausnehmende
% HaBlichkeit gebrand-
markt. Das Spieldesign laft auch
keine wahre Freude aufkommen:
Entweder man kommt vom Kurs
ab und verliert sich in den Voxel-
higeln oder langweilt sich auf
10 monotonen Runden. Schade
— gerade von “Blade Runner”
Syd Mead hatte ich mir mehr
versprochen — wer ein Voxel-
Space sehen will, solite besser
zu Comanche greifen.

abgesteckten Strecke zu
folgen. Die leicht Uber dem
Boden schwebenden Renner
brauchen dabei nicht der exak-
ten Streckenfiihrung zu folgen,
sondern kénnen auch einen
(oft unvermeidlichen) Ausflug
in die Planetenpampa unter-

Noch nicht beriihrt
und schon
entfiihrt: Wegen
dieser holden
Schinheit stiirzt
Ihr Euch in miese
Voxelgrafik

est T can. RAlyssia

nehmen. Die Hauptsache ist,
der Renner wird nach jeder
Runde in der Nahe von Start
und Ziel vorbeigesteuert. Wird
Euer Flitzer von einer hin-
terrlicks abgefeuerten Lenkra-
kete getroffen oder fahrt auf
eine abgeworfene Mine, geht
kostbare Rennzeit verloren.
Nur in besonders harten Féllen
werdet |hr auf diese Art und
Weise aus dem Rennen kata-
pultiert. Um eines der anderen
Teams auszuschalten, haben
die Militéringenieure eine
ganze Palette bahnbrechender
Mittel entwickelt: Neben Minen,
die Ihr vorteilhaft im Gelande
plazieren kénnt, dirfen Rake-
ten, Laser und aus dunklen
Kanélen stammende Spezial-
waffen eingebaut werden.

~

Y

AuBerdem kénnt lhr die Renn-
kiste hochtunen und so der
Konkurrenz die Rcklichter zei-
gen. Diese Extras liegen nicht
auf der Strecke verstreut, son-
dern missen von Euch vor
jedem Rennen gegen harte
Kredits erworben werden. cd

P Spieglein
Spieglein in der
Hand - welcher
Wagen ist der
5 schnellste im
ganzen Land

| MSD0S 40%
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SkyNet schie3t scharf

Hier wire eine besser Waffe bitterndtig

The Terminator:
Rampage

Im August des Jahres 2029
flutscht das letzte Bit durch
die Chips des Computernetz-
werks "SkyNet", die menschli-
che Widerstandsbewegung
unter John Conner hat den
letzten Terminator zerlegt, das
letzte Terminal zerstrahlt, und
den Mdérder-Maschinen end-
glltig den Strom abgestellt.
Nun machen sich Conner &
Co an den Wiederaufbau. Fin-
dige Wissenschaftler wollen
mit einer Art Zeitmaschine die
grébsten Schaden beheben —
und lésen eine Katastrophe
aus. Eine letzte SkyNet-Orbi-
talstation wird durch das Expe-
riment aktiviert und bedroht die
Menschheit. Eure Aufgabe ist
es, den letzten SkyNet-AulBen-
posten zu zerstdren.

Dazu dringt lhr in das Buro-
gebaude der Computerfirma
Cyberdyne-Systems ein. Sky-
Net hat natirlich was gegen
ungebetene Géaste und stellt
Euch ein ganzes Arsenal von
Killermaschinen entgegen. In
den 32 Etagen tummeln sich

Der "Ex-Terminatnr shlégl wieder zu, der Robot-
Wichter gibt nun endlich Ruh
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Suchdroiden, laserbewehrte
Wachroboter und eine ganze
Menge Terminatoren. Die Eta-
gen sind — bildschirmfllend -
in 3D zu sehen, am unteren
Bildrand seht Ihr die Arme
Eures digitalen Alter egos,
nebst der aktuellen Bewaff-
nung. Apropos Bewaffnung: |hr
fangt mit "normalen" Waffen
wie einer Pistole, einer Shot-
Gun oder einer Uzi an. Neue
Waffen, Munitionsnachschub
und Erste-Hilfe-Kéasten findet
Ihr unterwegs. Zusétzlich maBt
Ilhr die einzelnen Bauteile fir
eine fette Laserkanone finden,
mit der |hr SkyNet entgegen-
treten konnt. Gesteuenrt, gezielt

Seit im letzten Jahr
die Mini-Shareware-
firma ID-Software die
Spielewelt mit dem
hierzulande verbote-
nen 3-D-Actionspiel
Wolfenstein 3-D auf-
geschreckt hat, sind
Ballereien im Under-
world-Look groB in
Mode. Derweil "ID"
noch am Nachfolger
Doom bastelt, ver-
gniigen wir uns mit The Termi-
nator: Rampage. Zwar flutscht
die recht ansehnliche Grafik —
selbst auf flotten Rechnern —
nicht so schnell (iber den Monitor
wie beim ID-Counterpart und die
Gegner tauchen oft ziemlich
unvermittelt auf. Aber SpalB
macht die frohliche Roboterjagd
trotzdem. Ein Haufen Extrawaf-
fen, ausgebuffte Gegner und 32

plant um jede Ecke lugt und

"'\

_/‘ umfangreiche Etagen
stellen den "Exter-
minator" vor eine
spannende Aufgabe.
Dumpfe Rambos, die
sich nur auf ein gut
gefllites Magazin ver-
lassen, haben gegen
die Roboterschar aller-
dings keine Chance:
Nur wer seine Gehirmn-
zellen nutzt, den néch-
sten Schritt umsichtig

extreme Vorsicht walten 1aBt,
kann SkyNet den Garaus
machen. Ein Lob heimsen
die Bethesda-Leutchen fir die
stimmungsvolle Soundkulisse
ein: Das Original-Filmmusik-
thema umschmeichelt des Spie-
lers Ohren, kernige Sound-
effekte lassen (nicht nur) die
Nachbarn zittern.

WEITER

Unsere Plasmakanone ist endlich vollstandig

und geschossen wird am be-
sten mit der Maus. Zielt Ihr auf
einen Gegner, erscheint ein
kleines Fenster am Bildrand
mit Ziel-Infos. Weitere Anzei-
gen informieren Euch Uber
Euren aktuellen Gesundheits-
zustand und die verbleibenden

| "Game Over":
S Ubermut tut
& selten gut

Wenn das Bediirfnis ubermannl hesuchl das Klo

nur mit einer Kanone in der Hand

Munitionsreserven. Habt Ihr
Euch verlaufen, kénnt Ihr per
Knopfdruck eine Ubersichts-
karte aufrufen oder gar dauer-
haft als Fenster einblenden.
Eine zusatzlich aufrufbare Kar-
te zeigt an, wie viele Laserteile
Ihr schon in den Rédumen ge-
funden habt und welche Ein-
zeilteile noch zur ultimativen
Kanone fehlen. mh

Genre: Action
Hersteller: Bethesda
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Softgold

MS-008  78% |

Grafik: 70%  Sound: 77%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 15 MByte auf Fest-
platte, 386er, 25Hz, 2 MByte,
VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
(Pro), Roland, GM

Geplant fiir: -
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powertips

Simon the
Sorcerer

Mike Woodroffes Zauber-Ad-
venture ist eine ziemlich harte
NufB im Computer-Regal. Allen
verzweifelten Magie-Lehrlingen
helfen Colette Loffert und
Guido Tommasone aus Ris-
selsheim.

Im Dorf

Simon findet sich in Calyp-
sos Hutte wieder. Beim Lesen
des Briefes erféhrt er, daf3 Ca-
lypso ihn bereits erwartet hat
und auf seine Rettung aus Sor-
dids Fangen hofft. Um dies zu
bewerkstelligen, muB Simon
allerdings erst zum Zauberer
avancieren. Er macht sich also
auf den Weg zum Zirkel der
Zauberer, nicht ohne vorher
die Schere aus der Schublade
und das Magnet vom Kihl-
schrank mitzu-
nehmen.

Unterhaltung
mit dem Schmied zu be-
ginnen ist sinnlos, dieser
scheint entweder stumm zu
sein, oder er redet halt nicht
mit jedem dahergelaufenen
Rotzl6ffel. Simon nimmt das
Seil mit, das wohl niemand ver-
missen wird und auch der
Kléppel, der. auf dem Tisch
liegt, wandert in seine Tasche.
Simon entschlieBt sich zu
einem kleinen Umweg, liest
eine Leiter auf und macht Sta-
tion im Haus des Druiden, wo
er eine Flasche Hustensaft und
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ein Spezienglas aufklaubt — die
Unterhaltung mit dem Handler
bringt ohne Geld nichts ein.
Auch im Shop heit es nur
umschauen, aber nichts
beriihren — ohne Moneten ist
Simon arm dran!

In der Kneipe schnappt er
sich zunéchst einmal
Packchen Streichhdlzer und
geht dann ins Hinterzimmer zu
den Zauberern, von denen er
den Auftrag erhalt, einen
Zauberstab zu finden. Im
Schankraum halt er r}pch ein
Schwatzchen mit den beiden
Kampferinnen und schneidet
dann in einem unbeobachteten
Moment dem schlafenden
Zwerg den Bart ab.

Im Wald
Also macht sich Simon im
Wald auf die Suche nach dem
Turm. Er trifft bald auf einen
Barbaren, dem ein Dorn im
groBen Zeh steckt.
Simon befreit
ihn von

und erhalt
zum Dank ein
kleines Metallpfeifchen. Das
1aBt er auf seinem Weg auch
gleich den Troll blasen, der ihn
nicht tiber seine Briicke lassen
will und bekommt postwen-
dend Hilfe von seinem neuen
Freund. Nun kann er die
Bricke (iberqueren und zum
Turm, der ganz im Sidosten
des Waldes steht, wandern.
Das Schild nimmt er mit.

Er repariert die Glocke durch
Einbau des Kldppels und be-
nutzt sie natirlich sogleich.
Das heruntergelassene Haar

das -

nutzt die Pfeife am Bienen-
stock. Wenn die Bienen ver-
scheucht sind, kann er sich das
Stiick Wachs nehmen. Er
schaut jetzt noch mal bei Calyp-
sos Hutte vorbei und geht zu
deren Rickseite, wo er die
Bohnen auf den Komposthau-
fen wirft. Die Wassermelone
wandert ins Inventar.

Dann geht er in die
Kneipe, spricht mit
dem Wirt und
bestellt einen
Drink. Wenn
der Wirt sich

nun nach

den Zuta-
erklimmt er und kiRt oben im  ten blckt, 2
Turmzimmer nach dem ersten  benutzt

Schrecken Rafunzel — ab ins
Inventar mit ihr!

Bevor es nun ins Dorf
zurlickgeht, macht Simon noch
die Bekanntschaft mit dem
Dorfdeppen, der ihn Wasser
holen schickt. Nichts einfacher
als das, denkt sich Simon und
trifft im Studwesten des Waldes
auf ein Hexenhauschen, vor
dem ein Brunnen steht. Simon
kurbelt den Eimer nach oben
und nimmt ihn mit.

Simon erkundet noch ein
wenig den Wald und findet
Holzwirmer auf einem Baum-
stumpf, mit denen er sich lan-
gere Zeit Uber Holzsorten un-
terhalt. Weiter im Norden sitzt
eine Eule auf einem Baum,
die nicht mit guten Ratschla-
gen spart — Simon nimmt
auf jeden Fall die herun-
terfallende Feder mit und
geht dann wieder den
Dorfdeppen besuchen.

Er gieBt die Bohnen und
macht sich aus dem
Staub. Wenn er das nach-
ste Mal an diesen Ort
kommt, steckt er die “er-
trankten” Bohnen ein.

Im Dorf (2)

Simon begibt sich zum
Haus des Imkers auf der
Westseite des Dorfes. Er
a8t Rafunzel auf die
Troffel-Tar los und be-
tritt dann das Haus,
um sich mit Imkerhut
und -pfeife auszuri-
sten. Dann geht er
nach drauB3en und be-



Simon das Wachs mit dem
Bierfa3. Dann nimmt er das
Prospekt mit dem Biergut-
schein entgegen und findet vor
der Kneipe das BierfalB3 vor,
das er in seinem Hut ver-
schwinden laBt.

Im Wald (2)

Simon geht zum Susaphon-
spieler und wirft diesem die
Wassermelone ins Instrument.
Um einen Gegen-
stand reicher,

geht er nun zum Zwergenbau
und wechselt auch im Vorlber-
gehen ein paar Worte mit Dr.
Jones. Dann liest er vor der
Hoéhle ' den Stein auf und
schaut sich diesen an: Bier!
Hinein in die Hohle — aber nicht
vergessen den Bart anzuzie-
hen.

Bei den Zwergen
Mit der Losung “Bier” kommt
Simon ins Innere der
Hoéhle. Der Wache
bietet er das Bier-
faB ‘an und
steigt mit hin-
unter ins
Bierlager.

Dort kitzelt er den schlafenden
Zwerg mit der Eulenfeder und
nimmt daraufhin den Schlissel
an sich. Jetzt wieder rauf und
die andere Treppe runter — vom
Geschrei des Buchhalters nicht
stéren lassen!

Simon nimmt den Haken an
sich und 6ffnet die goldene Tur
mit dem Schllssel. Er betritt
die Schatzkammer. Dem
Zwerg dort macht er ein Ange-
bot: Er gibt ihm den Biergut-
schein aus dem Inventar. Dann
lant er sich mit einem Juwel
beschenken.

Nordlich der Zwergenhdhle
befindet sich das Doppelportal
zum Reich der Kobolde. Davor
liegt ein Stick Papier, das
Simon als Ein-
kaufsliste er-

kennt. Westlich
der Zwergen-
héhle  trifft
. Simon bald
¢ auf einen
Holz-
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faller, dem er einen Metallde-
tektor abschwatzt.

Im Dorf (3)

Den Juwel verkauft Simon
an Dodgy, den Handler, fur
nicht mehr oder weniger als 20
Goldstiicke. Mit dem neuge-
wonnenen Reichtum geht er
nun in den Laden und kauft
den Hammer und den WeiBBen
Geist, auBerdem gibt er die
Einkaufsliste ab. Dann macht
er sich auf den Weg zum
Sumpfling.

Beim Sumpfling

Der Sumpfling hat Geburts-
tag und ladt Simon zum Suppe
fassen ein. Simon iBt auch
ganz tapfer zwei Portionen,
bevor er die dritte im Spezi-
englas verschwinden [aBt.
Wenn sich nun der Sumpfling
auf den Weg gemacht hat, ver-
schiebt Simon die Kiste vorne
rechts, o6ffnet die Falltir und
steigt nach unten. Beim Uber-
queren des Stegs stellt sich al-
lerdings heraus, dafB dieser
nicht ganz niet- und nagelfest
ist. Simon befestigt also das
Brett mit Hilfe des Hammers.
Dann geht er zur Schadelinsel
und pfliickt das Kraut Frosch-
fluch.

Der Gollum
Simon begibt sich nun
zur Sidseite der Schlucht
(diese erreicht er, indem er
von der Kreuzung — siehe
Karte — nach Nordosten
geht) und hangelt sich an
den Lianen vorne links im
Bild hinunter zum angeln-
den Gollum. Nach kurzer
Plauderei bietet Simon dem
Gollum die Sumpfsuppe an
und bekommt die Angel im
Tausch dafir. Die Angel
wiederum verhilft ihm nach
kurzer Zeit zum Ring
(“mein Ssschatzzz”).

Die Drachenhdhle
Den Sumpf Uberque-
rend erreicht Simon das
Gebirge, wo er im Bild mit
der Zauberer-Statue den-
Metalldetektor benutzt.
Darin begibt er sich wei-
ter nach Osten, bis zum
Riesen, den er mit ein
paarmal Blasen des
Musikinstruments von
der Dringlichkeit seiner
Mission Uberzeugen
kann, und so den Weg zur
Drachenhéhle geebnet be-
kommt.
Er geht in die Héhle
hinein und kuriert mittels
Erkaltungssaft den
Drachen, was ihm
einen Feuerléscher ein-
bringt. Dann geht er vor

<
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die Hohle und wirft den Haken
an den Felsen Uber dem Ein-
gang. Er klettert am Seil hinauf
und findet ein Loch im Boden
vor. Hier verknotet er nun Seil
und Magnet und benutzt dies
mit dem Loch, um nach und
nach alle Goldstlcke heraus-
zuziehen.

Die Ausgrabung
Von der Drachenhohle aus
geht er weiter nach Osten und

i

findet einen Fossilienstein, den
er dem Schmied im Dorf auf
den AmboB legen muB. Mit
diesem Stein kann er dann Dr.
Jones davon UOberzeugen, in
den Bergen nach Fossilien zu
graben. Er begibt sich eben-
falls dorthin und wuhit im
Schutt solange herum, bis er
Milrith findet.

Im Haus des Holzféllers

Auch dieses Metall gibt er
zwecks Weiterverarbeitung auf
den AmboB3 des Schmiedes.
Simon erhélt einen Axtkopf,
den er dem Holzfaller bringt.
Der verlaBt dberglicklich die
Szene und Simon kann die
Hutte betreten.

Er findet ein Steigeisen und
I6scht dann das Feuer mit dem
Feuerléscher. Dann bewegt er
sorgfaltig den Haken und ge-
langt in ein geheimes Holzla-
ger. Er nimmt das Mahagoni
an sich und eilt zu den
Holzwirmern, die ihm nun auf
seiner Queste behilflich sein
wollen. :
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Die Gruft im Turm

Simon betritt zum zweiten
Mal das Turmzimmer Rafun-
zels. Die Bodenbretter sind mit
den Holzwirmern an der Seite
kein Hindernis. Simon stellt die
Leiter ins Loch und steigt hinab
in die Gruft. Er 6ffnet todesmu-
tig den Sarkophag und nimmt
ReiBaus. Dann kehrt er wieder
zurtick und o6ffnet den Sarko-
phag emneut. Der Mumie zieht
er am losen Verband die Ban-
dagen ab und kann sich nun
den Zauberstab schnappen.

Bei den Zaube-
rern

Simon  gibt
den Zauberern
den Stab und
die Aufnahme-
gebdhr  und
avanciert zum
Jungzauberer.
Er bekommt ein
Wizkidmapp-
chen und jede
Menge  gute
Ratschlage.
Bevor er sich zum
Kampf mit der Hexe stel-
B len kann, braucht er je-
doch das Zauberbuch.
Also begibt er sich nun zu
der Kiste vor dem Laden und
steigt ein.

Goblin-City

Kaum angekommen befreit
er sich durch einfaches Offnen
der Kiste. Er entdeckt sein
Zauberbuch — heraus fallt ein
loses Blatt Papier — und ein
Rattenknochen. Das Papier
schiebt er unter der Tur durch
und schiebt dann den Ratten-
knochen ins SchloB. Der
Schliussel fallt auf das Papier,
das Simon nun wieder in den
Raum zurlickzieht. Er éffnet
mit dem Schliissel die Tar und
geht in den Gang. Die Wache
beachtet er nicht, sondern
nimmt den Eimer an sich und
begibt sich nach unten in die
Folterkammer.

In der Folterkammer

Simon nimmt das Brandei-
sen und das Pfefferminz. Dann
redet er mit dem Druiden und
Uberzeugt ihn dadurch, daB er
den Ring entfernt und das Me-
daillon an seine Stirn driickt
davon, daf er kein Damon ist.
Dann stilpt er ihm den Eimer
mit dem Loch (iber den Kopf —
nicht verwechseln mit dem
Holzeimer aus dem Brunnen
der Hexe und hélt das Brand-
eisen an den Eimer. Der Druide
verwandelt sich in einen
Werfrosch und hipft davon.

Allein gelassen versteckt
sich Simon in der Eisernen
Jungfrau vor den Goblins.

Wenn der Frosch zuriickkehrt,
nimmt er ihm die Sage aus
dem Maul und zersagt mit ihr
die Gitterstéabe.

Der magische Baum

Dann begibt er sich ins Ge-
birge — dstlich von der Dra-
chenhohle findet er Steigeisen,
in deren Reihe eins fehit.
In das Loch steckt er nun das
Steigeisen des Holzféllers und
steigt hinauf bis zu einem
Schneemann, der den weiteren
Weg versperrt. Simon verzehrt
das Pfefferminz und setzt den
Schneemann mit seinem feuri-
gen Atem auBer Gefecht. Dann
steigt er auf die Bergspitze bis
er den Turm des Schicksals er-
reicht. Als er auf den Eingang
zugeht, zerfallt allerdings die
Bricke dorthin. Simon benétigt
ein Fluggerat.

Simon kehrt ins Bild mit den
Steigeisen zurlick und hipft
auf den Vorsprung nach Osten.
Nach kurzer Wegstrecke trifft
er auf einen Baum, den er mit-
tels des WeiBBen Geists von
seiner rosafarbenen Markie-
rung befreit. Dafiir erhélt er von
ihm magische Worte, die er im
Kampf gegen die Hexe einset-
zen kann.

Im Dorf (4)

Vorher schaut er jedoch
noch beim Druiden vorbei.
Dem Frosch gibt er den
Froschfluch. Er erhalt einen
Zaubertrank.

Die Hexe

Nun kann das Zauberduell
stattfinden. Dies geht tber drei
Gewinnséatze. Verliert Simon,
kann er jederzeit zurlickkehren,
um es emeut zu probieren. Ge-

Ty

winnt er, schnappt er sich den
Hexenbesen und verwandelt
sich — abrakadabra — in eine
Maus, um vor dem Drachen ins
Mauseloch zu fliehen. Jetzt
kommt er (iber die Schlucht
zum Turm des Schicksals.

Die Riesenamphibie

Simon benutzt den Besen,
um die Schlucht zu tberfliegen,
doch die Tir ist abgeschlos-
sen. Also trinkt Simon den Ver-
kleinerungstrank und gelangt
durch einen kleinen Turspalt
ins Innere des Turms. Aber
Chippy schleppt ihn sofort in
den Garten, wo er durch eine
Pfiitze am Weiterkommen ge-
hindert wird. Er schaut in den
Eimer und entdeckt darin ein
Streichholz. AuBerdem nimmt
er noch das Blatt und den
Stein auf. Das Hundehaar be-
festigt er am Wasserhahn, und
versucht dann das Lilienblatt zu
nehmen. Das Streichholz befe-
stigt er am Lilienblatt und das
Blatt ebenfalls. Dann schwingt
er sich auf das Boot und fahrt
zu den Samen links neben
dem Wasserhahn. Er nimmt
die Samen und mahlt sie mit
dem Stein zu Ol. Damit 6t er
den Wasserhahn und zieht ihn
dann per Hundehaar auf.
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Am anderen Ufer entdeckt er
beim Betrachten des Wassers
eine Kaulquappe, die er als
Geisel beim Frosch benutzt. Er
spricht den Frosch auf die
Kaulquappe an: “Nimm das,
Kaulquappengesicht.” Dann
nimmt Simon den Pilz und ver-
zehrt ihn — er wachst wieder zu
normaler GréBe heran. Simon
nimmt den Ast und 6ffnet die
Hintertir zum Turm.

Der Turm des Schicksals

Er benutzt den Ast, um der
Kiste das Maul aufzuklemmen.
Dann nimmt er Speer und
Schadel und steigt in den Kel-
ler hinab. Hier findet er eine
verschlossene Kiste. Simon
bewegt den Hebel, stellt die
Kiste auf den Block und be-
wegt den Hebel zwei weitere
Male. Jetzt nimmt er die Ker-
zen mit, die er zwischen den
Kistentrimmern findet.

Bevor er zwei Stockwerke
nach oben geht, I6st Simon
noch den Schadel mit Hilfe des
Speers von der Decke und
nimmt ihn mit. Im 1. Stock fin-
det er ein Buch, das er sich an-
schaut und ein Beutelchen und
eine Socke, die er miteinander
benutzt, um das doppelte Beu-
telchen dann mit dem Mause-
loch zu benutzen. So féngt
man Méuse! Mit dem Spiegel
unterhalt er sich kurz und
nimmt dann den Zauberstab
mit. Im 2. Stock unterhélt er
sich mit den Damonen solan-
ge, bis er sie davon Uberzeugt
hat, daB er sie zuriickschicken
kann. Er findet Chemikalien,
héngt das Schild an den Haken
und séaubert es mit den Chemi-
kalien. Dann nimmt er das
Buch aus dem Regal, schaut
es sich an und geht hinunter
zum Spiegel, um sich die bei-
den Damonen zeigen zu las-
sen. Wenn er die Namen der
Damonen erfahren hat, kann er
wieder nach oben gehen, mit
den Damonen reden, und sie
nach dem magischen Quadrat
fragen, wobei der eine der bei-
den bereitwillig seine Kreide
herausriickt. Es geht los:
Rock’n’'Roll! Er schickt die Da-
monen zur Holle, kann auch
den Schild mitnehmen und
geht zum Teleporter, um sich

zu den brennenden Gruben
von Rondor teleportieren zu
lassen.

Die Gruben von Ron-
dor — Grande Finale
Simon nimmt Ast und
Kieselstein und redet
mit dem Fremdenflh-
rer. Er kann sich zwar
den Eintritt nicht lei-
sten, bekommt aber
Gratis-Broschiiren

mit auf den Weg. Beim néhe-
ren Betrachten fallt ihm der
Gummiring um die Broschiiren
auf. Diesen befestigt er am Ast
und erhélt so eine Schleuder.
Die Schleuder benutzt er mit
der Alarmglocke. Nun ist der
Weg zum Finale frei.

Auf dem Weg zu Sordid fin-
det er noch einen Eimer Boh-
nerwachs, den er mitnimmt,
bevor er sich zum letzten Ge-
fecht stellt. Simon benutzt den
Zauberstab und versteinert so
Sordid, dann wirft er den Stab
in die Lava. Mit dem Bohner-
wachs besorgt er nun den
Rest. Das Adventure ist geldst.

Dark Sun

Thomas Bernhardi aus Pa-
derborn hat sich einen gewalti-
gen Sonnenbrand geholt und
SSlIs Waistenrollenspiel ge-
knackt.

Start

Bei der Erstellung der Party
sollte man auf jeden Fall den
Rat in der Anleitung befolgen
und einen Halbriesen (minde-
stens) als Fighter (Gladiator
oder Ranger) mitnehmen.
AuBerdem darf natirlich ein
Kleriker nicht fehlen. Einen Ma-
gier sollte man auch dabei-
haben, am besten als Ma-
gier/Psionic. Anfanger sollten
ihre Charaktere bei Beginn mo-
difizieren. Die meisten Kampfe
sind zwar auch so gut zu
schaffen, aber der Endkampf
ist wirklich schwer. Speichert
oft ab, auf alle Féalle nach
einem gewonnenen Kampf und
vor jeder wichtigen Unterhal-
tung. Beim Betreten einer
neuen Landschaft immer im
Pausenmodus alles genau an-
sehen.

Die Gladiatorenunterkiinfte

Das Spiel beginnt far die
Party in der Arena. Die ersten
Kampfe sind ziemlich leicht.

Nach dem Kampf werden wir
ins Sklavenquartier gebracht,
wo man mit Thrustee redet.
Der erzahlt uns einiges uber
die hier lebenden Gladiatoren
und schlieBt einem auch die
Tar zur Kiche auf. Dort trifft
man auf Dino, den Koch, der
immer gut informiert ist.

Gelal fragt man aus, bis sie
Kopfschmerzen bekommt. Er-
zahlt man Dino davon, geht er
zu ihr und heilt sie. Nun kann
sie von ihrer Flucht berichten.

Scar und Merzol reden erst
nach einigen gewonnenen
Kampfen mit einem. Scar sollte
man nicht trauen — er hélt die
Absprache nicht ein. Merzol ist
nicht der Kllgste, seinem Plan

sollte man nicht zustimmen.
Um die Gladiatorenunter-
kunfte zu verlassen, geht man
am besten zu Merlin, dem
Weasel. Obwohl dieser einen
belligt, solite man ihm folgen —
er bringt einen zu einem Temp-
ler. Auch dieser will einen hin-
tergehen, also sollte man ihn
toten.

Dann geht man in die nord-
westliche Ecke und verlaBt die
Gladiatorenunterkinfte durch
den Gully.

Die Sewers

Dort schiichtert man die
Wache ein und geht mit ihr zu
ihrem Chef. Dieser erzahlt
einem von einem Templer, der
in den Sewers lebt.

Diesen “besucht” man
anschlieBend. Er lebt in dem
groBen Raum in der Mitte der
Sewers. Nachdem er besiegt
ist, befreit man seine Gefange-
nen. Das defekte Rad laf3t sich
mit Hilfe der Stange, die man
dort findet, bewegen. Nun geht
man zum Vater (rechts vom
groBen Raum) und hilft ihm
gegen die Eindringlinge. Dann
befragt man die Elders. Von
ihnen erfahrt man, wo sich der
Ausgang befindet, namlich st-
lich des Hauptausganges im
Norden. Der Offnungsmecha-
nismus befindet sich in einem
Rohr. Den Hauptausgang solite
man nicht benutzen, der Nach-
schub an Wachtern hoért dort
nicht auf.

Die Plantage und Tea-
quetzl

Dort angekommen, geht
man zu Old One Eye. Der hilft
uns, die Plantage schnell zu
verlassen. Man solite sich fur
den Ausgang im Norden ent-
scheiden, da man von dort

schneller nach Teaquetzl
kommt. Man geht in der Wiiste
einfach nach Norden. Dann be-
gibt man sich zum Anfldhrer
und verspricht ihm Hilfe. Wie in
allen anderen Dérfern sollte
man sich den Brunnen mal ge-
nauer ansehen. Auch scheint
das Auge im Drachenbild for
“Ausgrabungen” sehr geeignet.

In welcher Reihenfolge man
die néchsten Aufgaben absol-
viert, bleibt einem selbst (ber-
lassen.

Cedrilite

In Cedrilite geht man am be-
sten zuerst zu Chaya, der An-
fahrerin. Danach geht man zu
dem Zwerg und laBt sich von
diesem zu der Hohle bringen.
Dort geht man nach Westen
zum Outcast und verspricht
diesem zu helfen. Jetzt kann
man an der Spinnenwache vor-
bei. Man redet mit der Kénigin.
Kurz darauf lernt man den Prin-
zen kennen, der einen warnt.

Seinen Tip befolgend, geht
man zu dem zugemauerten
Raum im Westen. Die Mauer
zerstoren, danach den Raum
untersuchen. Die Amulette soll-
ten wir anlegen, anschlieBend
gehen wir nach Osten. Dort fin-
det man zwischen den Pflan-
zen ein Loch im Boden, in wel-
ches man das fertige Amulett
(Pendant) wirft. Der Fluch ist
nun gebrochen und wir kehren
zur Konigin zuruck.

Unterwegs greifen einen
Spinnen an, vor dem Thron-
raum aber wartet der Prinz, der
uns beim Kampf gegen die Ko-
nigin hilft.

Jetzt gehen wir mit dem Prin-
zen zum Mountainfolk (Sid-
osten) und Uberzeugen sie,
daB er nicht ihr Feind ist. Jetzt
geht es zum SchiloB3, unterwegs
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musssen wir aber noch die ver-
sprochene Ristung vom Out-
cast abholen.

Im SchloB3 begibt man sich
nach Nordosten zum Aufgang
in den zweiten Level. Dort geht
man nach Nordwesten und be-
freit den Druiden. Nun geht
man zum Anflhrer der Bandi-
ten (Stdwesten). Nachdem die-
ser besiegt ist, nimmt man den
Haken und bringt ihn zum Drui-
den. Hinter dem Bett des An-
flhrers liegt der Schllissel zur
Schatzkammer.

Der Druide gibt einem nun
die “Windpotion” und schickt
einen zu Tora. Nachdem man
sie besiegt hat, benutzt man
den Trank. Der Druide ist sehr
erfreut Gber das Resultat und
verrat einem etwas Uber einen
Schatz im ersten Level. Also

Dorfbewohner sterben wirden.
Also machen wir uns auf den
Weg nach Osten, um dort den
Echsen eins der beiden Teile
abzukaufen (oder sonstwie zu
bekommen).

Jetzt nach Norden, wo man
sich im Nordwesten ein Seil mit
Wurfanker besorgt, mit dem
man die defekte Briicke repa-
rieren kann.

Im Nordosten befreien wir die
Gefangenen und kdmpfen da-
nach gegen den Druiden. Die-
ser hat das zweite Teil, das wir
fiir die Statue brauchen.

Jetzt zuriick nach Gedron,
wo man die Teile dem Defiller
gibt und ihn anschlieBend un-
schadlich macht.

Dann geht man nach Nor-
den, wo man die Gefangenen
befreit.

Wiiste --- Sklavenhandler

Sklaven -  CIiff
{ |
Gedron - Echsen
| |
I |
Mine -—-
|
I
Oase Teaquetzl

| |
Cedrilite --- Drachenbild -— Wiiste ---

Plantage -—

Karawane

|
|

Templer

[
Héndler --- Ruinen

|
|
Wagen

nach unten, dann zum Volk von
Tora und die Boots geholt. Nun
geht es nach Sudosten, wo
man die beiden Vogel besiegt.
Danach die Mauer untersuchen
und die Boots anwenden.

Nun zurlick nach Cedrilite
und Chaya Uberzeugen, der Al-
lianz beizutreten.

Gedron

Auf dem Weg nach Gedron
sollte man die Oase und die
Mine von Templern und Guards
befreien. In Gedron angekom-
men, begibt man sich zur Heile-
rin des Ortes. Sie ist die einzi-
ge, die nicht beeinfluBt ist. Man
gibt ihr das Heilmittel vom Kleri-
ker aus Teaquetzl (Krauter vom
Handler holen, dann in der
Htte des Klerikers mixen). Da-
nach geht man zum Blrgermei-
ster (Dorfmitte).

Nach einigem Gerede meldet
sich der Defiller durch ihn und
beordert uns zur Statue am
Dorfeingang. Dort gibt er uns
den Auftrag, zwei Stlcke fur die
Statue zu besorgen. lhn toten
kann man nicht, da mit ihm alle
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Der Biirgermeister 1aBt sich
Uberzeugen, der Allianz beizu-
treten. Wyrmias Tresor befindet
sich unter dem Teppich im
Nordwestteil des Hauses des
Blrgermeisters.

Karawane, Ruinen etc.

Jetzt kann man (muB3 aber
nicht) sich zur Karawane im
Nordosten von Teaquetzl bege-
ben. Auf dem Weg dorthin sind
wieder einige Templer zu fin-
den, deren Uberlebenschance
mit unserem Auftauchen dra-
stisch sinkt.

Elfen sollte man nicht unbe-
dingt trauen, also auch nichts
Uber Teaquetzl verraten!

In der Karawane erhalt man
den Auftrag, die Uberfélle zu
stoppen. Also auf zu den Rui-
nen im Osten. Dort erledigt
man die alten Geister — der
Ring, den sie bewachen, ist
recht nitzlich. Dann auf zum
Héhleneingang im Norden.

In der Hohle geht man zuerst
zu dem Blinden im Westen.
Dann in den Tempel — der Ein-
gang liegt im Stdosten. Dort er-

halt man einige nitzliche Tips.
AnschlieBend bringt man den
Blinden in den Tempel.

Nun auf nach Osten, wo im
ersten Haus schon jemand auf
uns wartet. Leider verschwindet
er und so kann man ihn nicht
besiegen. Im Stden findet man
ihn wieder. Man kann ihn aus-
schalten, nachdem man den
Spiegel zerstort hat.

Im Stidosten befindet sich ein
wertvoller Schatz (Girtel of
Might=5tr:24).

Auch sollte man alle Telepor-
ter durchprobieren.

Nachdem auch dieses Pro-
blem aus der Welt ist, gehen
wir nach Stdosten und helfen
den Uberfallenen Leuten, die
man natirlich nach Teaquetzl
schickt. Nun noch die Beloh-
nung in der Karawane abholen
und zuriick nach Teaquetzl.

Teaquetzl und die Ruinen

Wieder in Teaquetzl geht
man in den Gemeinderaum.
Unbedingt rasten und danach
die Stadt verlassen!

Durch einen Sandsturm sind
die Ruinen vor der Stadt freige-
legt worden. Dort hért man brav
der Geschichte zu und geht los,
um den Kdénigsmérder zu be-
siegen. Man findet ihn im Nor-
den und es stellt sich heraus,
daB er gute Grinde fir seine
Tat hatte. Also téten wir ihn
nicht, sondern holen seinen
Korper. Diesen erreicht man
Uber einen Teleporter im Nord-
westen (ganz bis zur Wand
durchgehen, draufstellen funk-
tioniert hier nicht).

Als Dank fir unsere Tat gibt
uns der Konigsmorder eine
Wunderlampe. Jetzt unbedingt
abspeichern!

Die Lampe benutzen, sich
heilen lassen und um Hilfe
gegen die “Evil Army” bitten.

Da wir friedlich an die Lampe
gekommen sind, erflllt uns der
Waunschgeist unsere Bitte.

Der Endkampf

Die Charaktere sollten még-
lichst alle Stufe 9 erreicht
haben — auch so ist es noch
sehr schwer. Nun gesellen sich
einige Kampfer zu uns und der
Kampf beginnt. Die erste Welle
ist noch recht leicht zu besie-
gen, danach wird es extrem
hart. Wahrend oder kurz nach
der ersten Welle dann Insek-
tenplage und Sichtbehinde-
rungs-Spells sidwestlich von
dem Erscheinungsort anwen-
den. Wahrend der Pause alle
Heil- und Hilfsspells anwenden,
die man hat. Hat man mit Kén-
nen (und Glick) den Kampf ge-
wonnen, ist es flirs erste ge-
schafft und wir kénnen uns auf
den zweiten Teil freuen.

Snack-Zone

Her mit der Wurst dachte sich
David KaeB aus Gutersloh und
brachte gleich die passende L6-
sung zu Papier.

Zunachst sollte man ein
wenig Geld verdienen: Man
geht in die Konigsallee, nimmt
sich den Schnuller und gibt ihn
der Frau mit dem Kinderwagen
(1). Das bringt 5 Taler. Dann
geht man in die Baker Street,
nimmt das Packchen von dem
Agenten entgegen und bringt
es zu seinem Kollegen in der
5th Avenue — das bringt noch
einmal 20 Taler.

Als ndchstes geht man zur
Route 66 zu der Katze (3/2),
dann zum Kino in der 5th Ave-
nue. Am Snackautomaten kauft
man sich Liptonice, Protect und
an der Kasse eine Kinokarte.
Nun geht man zum Strip und
setzt die Katze ab. Der Hund
verfolgt sie dann und man kann
vorbei.

Man gibt dem Arbeiter die
Dose (3/2/1) und bekommt
dafir eine Kiste Werkzeug.

In der Konigsallee hilft man
dem Fahrer von Honig-Huber
(1/2/1), zum Dank bekommt
man ein Glas Honig. Danach
geht man zum Dammtorwall
und stellt das Glas Honig bei
dem Bienenschwarm ab. Dar-
auf kann man vorbei. Man
nimmt die Schallplatte und geht
zum Strip. Man gibt dem Arbei-
ter das Werkzeug wieder und
redet mit den Rollerskatern (2).

In der 5th Avenue geht man
ins Uno-X — danach hat man
ein biBchen mehr Energie.

Zuriick zur Route 66. Man
kauft bei dem StraBenhandler
Ohrringe und die Kette. Danach
redet man mit der Rollerskate-
rin in derselben StraBe (1/2/2).

Nun geht man in die Kénigs-
allee zuriick und redet wieder
mit der Frau (1/3). Der Vorgang
wird zweimal wiederholt und
man bekommt die Rollerskates,
mit denen man sich nun zu den
Skatern auf dem Strip begibt.
Man antwortet (3) und liefert
sich mit ihnen ein Rennen. Um
das Rennen zu gewinnen, mui3
man den Joystick schnell nach
rechts und links bewegen.

Wenn man das Rennen ge-
wonnen hat, geht man zuriick
in die Baker Street (sonst noch
einmal versuchen!). In der
Baker Street geht man in die
Bar und fragt den Barkeeper
nach einem Tip (1). Diesen be-
kommt man aber nur, wenn
man den Highscore im Paint-
Game schafft — dann bekommt
man eine Fahrkarte in die Zu-

kunft.
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Man geht zur néachten U-
Bahn Station und tippt 96 ein.
Danach befindet man sich
schon in der Zukunft.

Dort geht man erstmal zum
Dammtorwall und redet mit den
Motorradrockern (1/1). Dann
geht man zum Strip und spricht
mit den AuBerirdischen (2/4).
Von diesen bekommt man
einen wertvollen Stein, mit dem
man zum Schrotthéndler in der
Baker Street geht. Von ihm be-
kommen wir eine Feder, die wir
bei den Rockern abliefern
(2/3/2).

Nun kann man ins Snack-
Museum eintreten. Im Fahrstuhl
driickt man die Taste K. Der
Mann gibt Auskunft dariber,
was jetzt zu tun ist. Weil3 man
nicht weiter, geht man nach
drauBen in die 5th Avenue, ins
Uno-X und redet mit dem er-
sten Mann.

Ist man fertig mit dem Muse-
um, geht man ins Uno-X und
spricht mit dem zweiten Mann
(2/1/2/1). Fur die Kinokarte be-
kommt man ein dringend
bendtigtes Teil fur die Zeitma-
schine.

Zurtick zum Snack-Museum:
Im Fahrstuhl wird wieder K ein-
gegeben. Der Mann gibt uns
die Zeitmaschine und wir trans-
portieren uns wieder in die Ge-
genwart. Dort geht man dann
zur BIFI-Fabrik in der Eyber-
straBe und schlieBt den Strom-
kreis wieder an.

Burntime

Endzeit fur Markus Bahr aus
Berlin. Karten und Tips konnte
er zum Gluck in unser Jahrhun-
dert retten.

Die beiliegende Karte sollte
einem das Uberleben in dieser
unfreundlichen Welt erleichtern.
Angegeben sind samtliche Orte
sowie die Hauptstadte. In der
zweiten Zeile steht, was in den
Orten produziert werden kann.
Dabei steht M fir Maden, R flr
Ratten und F fir Fleisch. In der
dritten Zeile ist die tagliche
Produktion an Wasser in Ta-
gesrationen angegeben. Dabei
ist zu beachten, daf3 Holzh(tten
nur eine Tagesproduktion an
Wasser halten kénnen, sofern
nicht AuffanggeféaBe bereitge-
stellt werden. Zum Produzieren
von Nahrung braucht man
nattrlich das passende Equip-
ment.

Bei Besetzung eines Ortes
wird grundsatzlich eine TG an
Maden produziert. Legt man ein
Messer im Lager ab, werden 2
TR Maden hergestellt. Bei zwei
oder mehr Leuten, die den Ort

bewachen, steigt die tagliche
Produktion auf 3 TR.

Um Ratten herzustellen
braucht man eine Rattenfalle,
die man aus einem Stiick Holz,
Draht und Schrauben herstellen
kann. Unabhéngig von der Zahl
der Besatzer werden téglich 3
TR Ratten gewonnen, sobald
eine Falle im Lager liegt. Eine
zweite Falle 148t die Produktion
auf 4 TR steigen.

Um Schlangen fangen zu
kénnen, braucht man einen
Schlangenkorb, der aufgestellt
3 TR produziert. Wenn lhr Euch
jetzt fragt, warum Schlangen,
wenn die Produktion von Rat-
ten doch 3 TR bringt, ruft Euch
ins Gedachtnis, daB die Pro-
duktion eingestellt wird, und
daB 6 Einheiten der produzier-
ten Nahrung im Lager liegen.
AuBerdem ist der Nahrwert von
Schlangen nun einmal héher
als der von Ratten.

Am lukrativsten ist die Her-
stellung von Fleisch. Hierzu
bendétigt man ein Fangeisen,
das man aus einer Stahlfeder,
Blechteilen und Draht selber
basteln kann. Im Lager aufge-
stellt, bringt es dann 5 TR an
Fleisch. Ein zweites Fangeisen
1aB3t die Quote sogar auf stolze
7 TR klettern! Ein Blick auf die
Karte verrat jedoch, dafB3 man
nicht tberall Fleisch herstellen
kann.

Auch die Foérderung von
Wasser ist steigerbar. Mit einer
Handpumpe, die man aus einer
defekten Pumpe, einem
Schlauch und Stoffresten her-
gestellt wird, kann man die For-
derung um 1 TR steigern. Noch
besser ist die Férderpumpe,
hergestellt aus Maschinentei-
len, einem Stahlrohr, einem
Schlauch und den erwéhnten
Stoffresten. Die Forderpumpe
erhéht den Ertrag um 3 TR.

Pumpen haben sich als gute
Tauschobjekte erwiesen, da an
Wasser zumeist kein Mangel
herrscht.

Um unbeschadet durch ra-
dioaktiv verseuchte Gebiete
wandern zu kénnen, bendtigt
man einen Schutzanzug. Zu
seiner Herstellung verwendet
man Schutzkleidung, Stiefel,
Handschuhe und eine Gasmas-
ke. In den Orten mit erhdhtem
CO2-Gehalt reicht die Gasmas-
ke. Dann kann man noch ein
Funkgeréat herstellen. Ein ka-
puttes Funkgerat wird mit Elek-
tronikschrott und Batterien wie-
der einsatzbereit gemacht. Was
man damit Sinnvolles anstellen
kann, entzieht sich allerdings
meiner Kenntnis.

Um das Spiel zu gewinnen,
muB man alle an die Haupt-
stadte angrenzenden Orte be-
setzt halten. Als vorletztes sollte
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die Raststatte und als letztes
die Raffinerie erobert werden,
da die Besatzer nicht in der
Lage sind, sich zu versorgen.

Der Weg zum Erfolg ist ein
gut ausgebautes Versorgungs-
netz. Schllisselpunkte bzw.
Orte, durch die man haufiger
reisen mufB3, sollten einen Nah-
rungsmitteliberschul3 produ-
zieren. Auch einige abgestellte
WassergeféBe, die sich bis zur
néchsten Durchreise hoffentlich
gefullt haben, sind sehr hilf-
reich.

Die durchschnittliche “Reise-
gruppe” solite aus zwei (man
selbst und ein Arzt), héchstens
aber aus drei Personen beste-
hen (guter Kampfer bietet sich
an). Wirde man mehr Leute
mitnehmen, waren die Vorrate
zu schnell aufgebraucht. Den
Arzt braucht man unbedingt:
seine Gegenwart erméglicht es
uns, die Vitalitat bis auf 50%
fallen zu lassen. Sollte sie
unter diesen Wert sinken, muf3
man einen Arzt in einer der
Hauptstadte aufsuchen. Diese
nehmen nur Lebensmittel,
wobei man fiir eine TR 4 Pro-
zent Vitalitat zurlickerhalt (z.B.
fur eine Made 12%, flr eine
Ratte 20% usw.).

An einer sicheren Stelle im
Hinterland sollte man sich eine
Ortschaft als Hauptlager
wahlen, in dem man samtliche
gefundene Gegensténde la-
gert, die fur eine spatere Wei-
terverarbeitung oder zum Tau-
schen vorgesehen sind
(Pullover, Knochen etc.). In die-
sem Hauptlager sollte man
auch seinen Techniker statio-
nieren. Bei der Verteidigung
von Grenzorten hat es sich be-
waéhrt, dort zwei oder drei be-
waffnete Kdmpfer und einen
Arzt zu stationieren. Der Arzt
bemtiht sich dann, die verwun-
deten Kampfer wieder auf Vor-
dermann zu bringen.

Man solite sich immer
bemihen, die Computergeg-
ner “abzudréngen”, d.h. den
Ort, von dem aus man ange-
griffen wird, zu erobern und
dann dort die bewahrte Vertei-
digung einzusetzen. Irgend-
wann sollte dann dem Feind
das Wasser oder die Nahrung
ausgehen, denn auch Compu-
tertruppen koénnen sterben
(obwohl ich das Geflhl nicht
loswerde, daB der Compi
schummelt...).

Wenn man all diese Punkte
beachtet, sollte sich um den
400sten Tag der Sieg einstel-
len und man darf das SchiuB3-
bild bewundern.

(P.S.: Die abgebildeten Ge-
gensténde wie Minensuchgera-
te, Spulen und kaputte Dis-
plays konnte ich in der PC-Ver-

AV

sion nicht ausmachen). Wenn
Ihr alle VerhaltensmaBregeln
beachtet, ist der Sieg sicher.

Frohes Landleben wiinscht

Lars Schmucker aus Heuchel-:

heim allen Maxis-Fans.

@ Beim ersten Start sollte
man eine Region mit ausgegli-
chenen Bedingungen wéhlen.
Es empfehlen sich die zentra-
len und zentral dstlich gelege-
nen Regionen. Zu Beginn sollte
man kein Kistengebiet bewirt-
schaften, da die Wetterverhalt-
nisse dort sehr unglnstig sind.

e Fur Anfanger empfiehlt es
sich, die “Disasters” auf “Aus”
zu stellen.

e Die 40.000 $ Startkapital
sollten fur die wichtigsten Sa-
chen reichen.

@ Folgende Dinge solite man
zu Beginn anschaffen:

2 Traktoren

2 Sprihmaschinen

1 Pflugmaschine

1 Sdmaschine

1 Laster mit Anhanger

1 Méhdrescher

1 groBBes Silo

1 groBe Scheune (12 Lager-
platze)

3 Fasser von jeder Chemika-
lie

® Kleine Silos scheinen auf
den ersten Blick billiger zu sein,
rentieren sich aber im Endef-
fekt nicht. 4 kieine kosten 3.200
$, ein groBes (=4 kleine) aber
nur 2.400 $.

e Die Felder sollten immer
rechtzeitig mit Chemikalien
“versorgt” werden, um den Zu-
stand des Geséten zu erhalten
und zu verbessern.

Fertilizer: Dingemittel

Fungicide: gegen “Krankheit’

Herbicide: gegen Unkraut

Pesticide: gegen Schédlings-
befall

@ Auf Viehzucht sollte man
ganz verzichten. Zwar sind die
kleinen Quiekeschweine sehr
niedlich, aber der Gewinn ist im
Verhaltnis zum Ackerbau eher
gering. Zusétzlich stellen die
Tiere einen Risikofaktor da —
sie konnen ausbrechen und die
Felder zertrampeln.

@ Die Flache, die einem zu
Beginn zur Verfligung steht,
sollite man durch Ackeranbau
nutzen. Am meisten Geld laBt
sich machen, wenn man Erd-
beeren in der ersten Jahres-
hélfte und Tomaten in der
zweiten anbaut.

@ Man sollte gleich drei Fel-
der anlegen, wobei folgendes
zu beachten ist:

1. Ein Graben muB in den
meisten Regionen, wo der Nie-
derschlag hoch ist, angelegt
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werden, um das Uberschissi-
ge Wasser zu entfernen.

2. In Regionen mit groBer
Hitze und keinem Niederschlag
dient dieser Graben zur Bewés-
serung der Felder. Man muB3
zuséatzlich eine Wasserpumpe
kaufen.

3. Beachtet gleich am An-
fang, daB Ihr die Felder ordent-
lich anlegt, um ein spéteres
Durcheinander zu vermeiden.
Trennt die Felder immer seit-
lich und nach unten/oben mit
einem Weg. VergeBt aber
nicht, die Graben durchgehend
zu verlegen.

e Fir Einsteiger kann das
“Farm Bureau” nitzlich sein.

@ Verkauft Eure Ernte nicht
gleich, sondern wartet auf
einen guten Preis. Der Preis fiir
bestimmte Sorten ist je nach
Jahreszeit unterschiedlich.

e Fir den, der nicht warten
will, habe ich folgenden Tip,
der diesen Vorgang erheblich
beschleunigt:

1. Lagert ein paar Ernten
Erdbeeren in Euren Silos.

2. Achtet darauf, daB Eure
Erdbeeren immer “Giteklasse
A” und die Beurteilung “High”
haben.

3. Bei einem niedrigen Preis,
z.B. um die 5.000 $, benutzt Ihr
den Mentipunkt “Quit” und folgt
den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Ihr speichert Euren
Spielstand ab.

4. Nachdem
DOS erschienen
ist, startet Ihr
SimFarm von
neuem und ladet
Euren Spielstand.
& 5. Wenn lhr jetzt
| das “Sell”-Fenster
' aktiviert, ist der
Preis auf wun-
derbare Weise

auf 10.000 $
au, gestiegen
und Ihr
" konnt Eure

Erdbeeren

verkaufen. Mit
» diesem Trick
.~ miBte es fir

jeden einfach
sein, zu Geld zu
kommen.

e Mit geniigend
Kapital a3t sich der Bauemn-
hof schnell erweitern. Es

% empfiehlt sich, neues Land zu
# kaufen. Kauft aber nicht zu-

viel, da die Steuern dadurch
schnell ansteigen. Erweitert
auch Eure Silos und Euren
Fuhrpark, damit Ihr Euch nicht
mehr Geréte in der Stadt leihen
miBt.

@ |hr solltet es vermeiden,
Euch von der Bank Geld zu lei-
hen — vielleicht konnt lhr es
nicht schnell genug zuriickzah-
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len und dann steht der Ge-
richtsvollzieher vor der Tir.

@ Falls ein Feld (Lupenfunk-
tion) auch noch ein paar Wo-
chen vor der Ernte “X-Bad”
aufweist, sollte man die Funkti-
on “Cut’ (Lupenfunktion) betati-
gen und etwas anderes anbau-
en.

e Ein Spruhflugzeug kann
man erst kaufen, wenn die
Stadt einen Flugplatz hat. Wie
sich die Stadt entwickelt, hangt
von Euren Fahigkeiten ab — sie
spiegelt die Lage der Farm.
Falls die Stadt durch die
Steuereinnahmen Land er-
wirbt, kénnt Ihr Eure Stimme
abgeben, wie das Land ge-
nutzt werden soll: 1. Wohnun-
gen 2. Geschafte 3. Flugplatz
4. Rodeo. Die Stadt hélt sich
allerdings nicht immer an Eure
Entscheidung.

Whale's
Voyage

Stefan Hauck aus Reinfeld
ist in die Zukunft abgediist und
betéatigt sich dort erfolgreich als
Handler.

Das NEO-Rollen-Handels-
spiel sollte man mit einer gut
gemischten Truppe starten,
z.B. Soldat, Araner, PSI-Ma-
gier/in und Biochemiker/in.
Nachdem man das Herz und
die CD zu Jack Nock auf Lapis
nach Algo gebracht hat (Ach-
tung: Die CD ist geféhrlich —
George Morgan wird versu-
chen, Jack umzubringen, was
wir natUrlich verhindern mus-
sen) fragen wir “Krlger” (ein
grinhaariger Typ), nach einer
Krankheit. Nach einiger Zeit
versucht man, “Nock” noch ein-

mal zu besuchen, aber bedau-
erlicherweise ist er inzwischen
verschieden. Das Herz ist weg,
aber lhr findet einen Zettel.

Nun handeln wir erst einmal:

Man sollte sich zunachst mit
Titan von Lapis nach Aboris
wagen und von Aboris zuerst
Wasser nach Lapis bringen (s.
Tabelle).

Nach der Tabelle (Einkaufs-
preise!), die nur solange glltig
ist, bis Ihr den “Economy-Scan-
ner” besitzt, konnt |hr Eure
Handelsrouten planen. Das
macht Ihr solange, bis lhr ca.
10 Millionen Credits habt und
Geldprobleme der Vergangen-
heit angehdren.

Seal Team

Christian Engelke aus Alger-
missen hat, anders als die
Amerikaner, den Kampf in
Vietnam heil (berstanden und
berichtet vom Dschungel-
kampf.

Allgemeines

@ Ich habe gleich zu Anfang
den Schwierigkeitsgrad tberall
auf realistisch gestelit.

® Zu Anfang sollt man aller-
dings haufig den “Practice-
Mode” benutzen, um Erfahrun-
gen im Umgang mit dem Team
und den Waffen zu bekommen.

e Ich personlich halte nichts
davon, wie im Handbuch be-
schrieben zuerst alle Missionen
im “Practice-Mode” durchzu-
spielen.

Tips und Erfahrungen

e Ausrlstung, die lhr als
Point-Man mitfihren solltet:

1. Automatische Waffe (M16,
AK-47)

2. M26 Splitterhandgranate

3. M79 Granatwerfer

Namen ! Lapis | Aboris |

Castra | Bhy Bo.! Nedax ! Inoid ¢

Maschinenteile!
Wasser H
Weinersatz

Gold

Batterin
Leichte Waffen!
Cybernet.teile!
Latex !
Schwere Waffen!
Kalzium
Orogen
Munition
Reaktorteile
Sound Rceiver |
Computerspiele!-

Computer o e | 86001 85001 FOO0] = i | 81001
Oxygenkarbon 118721 113001 ===e===x| 83711 124431 86571
Eisen S50001 10000 | =mmmm—ree | =l i ! 10000 | ===tim=uu]
Nahrung 900! 4501 7001 5001 (Telel] €481
Gehirninplan, (=-=—=——- 43626 218751 30000 | m===—mm=ri| e |
Bauxit i 6686 124381 11314} 67521 125001 43761
Infusion i Z1B00 | mommrmreom ! 125001 13000 | evme e o] o oot e |
Verhittungsmit., | =—====== ! 89851 65201 E0S551 74501 69851
Radicactives 9501 501 8S0! 7001 910! 7501
Parflim =~ - |===eereslosmeaeae 158751 16500 —m—==mr= | ——
Textilien I 2ES) 1551 2101 1911 2301 2401
Medi kamente 1245001 935031 700011 712501 922501 90751
Titan ! 2936} VEAB e m=ssannnumes] 7200 42761
Optische Gera.! 115001 FEOO ] E350! BEZN] ———n—ar| 7775
Blutersatz’ | f——r7—r o= 11000} 11230 ) ———rrme e H
Name Lapis Aboris | Castra | Shy Bo.!

4064 !
531
13753

760011
257501
7051

721261
28000}
596!
1EB7321

121881
642251
43400 ===
S066 | 501
B126 | ~=mmeeem fmmm e}

S30001
36300}
44871
51261
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Treffergenauigkeil:

M7A3 CS Tranengasgr. | ‘66
M15 Phosphorgranate | ‘66

M18 Rauchgranale ‘66

Warfe Jahr
__schlecht = gut  sehr gut
M45 Gustaf Swedish K ‘68 20-50m 8-20m untar 8m
sehr schwer, aber leise
MpAl Greasegun ‘66 -100m 10=25m untar 1om '
schwar, gut fir Nahkampf
Mark22 Hush-Puppy ‘66 15-25m  15=7m unter 7m
geeignet zum Gefangennehmen
Ithaca Model 37 ‘67 20=-40m 10-20m untar 1om
b nur fir Mahkampf
M16A1 ‘66 =100m 15=40m untar 15m |
standart Warfe
XM177E2 Carbine '66 -100m 7-30m untar 7m
gering Reichweila
AK-47 Kalashnikov ‘66 =100m 18-45m unter 18m
besser als M16A1
M78 Granatwerfer ‘66 =100m 12-45m unter 12m |
sehr gute Waffe
MB0 Maschinengewehr ‘68 =100m 20-60m unter zom
sehr grofe Feuerkraft
MK23 Stoner ’ ‘87 =100m 20=~-60m unter 20m
’ { groPe Feuerkraft
|
Waffe Jehr Treffergenauighkeit:
schlecht gut sehr gul
M76 S&W Model 76 '66 -100m 10—40m unter 10m
gul Reichweile
M72A2 LAW ‘68 =100m 20-50m unter 20m
. sehr gute Wirkung gegen VC
M28 Splitterhandgr ‘66 sehr gute Splitterwirkung

(Die Reichweile der Granalen

wird benutzt um "Snatch Target"
auszuschalten !

hat keine Splitlerwirkung :

kann man benulzen um seinen
Riickzug zu decken

betrdgl., je nach Fihigkeit des
Seals, bis zu 40m)

D 1993 by Chris "Joseph” Engelke

. 4. Automatische Waffe
(M3A1, Shotgun)

5. Medizin-Kit

6. Radio

Bei Demolition-Missionen

nimmt man natlrlich Demo-
Charges mit.

AuBerdem sollten noch fol-
gende Waffen im Team vor-
handen sein:

® Ein weiterer M79 Granat-
werfer

e Ein M60 oder Stoner
(wenn vorhanden)

@ Mindestens 4 weitere Me-
dizin-Kits

e Ein Prisoner-Handling-Kit

@ Pro Seal 4 M26

e 4 LAW-Raketen (wenn
vorhanden)

e Packt das M60, Stoner
und den M79 in den Weapon-
Slot A, damit das Teammitglied
diese Waffe sofort benutzt.

® Da es 1966 noch kein M60
oder Stoner gibt, sollte man nur
feuerstarke automatische Waf-
fen mitnehmen, damit man
genug Feuerkraft hat.

® Ab ‘67 sollte immer ein
Stoner im Team vorhanden
sein.

@ Das Schlimmste, was lhr
machen konnt, ist Gberhastetes
Vorgehen: Bewegt Euch lang-

sam und haltet immer Aus-
schau (das geht am besten in
der Team-Ansicht).

e Sobald Ihr im Zielgebiet
eingesetzt seid, gebt den
“Cease-Fire” Befehl, sonst feu-
ern Eure Manner schon, wenn
die Feinde noch weit weg sind.
Verget aber nicht, spater den
Feuerbefehl zu geben.

e VergeBt nicht, die getdte-
ten VC's nach Waffen und Do-
kumenten zu durchsuchen.

® Geht den VC-Patrouillen,
wenn maoglich, aus dem Weg
und kiimmert Euch nur um
Euren Auftrag.

@ In der Nahe von Bunkern
und Pfaden befinden sich oft
Fallen.

o Grundséatzlich sollte man
mit der Munition sparsam um-
gehen.

@ Scheut Euch nicht, die Un-
terstitzungstruppen zu rufen —
diese bieten je nach Typ starke
Feuerunterstitzung.

e Wenn lhr Unterstitzungs-
teams einsetzt, geht lhr am be-
sten in Deckung, denn diese
Kerle feuern auf alles, was sich
bewegt. AuBerdem ist der Ex-
plosionsradius der Raketen
und Granaten sehr grof3.

e Falls ein Gefangener flie-
hen will, ‘gentigt ein Warnschul3
und er bleibt stehen.

e Nehmt bei Snatch-Missio-
nen immer die M7-Tranengas-




granate mit, dann kénnt Ihr die
Zielperson leichter gefangen-
nehmen.

® Wenn lhr einen Hinterhalt
legt, wartet, bis der VC ca. 30m
entfernt ist und werft dann eine
Handgranate. Danach sofort
Feuerbefehl an das Team
geben.

@ Ab ‘68 haben auch der VC
und die NVA Raketenwerfer.
Oft ist in einer Dreiergrupe ein
Mann mit Raketenwerfer dabei
— schaltet ihn so schnell es
geht aus.

e Fir die Sprengung eines
Bunkers oder einer Hitte
bendtigt man 2 Demos. Ent-
fernt Euch weit genug und geht
in Deckung.

® Wenn lhr unter wirklich
schwerem Beschul3 seid, stellt
Eure Waffen auf “Full Automa-
tic” und jagt ein paar Magazine
durch, werft ein paar Granaten
um den Gegner untenzuhalten.
Als néchstes ruft Ihr die Unter-
stitzungsteams und kriecht
langsam zurtck.

@ Wenn lhr unter Beschul3
seid, solltet |hr darauf achten,
daf3 Euer Team nicht dichtge-
drangt auf einem Haufen liegt,
sonst ist bei einer ankommen-
den Granate das halbe Team
hintiber. Benutzt deshalb den
“Dive-Quickly” Befehl, um Eure
Seals auseinanderzubringen.

@ |hr solltet wissen, wann es
Zeit zum Ruckzug ist. Es
macht nichts, wenn lhr mal
einen Auftrag nicht schafft —
Hauptsache lhr bringt Eure
Méanner heil heraus.

Bob'’s Bad Day

Torsten Komor aus Ham-
burg hat in mihsamer Hand-
arbeit alle PaBworter flr uns
erspielt

001: ZAABCZQD
002: ZBFBCYPD
003: ZBFBCYOD
004: ZCKBCXND
005: YBFBCYQD
006: YCKCCXPD
007: YCKCDXOE
008: YDPCDWNE
009: XBFCDYQE
010 XCKCDXPE
011: XGKDDXOE
012: XDPDDWNE
013: WCKDEXQF
014: WDPDEWPF
015: WDPDEWOF
016: WEAEEVNF
017: VBFEEYQF
018: VCKEEXPF
019: VCKEFXOG
020: VDPEFWNG
021: UCKFFXQG
022: UDPFFWPG
023: UDPFFWOG

yE2AYE

024:
025:
026:
027:
028:
029:
030:
031:
032:
033:
034:
035:
036:
037:
038:
039:
040:
041:
042:
043:
044:
045:
046:
047:
048:
049:
050:
051:
052:
053:
054:
055:
056:
057:
058:
059:
060:
061:
062:
063:
064:
065:
066:
067:
068:
069:
070:
071:
072:
073:
074:
075:
076:
077
078:
079:
080:
081:
082:
083:
084:
085:
086:
087:
088:
089:
090:
091:
092:
093:
094
095:
096:
097:
098:
099:
100:

UEAFFUNG
TCKFGXQH
TDPGGWPH
TDPGGWOH
TEAGGVNH
SDPGGWQH
SEAGGVPH
SEAHHVOI
SFFHHUNI
RBFHHYQI
RCKHHXPI
RCKHHXOI
RDPIHWNI
QCKIIXQJ
QDPIIWPJ
QDPIIWOJ -
QEAIIVNJ
PCKJIXQJ
PDPJIWPJ
PDPJJWOK
PEAJJVNK
ODPJJWQK
OEAAKJPK
OEAKJVOK
OFFKJUNK
NCKKKXQL
NDPKKWPL
NDPLKWOL
NEALKVNL
MDPLKWQL
MEALKVPL
MEALLVOM
MFFMLUNM
LDPMLWQM
LEAMLVPM
LEAMLVOM
LFFMLUNM
KEANMUQN
KFFNMUPN
KFFNMUON
KGKNMTNN
JBENMYQN
JCKOMXPN
JCKONXOO
JDPONWNO
ICKONXQO
IDPONWPO
IDPPNWOO
IEAPNVNO
HCKPOXQP
HDPPOWPP
HDPPOWOP
HEAQOVNP
GDPQOWQB
GEAQOVPP
GEAQPVOQ
GFFQPUNQ
FCKRPXQO
FDPRPWPQ
FDPRPWOQ
FEARPVNG
EDPRQWQR
EEASQVPR
EEASQVOR
EFFSQUNR
DDPSQWQR
DEASQVPR
DEATRVOS
DFFTRUNS
CEATRVQS
CFFTRUPS
CFFTRUOS
CGKURTNS
BCKUSXQT
BDPUSWPT
BDPUSWOT
BEAUSVNT
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Strike
Commander -
Tactical
Operations 1
Alles Wissenswerte fiir Sold-
ner hielt Jens Kehrer aus

GrofB3raschen in seinem Pilo-
tentagebuch fest.

Die tiurkische Regierung will
die Steuern fiir die Séldner-Ge-
schwader erhéhen und — wenn
nétig — mit Gewalt eintreiben.
Ihr miiBt das — selbstverstand-
lich ohne Bezahlung — verhin-
dem.

1. Mission (F-22)

Ihr mBt mit Eurem Wingman
ein paar auBerst schieBfreudi-
ge Feinde erledigen.

2. Mission

Zuerst werdet |hr von 2 Flug-
zeugen begriiBt. Der Wingman
wird hier meistens beschadigt.
Wenn es so ist, schickt ihn
heim, um Kosten von etwa
500.000 $ zu umgehen. Beim
Flugfeld miBt Ihr beide Han-
gars, die Radarstation, den
Turm, die 2 Panzer und den
Convoy, der aus 4 Fahrzeugen
besteht, zerstéren. Ihr seid
besser dran, wenn lhr die bei-
den Abwehrgeschiitze mit je 1
Maverick erledigt — sie
schieBen namlich mit Raketen
auf Euch. Schraubt Euch also
lieber 6 Mavericks unter die
Fliigel als nur die vorgesehe-
nen Durandals. Beim zweiten
Waypoint miipBt Ihr es mit ein
paar Jagern aufnehmen sowie
zwei Frachtmaschinen zer-
storen, dann habt Ihr diese
Mission auch schon geschafft.

Sidafrika (4 Missionen)

1. Mission (F-22)

Ihr fliegt allein gegen ein
paar Bomber. LaBt auf keinen
Fall ein Flugzeug entkommen!
Danach begegnet Euch noch
eine Patrouille (bestehend aus
2 Flugzeugen).

2. Mission

Lyle erhélt die Koordinaten
der Jackal-Basis. lhr trefft ihn
bereits in der Luft an und muBt
jetzt insgesamt 4 Jackals mit
Eurer F-16 herunterholen. Nie-
mand bezahlt Euch etwas flr
diese Mission und zu allem
UberfluB3 stellt sich auch noch
heraus, daB Lyles Koordinaten
falsch waren.

3. Mission
Lyle hat seinen Flug nicht
Uberlebt — das bedeutet Rache.

Formula One GP DA 9449 7760
Freddy Pharkas DV 6795 -
Goal | DV 6298 6298
Gobliins 1 DV 6298 6298
Gobliins 2 DV 81,75 6795
Gunship 2000 DA 9449 6795
History Line 1914-18 DV 8098 8098
Human Race DV 6795 67195
Inca DV 9449 <
,Indianer Joncs 4 DV 87,75 B098
Jurassic Park * DA 6795 5597
Lands of Lare * DV 6795 ——
Leg. of Kyrandia DV 7448 7448

ings 2 DA 8098 6298
Links 386 Pro DA 9449 e

VERKOSOFT

Veronlka E. Kowltz, Stelnbecker Str, 81g

21244 Buchholz / Nh.

Tel. 04181 - 8892 .. 9786
PC  AMIGA E

1869 DV 8098 6795 E

Aces over Burope * DY 8098 -——-

Aces of Pacific DA 6795 ——

ATAC DA 8775 ——

A-Train DV 9449 8098

B-17FlyingFortress DA 94,49 67,95

Botrayal at Krondor DV 8098 ——
Bundesliga Manager P, DV 6795 6795
Buming Steel DV 8098 -—-
Burmntime DV 8098 6795
Civisilation DV 9449 7160
Comache DV 8775 weee
Cool World DA 7448 6195
Darklands * DV 8098 e
Das Schwarze Auge DV 8098 7448
Day of the Tentacle DV 8775 ——-
Der Patrizier DV 8098 6795
Dessert Strike DA - 5597 E
Die Siedler * DV .. 8098
DUNEII DV 6298 5597

Eishockey Manager DV 8098 7448
F-117 A Nighthawk DA 9449 6795* E
Fallen Empiere :

Flashback
Flugsimulator 5.0 * DV 12695 ———
Flugsimulator 5.0 BEA %449 —

DA - 5597
Lure of the Tomptress DV 6298 -
Mad Nows * DV 8098 6795
Might & Magic 4 DV 8098 -—
Might & Magic 5 DV 8775 —
Monkey Island 2 DV 8098 8098
Mortal Kombat * DA 6298 5597

DA 8098 -—ewee
Penthouso H.Nr.Delux *DV 5597 5597
Pinball Dreams DA 6298 4888
Pinball Fantasics DA - 5597
Pirates Gold * DV 9449 -
Populous 2 DA 7448 6298

DA 6795 6298

Privateer

Privatoer Speech Ace. DA 3948 -oeeee
Railroad Tycoon Delux DA 8098 -——
Sensible Soccer 9293 DV 5597 4888
Sherlock Holmes DV 8098

Sim City Deluxe DA B098 8098
Sim Farm EA 7448 ——
Soccer Kid DA -— 6298
Starlord * DA 9449 ——v
Street Fighter 2 DA 6298 5597

Strike Commander DA 8775
Strike Com. Speech P. DA 3478 woeeeee
Strike Com. TAC.Op.* DA 3948 -

Stronghald EA 6795 -
Syndicate DV 8098 6298
Take a Break PinballW. DV 6298 -—
Task Force 1942 DA 9449 -

The Humans DA 5597 5597
The Le DV 9449 —oee-
The Lost Vikings DV 8098 6795
Tomado DA B0S8 -
Ultima 7 Teil 2 DA 8098 -
Ultima Underworldll DA 7448 -
Wale's Voyage DV 7448 6298
Warlords 2 EA 8098 e

Wing Commander1 DA 44,18 -—
Wing Com. 1 Deluxe DA 8775 -
Wing Com.2+SAP DV 6795 -
Wing Com. 2 Op.142 DA 4628 ——
Wing Com. Accademy DA 66,78 ——-
Wizardry 7 -Crusaders- DV 877§ ———

X-Wing DA 8775 -
X-Wing Upgrade Kit* DV 5597 ——r
YO! JOE! DA 6298 5597
Z0O0L DA 5597 4888

ZOOL2* DA ---—- 4888
Weltere Splele, auch fiir andere Systeme,
auf Anfrage |
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Diesmal hat Euch die Regie-
rung die Koordinaten gegeben
und will sogar etwas fir die
Vernichtung des Jackal-Stltz-
punktes zahlen. |hr werdet
zunachst von 4 Flugzeugen in
Empfang genommen. Seid Ihr
dann am Jackal-Stitzpunkt an-
gekommen, miBt Ihr 2 weitere
Flugzeuge herunterholen. Mit
dem Maschinengewehr zerstort
Ihr nun beide Hangars, alle 4
Abwehrgeschutze, die 2 klei-
nen Hauser, den Turm und die
Radarstation. Danach solltet Ihr
die Runway mit dem Maschi-
nengewehr anvisieren und den
Wingman angreifen lassen.
Nun fliegt Ihr selber auf die
Landebahn zu und bombardiert
fleiBig mit. Wenn lhr alles zer-
legt habt, kénnt |hr heimkeh-
ren. Auf dem Heimweg trefft lhr
zwar noch auf 2 Feinde, aber
die dirften kein groBes Pro-
blem darstellen.

4. Mission

lhr miaBt einen weiteren
Statzpunkt zerstéren. Zuerst
kommen Euch zwei Flugzeuge

entgegen, die Euch aber nicht -

weiter aufhalten sollten. Der
Stutzpunkt muf3 vollkommen
zerstort werden. |hr solltet als
erstes den 2 Raketenabwehr-
geschitzen, die am Ende jeder
Landebahn liegen, eine Maver-
ick verpassen. Danach noch
eine Maverick far jedes der 2
Maschinengewehrgeschiitze
und mit den restlichen Panzer
und Turm zerstéren. Jetzt miBt
Ihr noch beide Hangars inklu-
sive danebenstehendem Ge-
béaude, die 2 Silos und den
Radar gefechtsunfahig ma-
chen. Es tauchen 2 Flugzeuge
auf, gegen die lhr Euch zur
Wehr setzen miBt. Jetzt kénnt
Ihr noch die Runway vernich-
ten und bekommt dann den
Befehl zur Heimkehr. Bezah-
lung: 6.000.000 $.

Wieder in Istanbul habt Ihr
einen neuen Piloten namens
Ari Bengazi aufgetrieben, der
Lyle's Stelle einnehmen soll.
Bei Selims habt lhr nun stan-
dig eine Auswahl aus 3 Missi-
onsblécken.

Syrien (2 Missionen)

Die turkische Regierung will
jetzt sogar Terroristen ausbil-
den, um ihr neues Steuerge-
setz durchzubringen, lhr fliegt
mit dem Geschwader “Golden
Eagles” und werdet nicht be-
zahilt.

1. Mission

lhr miBt alle feindlichen
Flugzeuge zerstéren. Am zwei-
ten und am dritten Navigations-
punkt begegnet Euch eine
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Patrouille, die aus je 2 Flug-
zeugen besteht. Die Gegner
durften far erfahrene Piloten
wie Euch kein Problem sein.

2. Mission

Ihr miBt die Trainingsbasis
der Terroristen zerstéren. Zu-
erst tauchen 2 Flugzeuge auf.
Danach solltet lhr die zwei AA-
Geschutze mit je einer Maver-
ick beschieBen. Jetzt kénnt Ihr
den kleinen Convoy, die beiden
Hangars, alle Panzer, den
Radar, 2 MG-Geschitze und
alle restlichen Hauser bombar-
dieren. Doch Vorsicht: Es tau-
chen 2 weitere Flugzeuge auf,
um die man sich auf jeden Fall
klimmern solite.

Nicaragua (4 Missionen)

Inzwischen hat ein weiterer
V-Mann namens Maxwell
Selims aufgesucht, um Euch
ein interessantes Angebot zu
machen. Der Minister von Ni-
caragua, Enrico Romero, hat
ein Séldnergeschwader ange-
heuert um ein Indianerreservat
um Bodenschétze — genauer:

Gold — zu erleichtern. Die '

Sache hat nur einen Haken: lhr
muBt gegen das Euch freund-
lich gesonnene Geschwader
“Golden Eagles” fliegen.

Die Bezahlung erhaltet |hr
vom BIA. Wenn die Indianer ihr
Land behalten sollten, be-
kommt lhr freundliche 12 Millio-
nen Dollar.

1. Mission

Ihr miBt die Indianersiediung
gegen den Angriff feindlicher
Bomber beschitzen. Die bei-
den Bomber solltet Ihr zuerst
erledigen. Danach konnt |hr
Euch die restlichen Flugzeuge
zur Brust nehmen. Auf dem
Heimweg lauern noch zwei
weitere Flieger, die aber leicht
auszuschalten sind.

2. Mission

Zuerst werdet |hr von 2 Flug-
zeugen begriiBt. Dann tauchen
noch eine Maschine und 2
Bomber auf. Als erstes unbe-
dingt den Bomber abschiel3en,
damit die Stadt Pinzapolca
nicht bombardiert werden
kann. Danach kénnt Ihr Euch
um die anderen Flugzeuge
kiimmem und auf dem Heim-
weg noch eine Patrouille ab-
wehren.

3. Mission

Euer Auftrag ist es, das
Biirohaus von Enrico Romero
zu bombardieren. Es ist das
mittelgroBe Haus zwischen den
beiden Wolkenkratzern von
Pinzapolca. Auf keinen Fall
darft Ihr hier ein anderes Ge-

baude beschadigen! Fir die
Aktion verwendet lhr am be-
sten eine Paveway — vorher al-
lerdings versuchen 6 Kampf-
flieger, Euch Arger zu bereiten.
Um diese Attacken zu Uberle-
ben, solltet Ihr am besten dem
Wingman ein Ziel geben und
selbst mit vollem Nachbrenner
so um Mach 1 fliegen. Ihr Gber-
holt zwar dann jedes Flugzeug,
aber wenigstens kann sich auf
diese Weise keiner an Eure
Fersen heften. Wenn weit und
breit kein Flugzeug mehr zu
sehen ist, konnt Ihr das Ge-
baude mit Hilfe der Kamera
zerstéren und nach Hause flie-
gen.

4. Mission

Der Minister ist wahrend des
Angriffs mit seiner Privatyacht
geflohen. Kolumbien will ihm
auf der Insel “San Andres” Asyl
geben. Ihr habt also den Auf-
trag, die Yacht und zwei Gun-
boats zu zerstoren. Vorher
muBt Ihr es allerdings mit 4
Bombern und etwa 6 anderen
Flugzeugen aufnehmen. Habt
Ihr Euren Auftrag erfillt, kénnt
Ihr den Rest auch noch un-
schéadlich machen. Von dem
Oltanker solltet Ihr allerdings
die Finger lassen! Auf dem
Riickweg begegnen Euch noch

einmal 2 Flugzeuge — aber die
werdet |hr auch noch schaffen.

New Siberia (4 Missionen)

Neu-Sibirien bietet 8 Millio-
nen Dollar fir die Zérstérung
der Bomber Alaskas inklusive
ihrer Einsatzbasis.

1. Mission (F-22)

Der Pilot einer SU-27 Flan-
ker hat seinen Wingman verlo-
ren. lhr miBt ihm nun “den
Weg freimachen”. Zuerst be-
gegnen Euch 2 Bomber, die
aber kein groBes Problem dar-
stellen dirften. Der Pilot, der
gerettet werden soll, hort auf
den Namen Ursa. Wenn er
abstlrzt, ist die Mission ge-
scheitert. Nach den Bombern
tauchen nacheinander 2 F-
117A auf, die jedoch leichter zu
besiegen sind als die Bomber.
Auf dem Heimweg durft |hr
Euch mit 2 weiteren Bombern
herumargern und habt es dann
geschafft.

2. Mission

Alaska holt zu einem Gegen-
schlag aus. lhr mifBt als erstes
4 Bomber in Empfang nehmen.
Danach verlangt die Strike-
Basis Unterstiitzung. lhr maBt
Euch als erstes um die beiden
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F-117A kimmern, die gerade
Eure Basis angreifen. Danach
sind noch ca. 4 weitere Flug-
zeuge herunterzuholen und
auch diese Mission ist zur voll-
en Zufriedenheit aller Beteilig-
ten erledigt.

3. Mission

lhr miBt die Startbasis der
Bomber zerstéren. In dieser
Mission habt lhr einen Flanker-
Piloten einer anderen Staffel
als Wingman. Sein Name ist
Kodiak.

Ihr werdet von 4 normalen
Jets in Empfang genommen.
Bei der Basis angelangt, solltet
lhr zuerst Abwehrgeschitze
und Radar zerstdren, danach
den Silo, den Turm und die
beiden Hangars. Wenn Ihr
ganz wild auf Abschisse seid,
konnt Ihr Euch den Rest auch
noch vorkndpfen — riskiert
dabei aber auf keinen Fall
einen Absturz! Vorsicht ist die
Mutter der Porzellankiste.

4. Mission (F-22)

Sibirien bietet Euch einen

Bonus, wenn lhr 3 Hercules
zerstort. Die sind schnell erle-
digt — aber die Begleitflugzeuge
haben es in sich! Es sind 2
Bomber, Marke “fast unzerstor-
bar”.

Hawaii (4 Missionen)

Die USA wollen Hawaii die
frohere Staatsangehorigkeit
wieder aufzwingen. Sie haben
dafiir einen Flugzeugtrager auf
die Inseln geschickt, der allen
Widerstand zerschlagen soll.
Die Regierung von Hawaii
mochte nun Euer Geschwader
anheuern, um die Gruppe zu
vernichten und bietet legale
Hilfe an, falls die IRS zu gierig
werden sollte. AuBerdem win-
ken 8 Millionen Dollar, falls die
Gruppe verjagt wird.

1. Mission

Ihr sollt die Landbasis der
Feinde vernichten. Auf dem
Weg dorthin begegnen Euch 2
Flugzeuge, vor Ort sind es wei-
tere 6. Ihr miBt die beiden
Silos, die Hangars und gege-
benenfalls die Hauser der
Basis vernichten.

2. Mission (F-22)

Zerstort die Patrouille des
FLugzeugtragers — insgesamt
4 Flugzeuge. Danach konnt Ihr
heimfliegen.

3. Mission

Der Vergeltungsschlag des
Flugzeugtragers wird in Form
von reichlich Flugzeugen gelie-
fert. Es sind ungefahr 10, aber
hier scheint Masse vor Klasse
zu gehen: so besonders fliegen
die Jungs nicht... Kein Problem
also fur Euch.

4. Mission
Als letztes solltet Ihr den
Flugzeugtrager vernichten;

eventuell mit Begleitschiffen.

Am ersten Navigationspunkt
miBt Ihr 2 Flugzeuge zer-
stéren. Am zweiten kommen
Euch noch einmal 4 entge-
gen. In der Nahe des Flug-
zeugtrdgers sind es dann
noch einmal 2. Wenn lhr nach
mehrmaligem Probieren zu
dem SchluB gekommen seid,
daB diese Mission nicht zu
schaffen ist, versucht es mal
auf diese Art:

Zerstort zuerst alle Flugzeu-
ge, bis Ihr beim Flugzeugtrager
angekommen seid. Inzwischen
durften Chaffs und Flares
knapp geworden sein. Fliegt
nun mit vollem Nachbrenner,
eingeschalteter Kamera (F8),
Paveway als ausgewd&hlter
Waffe auf den Flugzeugtrager
zu. Er befindet sich in der Mitte
der Flotte. LaBt Euch von dem
Raketenbeschuf3 nicht ablen-
ken. Wenn der Flugzeugtrager
in Reichweite ist, jagt Ihr ihm
die beiden Paveway rein.
Wenn lhr heil davonkommt und
der Flugzeugtrager zerstort ist,
habt Ihr Gliick gehabt. Solltet

lhr schon beim Abstiirzen sein
und es hat noch keine Rakete
getroffen, versucht noch eine
Weile zu Oberleben. Vielleicht
treffen die Raketen noch und

- die Mission gilt als erfolgreich

beendet. Falls |hr getroffen
wurdet, miBt lhr nun den
Schleudersitz betatigen — ohne
Triebwerk fliegt es sich nun
mal schiecht.

Nicaragua (3 Missionen)

Wenn Ihr diesmal von Selims
zurtickkommt, ist der Verkauf
der F-22 aus Geldgriinden
nicht mehr abwendbar (falls
das nicht schon friiher gesche-
hen ist).

Nicaragua braucht Hilfe. Es
wird von Costa Rica zu Un-
recht angeklagt, die POW'’s
aus dem Konflikt im Jahre
2005 behalten zu haben.

Costa Rica hat deshalb
ein amerikanisches Séldner-
geschwader namens “Rhinos”
angeheuert. Das Geschwader
hat schon einige harmlosere
Ziele angegriffen und Nicara-
gua mdchte sie aus seinem
Luftraum verjagen, ehe sie
Schlimmeres anrichten. Zur Si-
cherheit sollte auch ihre Basis
vernichtet werden.

Virgil sagt, da3 die “Rhinos”
nur alte Flugzeuge fliegen, die
aber dafir hervorragend be-
waffnet sind.

1. Mission

Ihr sollt den Luftraum flr Ni-
caragua zuriickerobern. Am 3.
Navigationspunkt begegnen
Euch ca. 4 feindliche F-4. Am
5. Navigationspunkt sind es
noch einmal etwa 4 und am 6.
2 “zerstorbare”, neuere Mo-
delle.
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2. Mission

Nun muBt lhr die Basis der
“Rhinos” vernichten. l|hr miBt
den Radar, die Runway, beide
Hangars, Hauser und ein Ab-
wehrgeschiitz zerstoren. Wah-
renddessen tauchen 2 Flug-
zeuge auf, die lhr abschieBen
miiBt. Beendet dann diese Mis-
sion und fliegt zurtck.

3. Mission

Ihr sollt jetzt alle Fahrzeuge
der Bodenoffensive der “Rhi-
nos” vernichten. Zuerst maBt
lhr mit 2 F-4 fertig werden.
Dann kénnt lhr zum néchsten
Waypoint fliegen, wo lhr dann
ca. 18 Fahrzeuge (am besten
mit Mavericks) unschadlich
macht. Auf dem Heimweg be-
gegnen Euch dann noch
einmal 4 Feinde. Sind diese er-
ledigt, ist die Mission abge-
schlossen.

Irland (1 Mission)

Maxwell bietet Euch Missio-
nen in Kanada an. Auf dem
Weg dorthin fliegt Ihr Gber Ir-
land, wo eine B-1B mit Nuclear
Tomahawks an Bord gestohlen
wurde. Die irische Regierung
bietet Euch viel Geld flr den
AbschuB3 dieser Tomahawks
an. Die Mission muf3 erfolg-
reich beendet werden — sonst
stirbt Euer Pilot und alles
nimmt ein béses Ende!

Letzte Mission

Keine der 4 Raketen darf auf
irischem Boden einschlagen.
Ihr konnt 2 Tomahawks mit je
einer Sidewinder und die restli-
chen 2 per Gun oder Wingman
erledigen. Danach folgt die vor-
laufige SchluBsequenz — bis zu
“Tactical Operations 2”.

Deutscher
Telefon-Sammel-AnschlufBB

— 0015258090196 —
24 Stunden am Tag.
Ununterbrochener Einsatz.

MuB das 18. Lebensjahr vollendet haben.
Ferngespréchsgeblihren werden angerechnet.

Deutsch/American Student Exchange Club
Deutsch & English

69




powertips

(]
Soccer |§I¢|
Lars Knlppelholz aus Lub-
ben macht sich um die sachge-

rechte Terminierung der FuB3-
ball-Obermotze verdient

Allgemeines

Ihr solltet nicht vergessen,
alle Karten einzusammeln, um
an die begehrten Pokalteile zu
kommen. Auch alles andere
solltet Ihr einsammeln, da es
nach je 100.000 Punkten ein
Extraleben gibt. Vorsicht vor
den Vogeln in der Luft — lieber
abschieBen und nicht zu leicht-
sinnig sein!

Trickkicks sind zu bevorzu-
gen, da es dafiir hdhere Punkt-
zahlen gibt.

Welt 1: England

Home Town:

Soccer Kid macht sich auf
den Weg und muB lediglich ein
paar Radfahrer, Skateboard-
fahrer und Bauarbeiter beseiti-
gen.

The English Countryside:

Auf kleine Locher im Gras
aufpassen, hier sind auch Kar-
ten und Punkte versteckt. Nicht
zu leichtsinnig Uber die
Bricken laufen, sondern erst
die Fische erledigen, bevor lhr
dribergeht.

London, Teil1:

An der Baustelle gibt es ein
Extraleben. An der U-Bahn die
Plattiformen hochspringen und
auf der obersten auf den hin-
und herfahrenden Lift warten,
der Euch zu einer Karte bringt,
die Ihr sonst nicht erreichen
wirdet.

London, Teil 2:

In der U-Bahn gibt es ein Ex-
traleben. lhr solltet immer vor-
ausschauend schieBen, die:
Ratten machen Euch sonst zu
schaffen.

Endgegner:

Ihr kommt mit voller Energie
bei Gareth an. Stellt Euch links
an den Rand, wartet, bis Ga-
reth sich auf Euch zubewegt
und schieBt dann, was das
Zeug halt. Ihr verliert dabei le-
diglich Energie, das Leben
bleibt Euch erhalten.

Welt 2: Italy

The Ruins, Teil 1:

Den schwebenden Geist
immer erledigen, da er Euch
verfolgt. Beim Durchgang, wo
die Eisenkugel den Weg ver-
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sperrt, springt Ihr am Ende des
Tunnels hoch und nach links —
ein Extraleben winkt!

The Ruins, Teil 2:

Bei den Plattformen aufpas-
sen, dafB Ihr nicht herunterfallt,
denn dann koénnt |hr Euch fast
schon verabschieden.

Venice:

Sucht Steine, die einen klei-
nen Schaden haben und stellt
Euch hin, blickt Euch und
driickt Feuer: Schon seid lhr im
néachsten Raum. Auf die hinter-
listigen Motorradfahrer achten.
Sie springen gern Uber Euch
herlber und Uberraschen Euch
dann von hinten. Vorsicht!

Riviera:

Die Muscheln gleich zer-
stéren. Sonst gilt: Aufpassen
und Karten und Punkte ein-

sammeln. Auf die Hauser soll-
tet |hr draufklettern, das wird
Eurem Punkte- und Karten-
stand gut tun!

Endgegner:

Kurz bevor Pavarelli anfangt,
die Noten herauszulassen,
rennt lhr zur anderen Seite, um
ihnen auszuweichen. Nachdem
er heruntergefahren ist und in
Eure Richtung lauft, kénnt lhr
ihn ein paar Mal treffen. Dann
springt |hr iber ihn hinweg und
lauft zur gegendberliegenden

Seite. Nun pustet Pavarelli was*

das Zeug halt und |hr maBt
den Joystick in seine Richtung
driicken, damit Ihr nicht vom
Kabel gerostet werdet. Hat Pa-
varelli aufgehort, schieBt Ihr
wieder auf ihn. Eventuell wie-
derholen.

Welt 3: Russia

The Freezing Forest:

Eichhérnchen sind zwar
niedlich, missen aber hier
durch zwei Schiisse ver-
schwinden, damit unser Soccer
Kid seines Weges gehen kann.
Einige Gruben sind nicht gleich
ganz einzusehen — besser ist
es, sich vorher zu blcken und
nachzuschauen. Vorsicht auch
vor den Eiszapfen: Energiever-
lust ware fir unser kleines Kerl-
chen fatal.

Auf die Sprengkasten springt
Ihr drauf, schon wird ein ande-
rer Raum freigelegt.

Battleship:
Red, der Seemann, vertragt
schon seine insgesamt 4

Schisse. Die Schwertfische
sollten eigentlich kein Problem
darstellen.

Red Square:

Hier gibt es ebenfalls Ge-
heimgéange unter den Steinen,
die etwas beschadigt sind. Bei
den Ballons nach rechts sprin-
gen, dort gibt es eine Karte und
Extrastarke zu holen. Dann
springt man auf den Panzer
und weiter Uber die Ballons
nach links. Man erhalt wieder
ein Extraleben. Kurz vorm Aus-
gang gibt es noch einen Ge-
heimgang, in dem ein Extra-
leben versteckt ist. Im 2. Teil
gibt es einen Durchgang mit
wiederkehrenden Eiszapfen,
von vorn kommt auch noch ein
Hund. Am besten einfach
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durchrennen und den
Hund von hinten erledi-
gen.

Endgegner:

Am Anfang 2 Mal tber
ihn hinliberspringen, wenn
er rechts steht. Dann lauft
er nach links und macht in
der Mitte einen Salto. Ihr
solltet in der Mitte stehen
und Euch bicken. Von

links rennt er zur Mitte und

héngt sich dann ans Seil. lhr
solltet ein Stiick nach rechts
gehen und wenn er am Seil
hangt schnell ein Stiick nach
links, damit Ihr nicht berlhrt
werdet. Nun miBt Ihr jeweils
noch gut treffen, gegebenen-
falls noch einmal wiederholen
und schon seid Ihr in Japan.

Welt 4: Japan

The Countryside, Teil 1:

Die Libellen abschieBen,
damit sie Euch nicht verfolgen.
Der harkenwerfende Gértner
ist sehr gemein — genug Ab-
stand halten und ihn gen Him-
mel schicken. Auch hier gibt es
Locher im Gras, die Karten und
Punkte versprechen.

The Countryside, Teil 2:

Auch hier gibt es einen Ge-
heimgang. Steht |hr vor einer
Grube, die kein Wasser ent-
halt, kénnt |hr Euch beruhigt
hineinfallen lassen. In der Mitte
eines japanischen Hauses ist
ein weiterer Geheimgang, ‘in
dem es ein Extraleben und
nitzliche Sachen gibt.

The Train:

Ganz vorsichtig sein und
nicht vom Zug fallen! Auf die
Maulwiirfe im Kohlehaufen
achtgeben. Am einfachsten ist
es, schnell durchzulaufen wenn
der Maulwurf gerade unten ist.
Wenn das Achtungszeichen
angezeigt wird, solltet Ihr Euch
blicken, um den Schildern aus-
zuweichen.

The Factory:

Der Professor ist heim-
tuckisch: Er wirft Euch eine
brennbare Flissigkeit vor die
FuBe! Hier und auch bei den
Stampfern gilt: Vorsicht ist die
Mutter der Porzellankiste!

Endgegner:

Immer (iber den Sumoringer
wegspringen und auf die Ge-
genstande aufpassen, die von
oben herunterfallen, wenn der
Somo-Mann sich hinplumpsen
1aBt.

Welt 5: USA
Die herumrollenden Blischel
sind nicht vom Bildschirm zu

bekommen, also einfach dri-
berspringen. Geheimgénge
sind auch vorhanden, kleine
Risse in der Erde zeugen
davon.

Babe-Watch Beach:

Auch hier die lastigen Mu-
scheln erledigen. Die Beach-
bélle sind nicht gerade fein,
denn man kann sie nicht beein-
flussen. Hier gibt es ebenfalls
ein Extraleben. Die letzte
Briicke geht nicht Uber Wasser,
also kénnt Ihr hinein. |hr geht
ein Stlickchen nach rechts,
dann springt lhr ein biBchen
hoch zur Wand hin und lauft
weiter. Jetzt erhaltet |hr die
letzte Karte.

The City:

Vorsicht vor den herumflie-
genden Steinen, die der Bau-
arbeiter verursacht! In die
Réhren, auf denen eine Ab-
sperrung steht, kann man hin-
ein und absahnen!

Endgegner:

Steht Chuck, der Football-
Spieler, links, bleibt lhr rechts
stehen und schieBt auf ihn. So-
bald er den Football herausge-
holt hat, begebt |hr Euch .zur
Mitte und biickt Euch. Der Ball
segelt so Uber Euch hinweg.
Lauft Chuck zur anderen Seite,
‘riberspringen und die Proze-
dur umgekehrt wiederholen.

Wer denkt das war alles, hat
sich getauscht! Hier ist jetzt der
auBerirdische Dieb dran (nur
wenn der Pokal vollstandig ist).

AuBerirdische:

Am besten stellt Ihr Euch in
die Mitte und weicht nach links
aus, wenn er schieBBt. Springt
hoch, wenn von links die Hand
gelaufen kommt.

Lost in Time

Ratefuchs Oliver Runge aus
Wellmitz meldet sich mit einer
Komplettldsung von Coktelvisi-
ons Zeitabenteuer.

Im Segler

Eure phantastische Reise
durch die Zeit beginnt an Bord
eines uralten Segelschiffes, ge-
nauer gesagt im Unterdeck.
Hier solitet Ihr den Hocker
etwas genauer unter die Lupe
nehmen. lhr entdeckt einen
Nagel, den lhr mit Hilfe der
Zange herausziehen kénnt.
Hinter einem der Fasser (wei-
ter links) entdeckt Ihr eine
Lampe, mit der lhr Licht ins
Dunkel hinter den Féssern
bringen kénnt. Auf diese Weise
erhaltet lhr einen Schwamm.

Daraufhin benutzt |hr die
Lampe mit der Falltlr und be-
gebt Euch in den unteren Teil
des Schiffes. Dort findet Ihr hin-
ter dem rechten FalB3 eine Fla-
sche mit Ol. Dieses Ol trépfelt
lhr auf den Hebel der Pumpe.
Somit ist die Pumpe wieder
funktionsféhig und Ihr kénnt ge-
trost das Wasser aus dem
Raum entfernen.

Habt |hr dies getan, solltet
Ihr unbedingt die Kette etwas
genauer betrachten. |hr ent-
deckt einen Korkenzieher, den
Ihr natarlich mitgehen laft.
AnschlieBend kénnt Ihr Euch
wieder nach oben begeben
und dort den Schwamm in den
Eimer werfen. AuBerdem soll-
tet Ihr etwas Wasser in die Pi-
pette fiillen. Mit Hilfe des nas-
sen Schwamms macht |hr Euch
nun daran, das lastige Plakat
von der Wand zu entfernen.
Den langsam zum Vorschein
kommenden Korken bearbeitet
Ihr logischerweise mit dem
Korkenzieher. Endlich kénnt lhr
einen Blick ins Nachbarzimmer
werfen und ein langeres Ge-
sprach mit dem dort befindli-
chen Mannsbild fahren. Im
Laufe dieser Unterhaltung er-
haltet Ihr ein Messer, mit dem
Ihr spéater Rillen in den Pfosten
(in der Mitte des Raumes) zie-
hen kénnt. Auf diese Weise ge-
langt Ihr dann in das noch un-
erforschte Zwischendeck. Dort
befindet sich in einem der Bot-
tiche ein Putzlappen, den lhr
natirlich in Euer Inventar Uber-
wandern laBt. Des weiteren
solltet Ihr unbedingt das zer-
brochene Ruder, das rechts
neben den Kanonenkugeln
liegt, mitnehmen. Auf der linken
Seite zieht Ihr mit Hilfe des
Putzlappens an dem Ring.

Es 6ffnet sich ein Geheim-
fach und ein Stiickchen Seife
kommt zum Vorschein. Mit die-
ser Seife reibt lhr an dem rosti-
gen Kanonenrohr auf der
Bugseite des Schiffes. Die so
entstandenen Seifenspéne be-
nutzt lhr mit der Gleitschiene
der verschlossenen Tur. Nach-
dem die Tir gedffnet wurde,
erscheint ein Mann. Doch lei-
der bleibt keine Zeit flr langere
Gesprache, denn Ihr werdet
schon wieder durch die Zeit ge-
schleudert und landet schlieB3-
lich in der Gegenwart vor der
frischgeerbten Villa.

Die Villa

Dort nehmt Ihr den Traktor
etwas genauer unter die Lupe.
Ihr entdeckt eine Batterie und
in der Ablage eine Schachtel
mit Folie und Reibeflache. Bei
etwas genauerem Hinsehen
stoBt lhr sogar noch auf eine
Pipette, die Ihr ebenfalls mitge-
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hen laBt. Um das Pferd vom
Eingangstor des Gutshof weg-
zulocken, schaut lhr auf das
Dach des Traktors und nehmt
einen Apfel aus dem Obstkorb.
Mit Hilfe des Apfels fallt es
dann nicht weiter schwer, das
storrische Tier zur Aufgabe zu
bewegen. Am Eingangstor
wurde eine Nachricht hinterlas-
sen, die lhr Euch zu Gemite
ziehen solltet. Danach fillt [hr
ein wenig Saure aus der Bat-
terie in die Pipette und knackt
damit das Vorhangeschlof3 am
Gittertor. Auf diese etwas unle-
gale Weise gelangt Ihr in den
Garten der Villa.

Von hier aus bewegt |hr
Euch in nérdliche Richtung
zum Leuchtturm. Ihr findet eine
Essigflasche, die Ihr unbedingt
mitnehmen solltet. Dann steckt
Ihr den Wurfpfeil (vom Ein-
gangstor) in den Korken des
Fasses und nehmt dieses mit
in Euer Gepéck. AnschlieBend
begebt lhr Euch noch mal
zurlick zum Eingang der Villa
und laBt den Holzscheit (rechts
von der Tur) mitgehen. Das
Portrait Gber der Tur kénnte
ebenfalls noch von gewissem
Interesse flr Euch sein. Nun
liegt es an Euch, eben mal
kurz einen Elektromagneten zu
basteln. Um die Sache etwas
zu erleichtern, kommt hier der
komplette Bauplan:

1. Klinke nehmen und mit
dem Eisendraht im Portrait ver-
binden

2. Essig in die leere Batterie
flllen

3. Batterie mit der entstande-
nen Spule benutzen und fertig!

Sesam o6ffne dich

Tja, Einstein hatte das wohl
nicht besser gekonnt! Um end-
lich in das Haus zu gelangen,
spielt Ihr mit dem Wurfpfeil im
Schlusselloch herum und saugt
mit Hilfe des gebastelten
Elektromagneten den herunter-
gefallenen Schliissel an. Nach-
dem lhr die Haustlr aufge-
schlossen habt, betretet |hr die
Villa und nehmt das Ruder von
der Wand. Die Eisenstange
legt Ihr auf die Feuerstelle im
Kamin. Den Drehspief3 kénntet
Ihr spater noch gebrauchen,
also steckt ihn vorsichtshalber
ein. Bevor lhr Euch den Feuer-
I6scher schnappt, solltet |hr
noch schnell den Holzscheit
auf die Feuerstelle legen. Dann
betrachtet lhr den Sicherungs-
kasten etwas genauer und laf3t
den Kupferdraht sowie das
Harz in Euer Inventar lberge-
hen. AuBerdem benutzt lhr
noch die Folie aus der Schach-
tel mit der Sicherung.

AnschlieBend kénnt Ihr das
Haus getrost wieder verlassen
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powertips

und in das andere Gebaude
watscheln. Dort setzt Ihr das
Portrait in die Aushéhlung ein,
woraufhin eine Art Zahlen-
schloB erscheint. Genial wie |hr
nun mal seid (nichts zu dan-
ken!), errechnet |hr die Diffe-
renz der beiden Jahreszahlen
und gebt diese in das Schlof3
ein. (Enttauscht Eure alte Ma-
thelehrerin nicht!!!) Nur noch
das Kreuz gedrickt und die
Fahrstuhltir 6ffnet sich.

Jetzt betatigt Ihr den Knopf
und ab geht die Post. Nach-
dem lhr den Lift wieder verlas-
sen habt, stellt lhr das FaB auf
den Boden und widmet Euch
der Weinflasche. Mit dem Kor-
ken der Flasche zielt Ihr nun
auf den Flakon oben auf den
Brettern und schieBt ihn nieder.
So erhaltet Ihr eine Art Rostlo-
ser. Frohen Mutes trabt lhr
dann zurlick zum Leuchtturm
und schlagt mit dem Drehspief3
den Lichtschacht ein.

Im Leuchtturm

Dadurch gelangt lhr an einen
Gartenschlauch, den |hr an der
Tarklinke des Leuchtturms und
am Handlauf des Aufzuges be-
festigt. Auf diese etwas unge-
wohnliche Weise konnt lhr die
verschlossene Tur aufbrechen.
Bitte vergeBt nicht, den kaput-
ten Schlauch wieder mitzuneh-
men. Im Leuchtturm geht Ihr in
den ersten Stock und schnappt
Euch die Notiz und die Saure
aus der Schublade.

Den Schrank brecht Ihr mit
Hilfe des Ruders auf. Im Innem
befindet sich ein Rasiermesser,
das lhr einstecken solltet. Mit
dem Fernrohr werft Ihr noch
kurz einen Blick auf das Wrack
und geht dann weiter nach
oben im Leuchtturm. lhr ge-
langt in einen Raum mit Gberdi-
mensionalen Vorhangen. Hin-
ter diesen Vorhangen befindet
sich etwas Petroleum, das |hr
ganz gut gebrauchen kénnt.
Mit dem eben erworbenen Ra-
siermesser schneidet |hr Euch
eine Art Lappen aus den Vor-
hangen. Weiter geht's nach
unten. Auf dem Weg findet Ihr
einen Holzpantoffel, in dem ein
Schliissel versteckt ist. Mit die-
sem konnt Ihr die Tur 6ffnen
und weiter nach unten vordrin-
gen. Nebenbei solltet Ihr noch
ein paar Glassplitter von dem
eingeschlagenen Lichtschacht
aufsammeln. Beim Gitter 6ffnet
lhr das Kanalisationsrad und
benutzt die Beize an den
Algen. Mit einem Glassplitter
kratzt |hr die Uberbleibsel ab
und setzt dann den Drehspie3
ein. Um die ganze Sache zum
Laufen zu bringen, mut Ihr
nur noch etwas Rostléser auf
den Mechanismus sprihen.
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Endlich gelingt es Euch, das
geheimnisvolle Gitter zu 6ffnen
(einfach drehen).

Nun geht es noch einmal
zuriick in die Krypta, um die
Truhe zu 6ffnen. Dabei benutzt
Ihr folgende Kombination: rote
Pistole, rote Kugel, grines
Messer.

Als Belohnung erhaltet Ihr
etwas Glasfieber und ein Log-
buch. Sagt brav “DANKE” und
begebt Euch zum Brunnen.
Hier schraubt Ihr den Schlauch
an den Wasserhahn. Da der
Schlauch die vorherige Aktion
nicht ganz unbeschadet Uber-
standen hat, miBt Ihr die grob-
sten Schaden mit einer Mi-
schung aus Glasfiber und
Harz beheben. Danach werft
Ihr den Schlauch in den Brun-
nen und dreht das Wasser an.
SchlieBlich wird der heiBer-
sehnte Korken nach oben ge-
spult und thr kénnt ihn wieder
Euer eigen nennen. Voller
Glick begebt Ihr Euch wieder
zurlick zum Gitter und &ffnet
dieses. Bevor |hr in das Boot
steigt, solltet Ihr das FaB ab-
stellen, da es sonst zu einer
Katastrophe kommen wirde.
Das uberflissige Wasser
scheffelt Ihr am besten mit dem
Holzpantoffel aus dem Boot.
Da sich ein Leck negativ auf
den Verlauf einer Bootsfahrt
auswirken kénnte, solltet Ihr
dieses mit dem Lappen und
Korken zustopfen. Endlich
konnt Ihr das Ruder in die
Hand nehmen und hinauf aufs
weite Meer segeln.

Kaltes Buffet

Nachdem |hr wieder an Land
gegangen seid, trabt Ihr ins
Haus und widmet Euch dem
Buffet. Dabei solltet |hr Euch
die Fischsauce und das Boot
im Glas herausangeln. An-
schlieBend nehmt Ihr das Ol-
zeug auf dem Tisch genauer
unter die Lupe. lhr findet einen
Nagel, etwas Brot und einen
Lappen mit Ol. Am Stuhl wartet
noch eine kleine Notiz darauf,
gelesen zu werden. Habt Ihr
dies getan, steigt Ihr auf den
Stuhl und benutzt den Nagel
mit dem Schékel. Den entstan-
denen Leuchter betrachtet Ihr
mal aus der Ndhe und ent-
deckt, daB es sich dabei um
einen idealen Enterhaken han-
delt. Danach verlaBt Ihr das
Haus wieder und begebt Euch
nach drauBen. Um an die Boje
auf dem Dach zu gelangen,
muBt Ihr Eure grauen Zellen
mal richtig unter Druck
setzen.

Schmiert also die Fischsau-
ce auf das Brot und schmeif3t
diese wohlschmeckende Mi-
schung auf das Dach. SchlieB3-

lich erscheint eine hungrige
Moéwe und wirft die Boje hinun-
ter. Diese braucht Ihr nur noch
mit dem Rasiermesser vom
Seil abzutrennen und mit dem
Enterhaken zu benutzen. Zu
guter Letzt klickt Ihr mit dem
Enterhaken auf eine Klippe.
Auf diese Weise gelangt lhr
wieder zurlick zum Haus.

Dort solltet Ihr das Faf3 vom
Gitter holen und mit Hilfe des
Rasiermessers einen Schlag-
stock aus dem Gartenschlauch
schnitzen. Mit dem neuerwor-
benen Schlagstock bearbeitet
Ihr das Boot im Glas.

Auf die Feuerstelle legt |hr
das olgetrankte Tuch und kippt
etwas Petroleum dar(iber. Als
kronenden AbschluB zlindet Ihr
den Streichholz (an der Reibe-
flache der Schachtel) an und
werft ihn in die Feuerstelle. Es
kommt eine verborgene Bo-
denplatte zum Vorschein. Stellt
das FaB auf die Platte und off-
net es mit Hilfe des Schlag-
stocks. Danach fullt Ihr den
Sand aus der Kiste in das FaB.
Das Loch in der Kiste 1aBt sich
mit der Kerze wieder stopfen.
Den restlichen Sand solltet Ihr
mit dem Holzpantoffel umfillen.
Als Belohnung fur all diese
Muhe o6ffnet sich schlieBlich ein
geheimer Durchgang. Also
nichts wie rein!

Ihr landet im Schiffsrumpf,
wo lhr erstmal den Mast ge-
nauer unter die Lupe nehmt.
So gelangt lhr an eine Zange,
die Ihr natdrlich gut gebrau-
chen konnt. Dann stellt Ihr die
Schwimmer auf den Boden
und nahert Euch der Kiste.
Den Kupferdraht verbindet Ihr
mit dem Stromkabel und trennt
ihn anschlieBend mit der
Zange durch. Als nachstes fullt
Ihr etwas Wasser aus der Pflt-
ze in die Pipette. Um das Vor-
hangeschloB der Kiste aufzu-
brechen, solltet Ihr zunéachst
die Pipette, dann den Feuerld-
scher und letztendlich den
Schlagstock mit dem SchioB3
benutzen. Es folgt ein langeres
Gesprach, das Euch wieder
hinunter ins Unterdeck fuhrt.
Dort 6ffnet Ihr mit Hilfe des Ha-
kens die Truhe. Im Innern be-
finden sich ein paar Kleider
und ein Band. Weiter geht's ein
Stockwerk héher, wo Ihr Euch
mit der Zange eine der Klam-
pen angelt. Diese Klampe ver-
bindet Ihr mit dem Ruder und
dem Band. Eine weitere Zutat
ist der Nagel, den Ihr vorher je-
doch mit der Zange verbiegen
muBt. Im Kabuff zieht thr mit
dem Bootshaken die Schluppe
herunter. Wenn |hr das Ende
des Seils etwas genauer be-
trachtet, entdeckt lhr eine Rille,
in die |hr den Korkenzieher

steckt und das Seil herumbin-
det. Dadurch offnet sich die
Luke neben den Kisten. Mit
Hilfe des Seils kénnt Ihr nun
einen Eimer hinaufziehen. In
diesem Eimer befindet sich ein
Schwert, das Ihr sehr gut ge-
brauchen koénnt. Bevor lhr
Euch wieder der Kontaktperson
zuwendet, solltet |hr noch
schnell den Korkenzieher aus
der Rille holen.

Kapitanskajiite

Der nachste Abschnitt ent-
fuhrt Euch in die Kapitanskajo-
te. Hier findet Ihr unter dem
Stuhl (hinter dem Schreibtisch)
einen Silberschlissel. Die
Schublade des Biiros laBt sich
mit dem Messingschlissel 6ff-
nen und verbirgt einen Dolch
sowie ein Loschpapier. Auf
dem Balkon findet lhr nach
mehrmaligem Hinsehen eine
Flagge am Fahnenmast. Wei-
ter geht's im Schlafzimmer, wo
Ihrim Schrank eine Schale und
etwas Riechsalz entdeckt. Auf
dem Tisch befinden sich ein
paar Bananen, die |hr ebenfalls
mitgehen laBt. Des weiteren ist
der Messingschlissel im
Waschraum (genauer gesagt
unter dem Teppich) von gewis-
sem Interesse fur Euch. Letzt-
endlich schlitzt Ihr mit dem
Dolch den Teppich im Schiaf-
zimmer auf und klettert durch
die Falltiir nach unten.

Von dort aus begebt lhr
Euch in den Raum, in dem lhr
begonnen habt. Mit dem Dolch
bearbeitet |hr zweimal hinter-
einander die Feder auf dem
Boden der Kiste. Als Beloh-
nung erhaltet lhr etwas Reispu-
der und ein Taschentuch.
AnschlieBend watschelt lhr

. wieder in die Vorratskammer,

um das Reispuder gleich mal
am Pfosten auszuprobieren.
Wenn |hr dann den Pfosten
etwas genauer untersucht, ent-
deckt Ihr eine kleine Offnung,
die sich mit dem Korkenzieher
offnen last. Mit dem gefunde-
nen Dietrich kénnt |hr nun die
beiden noch verschlossenen
Tiren auf dem Gang 6ffnen.
Im linken Raum findet Ihr in der
Schublade des Sekretérs einen
Siegelstempel. AuBerdem ver-
birgt sich hinter dem Vorhang
ein goldener Kafig, den lhr un-
bedingt mitnehmen solltet.

Im rechten Raum dagegen
befindet sich in einem der Re-
gale ein Flakon mit einer Kup-
ferlegion. Nachdem Ihr all
diese Dinge eingesteckt habt,
solltet Ihr wieder zurlick in den
Waschraum der Kapitanskajite
disen. Um dem Waschbecken
einen neuen Glanz zu verlei-
hen, benutzt |hr das Poliermit-
tel mit dem Taschentuch und
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sdubert das Becken damit.
Nun braucht lhr nur noch das
Loéschblatt ans Waschbecken
zu halten und Ihr kénnt eine
Geheimnummer erkennen. Mit
dem geheimen Code im Ge-
déachtnis begebt lhr Euch zur
Kommode. |hr entdeckt links
ein Holzrelief, an das Ihr den
Siegelring haltet. Auf diese
Weise gelangt Ihr in einen bis-
her unbekannten Raum. Dort
befindet sich auf der Bar ein
Grammophon und auf dem
Couchtisch ein Plattenteller.
Ohne lange Zeit zu verlieren,
verlaBt |hr den Raum wieder
und geht zurlick zur Kapitans-
kajute. Hier legt lhr etwas
Riechsalz in die Schale und
stellt sie rechts neben dem
Schrank auf dem Sofa ab. Flgt
noch ein wenig Beize hinzu
und stellt anschlieBend den
Kafig auf den Tisch. Um dem
ziemlich nervtétenden Vogel
die Gefangenschaft etwas zu
versifBen, solltet lhr noch ein
paar Bananen in den Kéfig tun.

Prompt erscheint der Vogel
und lhr kénnt den Kafig mit der
Flagge tberdecken. Flr Unter-
haltung sorgt dann das Gram-
mophon, das |hr zuvor auf den
Tisch gestellt habt und eine
Platte abspielen laBt (Platte
auflegen — Kurbel drehen —
Einschaltknopf driicken). End-
lich kénnt lhr Euch ungestort
dem Schrank widmen. Offnet
diesen und schnappt Euch den
Eisenschliissel aus der Scha-
tulle. Danach solltet lhr das
Wandgemalde etwas genauer
unter die Lupe nehmen. So-
bald Ihr das Kanonenfeuer im
Bild beriihrt, erscheint ein ge-
heimer Safe. Diesen kénnt lhr
mit der Kombination “3E21"
knacken. Im Innern des Tre-
sors befindet sich ein kleines
Kastchen. Nachdem lhr es ein
wenig untersucht habt, dreht
Ihr es nach rechts. Wenn Ihr
nun das Kastchen an der obe-
ren Halfte berlhrt, erhaltet |hr
einen kleinen Schilssel, den
Ihr spater noch gebrauchen
werdet. Um an das versteckte
SchloB zu gelangen, klickt Ihr
das Kastchen erst oben und
dann in der Mitte an. Jetzt
kommt der gefundene Schlls-
sel endlich zum Einsatz. Offnet
das Schio3 und entnehmt den
Revolver. Bevor |hr Euch wie-
der ins Zwischendeck zurtck
begebt, solltet Ihr Euch noch
schnell den Papageienkafig
einkrallen.

Dort angekommen, zieht lhr
ein zweites Mal an dem Ring
mit dem Putzlappen und werft
den Kafig in das offene Ver-
steck. Doch kurz darauf nehmt
Ihr ihn dort wieder hinaus, um
die Falltir etwas genauer zu

74

untersuchen. Das Schlof3 kénnt
lhr im Handumdrehen mit dem
Eisenschllssel offnen.

Mistkafer

Nachdem Yoruba Euch so
héflich gebeten hat, den Ska-
rabdus wiederzubeschaffen,
bleibt Euch wohl nix anderes
Ubrig, als auf die Suche zu
gehen. Als erstes solltet Ihr die
Ritze zweimal anklicken und
den funkelnden Gegenstand
mit der Zange herausangeln.
Bei dem Gegenstand handelt
es sich'um einen Anhénger,
den |hr Yoruba unbedingt mal
zeigen solltet. Yoruba schenkt
Euch das Teil und lhr kénnt es
mit der Pistole verbinden. Aus
purer Dankbarkeit befreit
lhr nun Yoruba von seinen
FuBfesseln. AnschlieBend
schnappt lhr Euch einen
Baumwollballen (links hinten)
und legt ihn unter den Mast.
Schaut Euch dieses faszinie-
rende Bauwerk etwas genau-
er an und steckt dann die
Zange in die Tdr. Aus Lan-
geweile stochert lhr mit dem
Bootshaken im obersten
Regal und prompt féllt eine
Rumflasche hinunter. Der
Ordnung halber wischt Ihr
mit dem Schwamm Uber
die Flasche und erhaltet
ein Etikett, das Ihr sofort

Melkior Uberreichen
so}ltet.
Kokosnuf3

Am Strand der net-
ten kleinen Insel an-
gekommen, watschelt [
Ilhr, nachdem Euch /
Yoruba ein Holocom M"
Uberreicht hat, zum .
idyllischen Wasser-
fall und redet mit
dem sympathi-
schen Jungen.
Nach einer kur-
zen Unterhaltung
wickelt Ihr die Flagge
um das Tier des Jungen. Die
Kokosnuf3, die dort so hilflos
am Boden liegt, solltet |hr mit
Hilfe des Korkenzieher 6ffnen.
Mit der Pipette zapft Ihr dann
etwas Flissigkeit aus der tro-
pischen Hulsenfrucht ab. Den
erhaltenen Saft verabreicht Ihr
dem vor sich hin krankelnden
Tierchen. Als Dank erhaltet Ihr
das PaBwort, mit dem sich die
Felstlr eigentlich 6ffnen lassen
muBte. Leider reagiert der Me-
chanismus nur auf die Stimme
des Papageien. Also laBt Ihr
Euren gefiederten Freund
diese Aufgabe erledigen.

SchlieBlich gelangt Ihr zum
groBen Magier, mit dem lhr
erstmal ein kleines Schwatz-
chen flihren solltet. Leider ist
dieses Gesprach nur von kur-

zer Dauer "und
Ihr steht wieder vor verschlos-
senen Tlren. Doch anstatt den
Kopf hangen zu lassen, 6ffnet
lhr mit dem Flachschlissel den
Kéfig und erhaltet zur Beloh-
nung ein paar Goldstiicke. Die
Taler steckt Ihr uneigennitzig
in den Schlitz der Tlr. Von Ma-
kandal erhaltet Ihr dann einen
Auftrag, den es in einer be-
stimmten Zeit zu I6sen gilt (also
lieber einmal mehr abspei-
chern, als einmal zu wenig).
Ohne lange Zeit zu verlieren,
nehmt |hr Euch im Haus von
Dehlia das Rezeptbuch vom
Tisch. Sobald die Frau ver-
schwunden ist, schnappt lhr
Euch den Spiegel und haltet
diesen der Spinne vor. Panik-

artig ver-
laBt das niedliche Krab-
beltier den Tatort und lhr kénnt
ungestort das Kleidungsstiick
vom Thresen klauen.
Irgendwann erscheint dann
auch wieder die Hausbesitze-
rin Dehlia und Uberreicht Euch
einen Trank, den lhr natirlich
dankend annehmt. Danach
geht's wieder zurlick in die Be-
hausung des Wunderheilers
Makandal. Der groBe Magier
schenkt Euch einen Drink ein
und wartet darauf, daB lhr
etwas unternehmt. Also o6ffnet
lhr die Fenster und legt den
Holocom auf den Tisch. Akti-
viert lhr nun diesen, erscheint
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das Holo-
gramm
von Melki-
or. Makan-
dal ist da-
von so be-
eindruckt,
dalB er kurzerhand die Flucht
ergreift. Ihr nutzt die glnstige
Gelegenheit und schittet den
Trank von Dehlia in Makandals
Glas. Bevor es wieder zuriick
zu Dehlia geht, solltet Ihr noch
schnell das Glas und den Holo-
com einstecken.

- Jarlath go home

Nach einer ldngeren Unter-
haltung begebt |hr Euch zu
Dehlia und Makandal. Als Be-
lohnung erhaltet |hr einen Ver-
stummer und einen Umwand-

2 AVE

ler. Beide Dinge
zusammengemixt er-
geben einen herrli-
chen Sprachtrunk.
Also schnell zuriick
zur Plantage und mit
Serapion (in der Hutte)
sprechen. Uberreicht
Serapion den Sprach-
trunk und sprecht ihn
nochmals (2x) an. End-
lich erhaltet Ihr ein paar
wichtige Informationen
und auBerdem ein wenig
Kochsalz. Dieses Salz 1aBt
sich mit Hilfe des Umwand-
lers in Zucker verwandeln.
Mit dem Zucker wiederum
kénnt lhr den niedlichen klei-
nen Hund beruhigen. Weiter
geht’s in der Kiuche, wo lhr
auf dem Tisch einen Sack fin-
det. Bevor |hr diesen Sack mit
Glut aus der Feuerstelle filllt,
solitet Ihr noch die Blume und
die Vanille entnehmen. An-
schlieBend legt |hr den bren-
nend heiBen Sack auf den
Hocker. Die Schlange kriecht
hinein und Eure Falle schnappt
zu. Kurzerhand werft |hr den
Sack samt Inhalt ins Feuer,
womit Ihr einen unangenehmen
Zeitgenossen weniger héttet.
Es folgt das wahrscheinlich
letzte Rendezvous mit dem
skrupellosen Oberschurken
Jarlath. Ihr beendet diese nette
Zusammenkunft, indem lhr Jar-
lath die Blume unter die Nase
haltet. Dann endlich habt Ihr
das Abenteuer Uberstanden
und koénnt in aller Ruhe den
wohlverdienten Abspann ge-
nieBen.

R:I)ml at

Alexander Diebold aus Ber-
lin ist unter die Rétselniisse ge-
gangen und hat alle Schatztru-
hen in Dynamix Rollenspiel ge-
knackt.

Die Codes stammen aus der
deutschen PC-Version. Ein
kleiner Tip am Rande: Man
sollte — sofern man genug Geld
hat — seine Rustung und Waf-
fen in einem Tempel segnen
lassen. Hierbei ist zu beachten,
daB die verschiedenen Gotter
unterschiedlich starken Schutz
bieten. Deshalb méglichst von
Lims-Kragma oder Kahooli
(Stufe 3) segnen lassen (z.B.
im Tempel Kahooli). Schlech-
ter sind Dala oder Tith (Stufe
211).

Drei Buchstaben
EIS

TOD

TOT

Vier Buchstaben
ATEM
BUCH
BLUT
DORN
ECHO -
EIER
ElIE
GELD
GRAB
HAAR
HERD
HOLZ
LOCH
MUND
NAME
RING
ROST
SARG
SEIL
SIEB
SIEG
TUER
WEGE
WIND
ZAUM

Fiinf Buchstaben
ASCHE :
AUGEN
BARDE
BARON
BESEN
BULLE
DOLCH
FEUER
FLUSS
HONIG
JACKE
KATZE
KERZE
KNOPF
LAERM
LEBEN
MAGEN
MAUER
MILCH
MUEDE
MUSIK
NEBEL
OZEAN
PEEIL
PFLUG
RAUCH
REGEN
RINDE
SAEGE
SCHUH
TEICH
TISCH
TRUHE
WEBER

Sechs Buchstaben
AEPFEL
DAUMEN
DISTEL
FALSCH
FLOEHE
FOHLEN
GALGEN
GEDULD
GLOCKE
HENKER
HIMMEL
KARTEN
KNOTEN

KOHLEN
KUECHE
MESSER
NICHTS
ORANGE
PADDEL
PFEIFE
REITER
SATTEL
SCHATZ
SCHUHE
SPINNE
SPOREN
SPUREN
STERNE
STILLE
STREIT
STUFEN
TROLLE
WASSER

Sieben Buchstaben
ALKOHOL
BRUECKE
FLASCHE
FREMDER
FRIEDEN
GEDANKE
GESTERN
KANOSSA
LOECHER
QUADRAT
SCHWAMM
SPIEGEL
TROMMEL
WALNUSS

*WUERFEL

ZUKUNFT
ZWIEBEL

Acht Buchstaben
ALPHABET
BRANDUNG
DELEKHAN
DIE TOTEN
HANDTUCH
MATRATZE
PRIESTER
SCHATTEN
SCHIMMEL
SCHNECKE
TAG NACHT
WILDROSE

Neun Buchstaben
EISZAPFEN
GEHEIMNIS
LUFTBLASE
RATSCHLAG
SAEGEMEHL

Zehn Buchstaben
DUNKELHEIT
GLAMREDHEL
HANDSCHUHE
HUFSCHMIED
SCHLUESSEL
WASSERFALL

Elf Buchstaben
EISKRISTALL
PFERDTAUSCH
SCHUBKARREN
SONNENLICHT
VERSPRECHEN
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Shadowrun
(Super NES)

Michael Pallasch aus Riim-
mingen zockte das beste
Sf-Rollenspiel fiir Nintendos
Super NES in nachtelanger
Arbeit durch und sandte uns
die Komplettlésung des End-
zeitspektakels.

Tips & Tricks:

— man sollte sich so schnell
wie moglich zum Magier und
Decker "befordern":

Um Magier zu werden,
braucht man das DOG COL-
LAR (verliert der Hund beim
Water Fountain, wenn man
das Broken Gate o&ffnet),
den GHOUL BONE (bekommt
man auf dem Friedhof; man
muB einige Ghoule abknallen,
bevor man in kriegt) und die
LEAVES (kriegt man im Club
Jagged Nails (Daley Station;
man kommt erst rein, wenn
man die StraBengang RUST
STILETTOS besiegt hat),
wenn man mit Kitsune redet
(ask about DOG), und schon
hat man die Leaves. Nun
braucht man nur noch zu den
Docks (auch Daley Station)
zum Tempel von Hund zu
gehen.)

Decker wird man, indem
man zum Streetdoc Ed geht
(Old Town Station). Vorher
muB man noch dem Elfen im
Sputnik Club reden (talk, man
erhélt das Stichwort DECKER)
und dann mit dem Club Mana-
ger vom Grim Reaper Club
(ask about DECKER, man er-

m1m

hélt das Stichwort DATA-
JACK). Man fragt ihn nach DA-
TAJACK woraufhin er anbietet,
Jack zu untersuchen (fiir 500
Nuyen). Man stimmt zu und Ed
macht sich an die Arbeit. Er
fangt an, an Jack's Datajack
rumzufummeln und aktiviert
dabei eine CORTEX BOMB,
welche er nicht deaktivieren
kann. Nun sollte man so
schnell wie méglich zur Daley
Station fahren. Hier angekom-
men, uberquert ‘man die
StraB3e beim Zebrastreifen und
geht nach unten in das Haus,
wo die vielen Fensterschiitzen
sind. Man redet mit der Se-
kretarin uber CORTEX BOMB,
die Jack daraufhin die Tur &ff-
net. Nun redet man nur noch
mit dem Doktor (er entfernt die
Bombe fiir 2000 Nuyen), und
schon kann man die Matrix be-
treten.

Die Zauberspriiche:

INVISIBILITY: Wasser aus
einer sauberen und einer ver-
schmutzten Quelle (Wasser,
Toxic Water). Fiir das Wasser
und das Toxic Water braucht
man die Potion Botiles (3000
Nuyen)

ARMOR: die Reste von
einer kalt- und einer, warm-
blitigen Kreatur (Ghoule Bone,
Black Ink). Fur die Black Ink
braucht man die Black Potion
Bottle (6 000 Nuyen)

SUMMON SPIRIT: zwei
Dinge von Hund (Dog Collar,
Dog Tag)

FREEZE: die Reste von
zwei Meereskreaturen (Mer-
maid Scales, Serpent Scales)

POWERBALL: zwei Gegen-
stéande, die sich nicht in der
Erde befanden (Leaves, 777?)

Wasser — Water Fountain,
Toxic Water — Bremeiton (Poi-
son Ooze), Black Ink — Docks

(letztes Lagerhaus, Octopus),
Dog Tag — Bremerton (Hund),
Mermaid Scales - Docks
(nachdem das Ice an die
Docks geliefert wurde), Ser-
pent Scales — Drake Volcano

— Karmapunkte en masse
kriegt man in den Katakomben
unter dem Dark Blade Club
(Daley Station). Man stellt sich
einfach gleich am Anfang
hinter den Sarg. Die Ghoule
laufen nicht am Sarg vorbei
und man kann sie in aller Ruhe
abknallen.

Man sollte auBerdem alle
Heckenschitzen, "Peepholes”,
etc. abknallen, da auch sie
reichlich Karmapunkte bringen.

—~ Man sollte sich so schnell
wie moglich die Mesh Wire
Jacket besorgen.

— Die besten Zauberspriiche
im ganzen Spiel sind meiner
Meinung nach HEAL (logisch)
und INVISIBILITY (wenn man
nicht gesehen wird, wird man
auch nicht angegriffen). Ganz
nutzlich ist auch SUMMON
SPIRIT (auf Level 6 bei einem
Gegner bis zu 33 Hitpoints).

— Die besten NPCs sind

meiner Meinung nach;
Decker: Steelflight (Jagged
Nails) 5000 Nuyen

Magier: Dances With Clams
(Sputnik Club) 2000 Nuyen
Merceneries: Frogtongue
(Wastelands) 1500 Nuyen

— Man solite alle Charak-tere,
die irgendwo rumlaufen,
befragen. Nur so kann man
sicher sein, alle Infos u
Stichworter zu bekommen, die
man braucht um das Game
Zu lésen.

— Save Early, Save Often!

-Réumen auf der

I

Die Losung

Zu Beginn des Spiels befin-
de ich mich in der Leichenhal-
le. Ich nehme das Scalpel und
das Slab Patch aus dem Kiihi-
schrank und gehe durch die -
Tur. DrauBen auf der StraBe
stelle ich mich dem vorbeiren-
nenden Typen in den Weg und
rede mit ihm (talk). Ich erfahre
etwas Uber Hitmen und Fire-
arms. AnschlieBend renne ich
hinter ihm her in die Gasse, wo
er gekillt wird. Ich schnappe
mir die Beretta und erschiefe
den Ork (Lederjacke nicht ver-
gessen, examine body). Jetzt
gehe ich weiter in die Gasse
hinein und treffe einen Hund,
mit dem ich rede (talk). Dieser
sagt mir, das ich drei Talis-
mane brauche und an-
schlieBend den Tempel von
Hund aufsuchen muB. Nun
gehe ich wieder zuriick in
Richtung Leichenhaus zum
Water Fountain. Ich éffne das
Broken Gate und lasse den
Hund hinaus, welcher darauf-
hin ein DOG COLLAR verliert
(erster Talisman). Weiter gehte
ich nach unten die StraBe ent-
lang, in das rote Haus und in
die erste Tir. Hier untersuche
ich den Herrn am Boden und
finde einen Schilssel (Appar-
tement 6). Jetzt nehme ich
noch die Nachricht vom Tisch
mit und verlasse das Haus.
Es geht weiter nach oben,
dann links und wieder gerade-
aus in das ebenfalls rote
Gebéaude. Die dritte Tur auf
der rechten Seite schlieBe ich
mit dem Door Key auf und be-
trete das Appartement. Hier
schaue ich das Videophone
an (examine), nehme die
Nachricht vom Tisch und
oOffne den Aktenschrank, worin
sich ein paar Nuyen befinden.
AnschlieBend nehme ich die
Shades vom Nachttisch und
setze sie auf (useshades).
Jetzt kann ich noch das
Bett benutzen und abspei-
chern. (TIP: in den ersten zwei
rechten
Seite kann man immer
wieder reingehen und sich so
ein paar Karmapunkte und
Nuyen verdienen.) Ausge-
schlafen gehe ich dann zu
dem Gebaude, welches sich

77



powertips

oberhalb der Gasse befindet,
in welcher ich die Beretta fand.
In der zweiten Tir von rechts
finde ich ein Cyberdeck und
einen Computer, den ich mit
Hilfe eines Deckers benutzen
kann. Also gehe ich weiter in
das rote Haus auf der selben
StraBenseite in die zweite Tur
und rede mit dem Typen (talk,
ask about SHADOWRUNNER,
ask about HIRING). Nun muB
ich mir nur noch 500 Nuyen
besorgen, und schon kann ich
einen Decker anheuern.

In der Zwischenzeit gehe ich
noch schnell in den Grim Rea-
per Club und quetsche erst
den Busy Man (talk, ask about
HEAL, ask about STREET-
DOC) und dann den Club Pa-
tron (give ICE TEA, talk, ask
about TICKET, ask about
MARIA, ask about GRINDER,
ask about LONE STAR) aus.
Im Grim Reaper Club heuere
ich den Decker Hamfist an und
gehe zu dem Computer. Nach-
dem ich diesen Computer ge-
knackt habe, bekomme ich
1 000 Nuyen und einen Daten-
file.

Jetzt gehe ich zurlck zu
dem Typen, mit dem ich Uber
SHADOWRUNNER geredet
habe, und frage nach LONE
STAR. Fiir 150 Nuyen verkauft
er ein Lone Star Badge, das
ich an meiner Jacke befestige.

Nun kann ich zuriick zum
Leichenhaus gehen und den
Mortician Gber GRINDER be-
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fragen. Daraufhin 6ffnet der
Mortician die zwei Akten-
schrénke und ich kann die
Tickets und den Credstick mit-
nehmen. Ich gehe zuriick zum
Appartement und lese die Rip-
ped Note (examine). Jetzt rufe
ich Sassie an, rede Uber calls
(talk, ask about CALLS). Ich er-
fahre etwas tber GLUTMAN
und rufe diesen an. Die Se-
kretarin teilt mir mit, daB er
sich im The Cage befindet,
also mache ich mich auf
den Weg dorthin. Unterwegs
mache ich noch einen Zwi-
schenstop am Friedhof. In
einer der Kryptas (man 6ffnet
sie mit dem Scalpel) befindet
sich ein verwundeter Shama-
ne. Ich heile in mit dem Slab
Patch und erhalte als dank
einen MAGIC FETISH (use
Slab Patch, talk). Danach kille
ich noch ein paar Ghoule, bis
ich den GHOUL BONE erhalte
(zweiter Talisman). Im The
Cage gebe ich dem Tarsteher
das Ticket und erhalte darauf-
hin EinlaB. Glutman ist der
Typ, der ganz lassig dasitzt. Ich
rede mit ihm (talk) und schlieB-
lich bringt er mich in Sicherheit.

Auf dem alten Schrottplatz
gehe ich als erstes zu dem
kleinen Jungen und kaufe
sechs Slab Patches. Nun bin
ich fir die ARENA gerustet
(ganz oben zwischen den
Autos durch). Fir jeden

erfolgreichen Kampf bekom-
me ich mehr Geld (man
sollte das solange ma-
chen, bis man minde-
stens 4000 Nuyen
hat). Bevor ich
den Schrottplatz
verlasse, quet-
sche ich noch
den Typen, der
die ganze Zeit
rumrennt, nach
DRAKE aus (talk,
ask about DRA-
KE). Nachdem ich
mir die 4000 Nuyen
verdient habe, damit
der King mich rauslapt,
"beférdere” ich mich,
wie oben beschrieben, zum
Decker und Magier.

Jetzt bekomme ich von Hund
den Auftrag, einen Rattensha-
manen zu geeken. Dieser be-
findet sich auf dem Friedhof, zu
dem man nur vom Bahnhof
aus gelangt. Da ich aber gera-
de an den Docks bin, kann ich
auch gleich noch in die erste
Tir gehen und den dort befind-
lichen Computer knacken (man
erhalt 2000 Nuyen und einen
Datenfile). Nachdem ich den
Rattenshamanen beseitigt
habe, gehe ich zurlick zu Hund
und erstatte Bericht.

Jetzt wird es Zeit, dem
Dark Blade Club einen Besuch
abzustatten. Ich gehe zu

Kitsune und befrage sie (iber

JESTER SPIRIT. Jetzt erhal-

te ich das Stichwort DARK

BLADE und VAMPIRES. Ich
rede mit der Frau hinter
der Theke Uber VAMPIRES
und erhalte das Stichwort
STROBES, mit dem ich zu
dem anderen Club Manager
gehe (ask about STROBES,

man erhalt ein Blitzlicht).

anschlieBend gehe ich zum
Magie Shop und befrage
die Besitzerin ebenfalls Gber

DARK BLADE. Ich erhalte

die Telefonnummer des
Clubs und rufe dort an

(ask about MAGIC FETISH).

Jetzt kann ich den Club

betreten. Nun brauche ich
nur noch den STAKE zu
.kaufen, und schon
kann ich *auf Vam-

pirjagd gehen. Ich
rede mit dem Ma-
gier am Eingang

(ask about MAGIC

FETISH) und werde
aufgefordert, nach
links oben zu gehen.
Ich rede mit Vladimir
(wieder ask about MAGIC
FETISH) und' gebe ihm
diesen. Viadimir verwan-

delt sich daraufhin in
einen Vampir und flich-
tet durch die Wand.
Jetzt knacke ich noch

schnell die Computer (10000
Nuyen, Datenfile (unbedingt
LESEN)) und gehe dann durch
die Tir ganz unten (Schiissel
mitnehmen). Jetzt kann ich
durch die mittlere Tur gehen,
die angreifenden Typen ab-
knallen, nach oben gehen, wie-
der die Typen umlegen und an-
schlieBend das Bronze Gate
mit dem Schlussel auf-
schlieBen. In den Katakomben
halte ich mich nicht lange auf
und gehe einen Bildschirm wei-
ter. Am unteren Bildschirmrand
des zweiten Bildschirms befin-
det sich die Treppe zur Gruft
des Vampirs. Ich kille die
Ghoule, blende den Vampir mit
den STROBES und bedrohe
ihn anschlieBend mit dem
STAKE.

Jetzt frage ich nach JESTER
SPIRIT und erfahre, das er
NIRWANDA heif3t. Da ich aber
den Datenfile gelesen habe,
weiB ich, daB das nicht stimmt.
Ich klicke auf EXIT und bedro-
he ihn erneut mit dem STAKE.
Wenn ich ihn nun wieder nach
NIRWANDA frage, gibt er zu,
das der JESTER nicht Nirwan-
da, sonder LAUGHLYN heif3t.
lch gehe zu den Docks und
den Bootssteg entlang. Den
dort wartenden Orc erschiel3e
ich und nehme das EXPLOSIV
an mich. Jetzt spreche ich mit
dem netten Boat Driver (ask
about DOCKS, ask about BRE-
MERTON, ask about MER-
MAIDS). Danach gehe ich ins
Wastelands und spreche mit
dem Club-Manager. Dieser
sagt mir, das er kein ICE mehr
hat (talk). Ich gehe zu dem
Herrn im grauen Anzug unter
der Treppe und spreche ihn
auf ICE an.

Er fragt nun, wo man das
ICE hinhaben mochte und ich
sage ihm, daf3 ich es an die
DOCKS haben will. Wenn ich
nun wieder zu den DOCKS
gehe, fahrt mich der BOAT
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DRIVER zu der BREMERTON,
einem verlassenen Schiff, das
dem JESTER als Unterschlupf
dient (an Bord des Schiffes
findet man einen Hund, den
man téten muB, DOG TAG).
Die letzte Tur, die verschlosse-
ne, kann ich mit Hilfe der CRO-
WBAR offnen und so das
Schiff betreten. Ich betétige
den Switch und die untere Tir
geht auf. Ich gehe die Treppe
nach oben und den Gang ent-
lang durch die Tur. Die nach-
sten Treppen gehe ich nach
unten bis zu dem Raum mit
dem Tresor. Den Orc MUSS
ich killen, um an den Safe Key
zu gelangen. Ich nehme den
DETONATOR (die Broken
Bottle kann man zurlicklassen)
und gehe wieder zuriick. Jetzt
gehe ich nach unten bis in den
Raum mit dem POISON
OOZE (schwarz, Toxic Water),
beseitige dieses und weiter die
Treppen nach unten. In dem
Raum mit dem Safe benutze
ich die TIME BOMB (Explosi-
ve + Detonator) mit dem Safe
und erhalte so eine GREEN
BOTTLE mit Toxic Dissolver.
Ich gehe wieder nach oben
und dann nach rechts bis zu
dem Raum mit den zwei grii-
nen Schleimbeuteln. Mit dem
TOXIC DISSOLVER wird das
obere aus dem Weg gerdumt

und ich kann die Switches be-
nutzen. Weiter geht es durch
die Tdr und dann durch das Di-
mensionstor  (VORSICHT:
MINEN). Das Naga sollte fiir
mich kein Problem sein. Auf

* den JESTER schieBBe ich so

lange, bis er etwas sagt. Jetzt
kann mit ihm reden und ihm
seinen wahren Namen sagen
(ask about LAUGHLYN). Dar-
aufhin ist er besiegt und ich
kann ihn nach DRAKE fragen.
Jetzt noch den JESTER einge-
stecken (pick up JESTER) und
schon kommt ein zweites Di-
mensionstor durch das ich wie-
der zu den Docks gelange.
Meine nachste Station ist
das DRAKE HQ. Ich benutze
den Computer um den Lift zu
aktivieren und komme so in
den 2. Stock. Genauso mache
ich es in den anderen vier

Stockwerken, bis ich dann ir-
gendwann auf dem Dach an-
gekommen bin (man sollte
JEDEN Computer benutzen,
entweder gibt es Nuyen oder
Datenfiles). Dem Piloten sage
ich, er solle mich zum VOLCA-
NO fliegen. Der Volcano ist
genauso wie das Drake HQ zu
I6sen, nur das es hier abwarts
statt aufwérts geht. Drake be-
siege ich, indem ich mich un-
sichtbar mache und den JE-

STER auf DRAKE benutzt.
Jetzt noch ein paarmal SUM-
MON SPIRIT, und Drake ist
hindber. Nachdem Drake be-
siegt ist, gehe ich in den obe-
ren Raum und rede mit dem
Professor. Ich erfahre, das
ANEKI hinter dem ganzen
steckt und bekomme den Ein-
gangscode fiir den Aneki-Com-
puter. Also mache ich mich auf
den Weg zu Aneki, um der Al
eins auszuwischen. Wieder
séubere ich samtliche Stock-
werke von Unholden und be-
nutze alle Computer, bis ich
schlieBlich dem Computer der
Al gegenuberstehe. Flugs das
Cyberdeck benutzt, um alle
Knoten zu zerstoren, und die
Al ist Vergangenheit und das
Modul durchgezockt.

Super Mario
Allstars

Und hier endlich der letzte
langerwartete Teil der Allstars-
Losung von Tobias W. Reich.

Super Mario
Bros 2 USA

Super Mario Bros 2 USA eig-
net sich fiir unerfahrene Spieler
bedeutend besser als die japa-
nische Version des Spieles, da
es sich in seinem Spielaufbau
véllig von der japanischen Ver-
sion unterscheidet. Im Gegen-
satz zu allen anderen Mario-
Teilen bietet sich dem Spieler

die Maglichkeit auch mit ande-
ren Charakteren als Mario und
Luigi das Spiel zu bestreiten,
namlich mit Toad und der Prin-
zessin Toadstool, die dem
Spieler bereits aus SMB 1 be-
kannt sein sollten. Im Folgen-
den die charakterspezifischen
Eigenschaften: Mario ist der
Allroundcharakter in diesem
Spiel, er kann recht schnell
Laufen und Schwimmen (in
dieser Eigenschaft wird er nur
von Toad Ubertroffen), hat ein
durchschnittliches Sprungver-
mdbgen (hier liegt Luigi an der
Spitze) und zieht Pflanzen
nach Toad am schnellsten aus
der Erde. Fir genau diese Ei-
genschaft ist die Prinzessin am
wenigsten geeignet, welche
sich dafiir aber nach einem
Sprung kurze Zeit in der Luft
halten kann (hierzu einfach den
Sprungbutton gedriickt halten).
Wirkliche Anfanger in diesem
Spiel sollten den kleinen Toad
nehmen, da es mit ihm am
ehesten maglich ist, viele Coins
zu sammeln und mit diese
dann am Ende des Levels in
Leben umzuwandeln. Nun je-
doch genug zu den Charakte-
ren und auf zu den Leveln. Das
Spiel besteht diesmal aus sie-
ben Welten mit jeweils 3 Stu-
fen (Hierbei stellt Welt 7 eine
Ausnahme dar, da diese nur
zwei Unterlevel enthalt). Wie-
derum habe ich Level, die
zum Durchspielen von SMB
USA notwendig sind mit einem
* markiert. !

*Level 1-1. Anfanger sollten
in dieser Stufe auf jeden Fall
Toad nehmen, da man mit
ihm knapp zehn Minzen ein-
sammeln kann. Gleich auf
der ersten Plattform
neben der Kletter-
pflanze im Level findet
man einen Zaubertrank,
der sofort ange-
wendet, eine Tlr
zur Schatten-
seite erscheinen
laBt, hinter der
man einen Pilz
und damit eine wei-
tere Energieeinheit
finden kann. Ein
Stiickchen weiter
in der Stufe kann
man dann direkt
neben dem Pow-
Block ein Extraleben
finden, das man auf
keinen Fall ver-
schméhen sollte. Bei
den fallenden Baum-
stdmmen sollte man
dann auf keinen
Fall zu hektisch
spielen. Benutzt
man als Cha-
rakter Luigi, so
muB man nicht die
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Tidr nach dem Wasserfall be-
nutzen, sondern kann gleich
auf die héher gelegene Platt-
form springen (ducken bis man
blinkt, dann B driicken). Sollte
man aber dennoch die Hohle
betreten haben, so kann man,
sobald man die Spitze der Klet-
terpflanze erklommen hat, den
Wasserfall nach links tiberque-
ren, wo man durch gutes timen
beim Bombenwerfen einen Ge-
heimgang zum Endgegner frei-
legen kann. Sollte man das
Spiel aber nach rechts fortset-
zen, so findet sich nach dem
Ausgang wieder einen Zauber-
trank, der durch Benutzen an
selbiger Stelle eine weitere

* Energieeinheit zum Vorschein

bringt. Beim Erklimmen des
darauffolgenden Berges sollte
man immer darauf achten, was
Uber einem ist, da sich die
Gegner haufig auf einer héhe-
ren Bildschirmebene befinden
und man ihnen auf Kletter-
pflanzen schlecht ausweichen
kann. Der Mario-2-Standard-
endgegner ist ein kleiner Dra-
che, der permanent Eier auf
einen schieBt, auf die man
springen, sie aufnehmen und
dann auf den Gegner zuriick-
werfen muB. Ist dieser Vorgang
dreimal gelungen, so gibt sich
der Drache geschlagen und
spuckt eine Kristallkugel aus,
die den Eintritt in das Tor zum
néchsten Level erméglicht.
*Level 1-2. Zuerst stellt man
sich auf die hochste Plattform
und wartet dort bis sich der
Vogel auf dem fliegenden Tep-
pich im Sturzflug auf den Spie-
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ler zukommt. Man springt auf
den Vogel, haut ihn vom
Sockel und fliegt mit seinem
Pseudojet zu den beiden
Vasen (Vorsicht vor den Engel-
chen!!!). In der ersten befindet
sich ein Extraleben und in der
zweiten ein Schllssel, den
man ans Tageslicht bringt
(Vorsicht vor dem Geiste ist
geboten). Zwischen den bei-
den befindet sich auf der
Schattenseite eine weitere En-
ergieeinheit. Mit dem Schlussel
betritt man rechts die Hohle,
schnappt sich eine Bombe aus
der Erde und sprengt sich
damit den Weg frei. Ein weite-
rer Zaubertrank auf der oberen

Plattform bringt einen weiteren

Pilz unten im rechten Eck zum
Vorschein. Wieder drauBBen
aus der Hoéhle (Supersprung
nicht vergessen) findet man
links eine Flasche, mit der man
rechts jede Menge Coins holen
kann. Jetzt noch den Motz und
fertig !

*Level 1-3. Hier findet man
auf dem Baumstamm zwi-
schen den beiden Kirschen auf
der Schattenseite einen Pilz,
den man natiirlich nimmt. Nach
den absinkenden Baumstam-
men findet man einen weiteren
Zaubertrank, der einem den
Zugang zur ersten Warpzone
ermdglicht. Hierzu schmeift
man die Flasche einfach auf
die Vase, die sich rechts neben
der Tiir befindet, betritt die

Schattenwelt und geht in di

Vase (Warp nach Welt 4). Be- ist man fertig.
nutzt man die Tur, so findet ' Level 2-2. Hier
man sich in einer Lager- : findet man auf
halle wieder, in g der Plattform zwi-

der man als erstes
von ganz oben den
Schliissel holt und selbigen
dann ganz unten anwendet
(reicht einmal die Sprungkraft
nicht aus, baut man sich aus
den herumliegen Steinchen ein
Podest). Einen Gang weiter
trifft man dann auf den End-
gegner der ersten Welt, eine
mit Bomben werfende Riesen-
maus.

Level 2-1 ist der erste Wi-
stenlevel im Spiel. Man sollte
hier besonders auf den Treib-
sand und die plétzlich auf-
tauchenden Schlangen achten.
In den Vasen befinden sich
meistens nichts weiter als
Gegner. Den ersten Trank mit-
samt Pilz findet man auf der
groBen, gelben Plattform. Auf
dem Weg zur Tdr, sollte man
besonders auf die Feuerpflan-
ze achten. Hinter der Tdr gilt
es, sich seinen Weg nach
unten zu buddeln. Toad bewal-
tigt diesen Abschnitt am
schnellsten. Jetzt noch den

Otto-Normal-Endgegner be-
siegen und schon

P

schen den beiden Vasen einen
Pilz und in der darauffolgenden
normalen Tur ein Extraleben
und einen weiteren Pilz. Ganz
rechts klettert man die Pflanze
hinunter, wo man sich auf der
rechten Seite seinen Weg nach
unten freigrébt. Jetzt noch den
gewohnten Endgegner, der
jetzt zu allem UberfluB auch
noch Feuer speit.

Level 2-3. In der Tur, die
man nur durch Springen auf
ein Engelchen erreichen kann,
findet man ganz links einen
Pilz. In der nachsten Tir gilt es
mit dem Schlissel, den man
am Grunde des Tunnels findet,
die verschlossene Tlr darliber
zu durchqueren. Lauft man den
folgenden Gang entlang, trifft
man auf den Endgegner dieser
Welt, eine feuerspeiende drei-
kopfige Schlange.

Level 3-1. In den groBen
Wasserfall hinter der ersten Tur
l1anst man sich einfach in der
Mitte nach unten fallen, wo
man hinter einer weiteren Tlr
eine Flasche und weiter rechts
die dazugehorige Vase fiir eine
Warpzone findet. Wer diese
nicht nutzen kann oder will, fin-
det neben der Vase eine Tur,
die ihn zuriick zum Wasserfall
bringt. An dessen Spitze gilt es
sich den fliegenden Teppich zu
schnappen und damit so
schnell wie méglich nach oben
zu disen, um die Kletterpflan-
ze zu erreichen bevor sich der
Teppich in Luft auflést. Hat
man das Gliick die Prinzessin
benutzt zu haben, findet man
einen Bildschirm weiter links
einen Durchgang zum Endgeg-
ner. Alle anderen missen den
Abschnitt normal nach rechts
durchspielen, zu dem es aber
nichts Weiteres zu sagen gibt.

Level 3-2. Hier sollte man
sich, bevor man nach unten
geht, den Pilz ganz rechts be-
sorgen. Um sich den Weg frei-
zusprengen, bendtigt man flir
die ersten beiden Mauern
Bomben von der oberen Platt-
form. Ganz links in der Unter-
welt findet sich ein Pilz, den
man zuerst, bevor man den
Trank anwendet, aus der rech-
ten Mulde freisprengen mubB.

Eine Treppe weiter oben war-
tet dann bereits unser Stan-
dardmotz.

Level 3-3. Noch vor der er-
sten Tir findet sich ein Trank,
der, wenn er an der richtigen
Stelle abgeworfen wird, einen
Pilz zum Vorschein bringt. In
dem Gang hinter der Tir sollte
man die, auf der oberen Platt-
form gelegene, Tur benutzen,

um nach einem weiteren
Abschnitt an einen Schlis-
< sel zu gelangen. Die

zweite unverschlossene
Tur endet in einer Sackgasse
weshalb sie gemieden werden
sollte. Hinter der verschlosse-
nen Tur muB die erste Tir auf
dem Weg nach oben benutzt
werden, um letztendlich wieder
in die Oberwelt zu gelangen,
die einem zum Endgegner
dieser Welt fuhrt, welcher
nach der selben Taktik wie der
Endgegner aus Welt 1-3 zu
besiegen ist.

*Level 4-1. Um in dieser Eis-
welt nicht im nachstbesten
Loch zu landen, sollte man als
Anfanger lieber die Prinzessin
wahlen. Der Trank am Ende
des ersten Abschnittes verbirgt
an selbiger Stelle einen Pilz.
Um in diesem Level weiterzu
kommen, muf3 die Rakete eine
Plattform weiter unten aus der
Erde gepult werden. Im folgen-
den Abschnitt sollte man viel-
leicht darauf achten, da3 man
nicht von jeder Kanone auf Ré&-
dern abgeschossen wird. Einen
Endgegner gibt es in diesem
Level nicht.

*Level 4-2. In diesem Ab-
schnitt sollte man darauf
achten, daB man sich, egal
ob man grof3 oder klein ist, vor
den tieffliegenden Teufelchen
ducken muB. Bei der folgenden
Gradwanderung auf den Walen
findet man ganz links einen
Zaubertrank mit zugehorigem
Pilz, und weiter rechts auf den
Eisblécken einen weiteren
Trank, den man bis zur Vase
weiter rechts mitnimmt (Warp
nach Welt 6). Eine Raketen-
fahrt weiter oben mu3 man
sich des Fahrzeugs erméchti-
gen, um den Weg uber die Sta-
cheln zu tberleben. Der obliga-
torische Endgegner sollte kein
Problem mehr darstellen.

Level 4-3. Um Uber den
groBen Teich auf der rechten
Seite zu kommen, mu3 man
sich auf eines der fliegenden
Eier schwingen und damit den
Ozean (bergueren. Hinter der
folgenden Tur sollte es mit
einer Rutschpartie weiter nach
oben gehen, wo es einen mit-
tels einer Tur zurlick an die fri-
sche Luft bringt. Eine Tir wei-
ter rechts bringt den Spieler
wieder einmal in einen Gang,
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den es zu durchqueren gilt.
Um lebendig Uber die Dornen
zu kommen, muB man auf
einem der Monster reiten. In
der Tir, ein Stockwerk tiefer,
findet man schlieBlich den
Schilssel mit dem man die ver-
schlossene Tir, ganz unten im
Gang, durchqueren kann.
Durch eine Tur weiter rechts
kommt man in eine weitere Eis-
welt, die einen direkt zum
Obermotz dieser Welt bringt.
Zu allem UberfluB tauchen
nach dessen Tod vier Miniatur-
ausgaben seiner Art auf, deren
Ableben aber schnell besiegelt
sein durfte. ’

Level 5-1. Nachdem man die
Tar auf der unteren Plattform
erreicht hat, findet man sich in
einem Abschnitt mit lauter
Wasserféllen wieder, die es
durch geschicktes Springen
von Baumstamm zu Baum-
stamm bzw. von Fisch zu Fisch
zu Uberqueren gilt. In der Mitte
des Abschnitts findet sich eine
zweistdckige Plattform, auf der
man ein Extraleben und einen
Trank mit Pilz finden kann. Wer
auch noch die zweite Energie-
einheit in diesem Level finden
mochte, muB am Ende des Ab-
schnitts auf den schwebenden
Steinhaufen springen und sich
den hinteren Pilzblock schnap-
pen, bevor er den darunterge-
legenen Trank anwendet. Dar-
auf folgt dann zur Abwechslung
mal ein Standardendgegner,
der nur mit Feuerballen
schieBt. Glicklicherweise findet
sich ein Pilzblock.

Level 5-2. Im ersten Ab-
schnitt dieses Levels sollte
man darauf achten, immer brav
auf die Marienkafer zu sprin-
gen und diese nicht zu neh-
men, da sie einem als Aufziige
dienen. Am Grunde der Vase
weiter rechts befindet sich ein
Zaubertrank, der drauBen an-
gewendet einen Pilz freilegt.
Die darauffolgende Kletter-
pflanze muf3 bis oben hin er-
klommen werden wo man eine
Tur vorfindet. Sobald man im
folgenden Raum den Pow-
Block genommen hat, fallt man
und fallt man und fallt man ...
bis man unten ist (logisch), wo
man sich rechts halten sollte,
weil man sonst reichlich naB3
werden kénnte. Was nun folgt
ist eine Entspannungsphase
(mit einem eierschieBenden
Typen).

Level 5-3. In der Vase direkt
Uber einem befindet sich ein
Warp, den man entweder mit
Luigi oder einem Vogel erreicht
(Warp nach Welt 7). Auf der
bewachsenen Plattform weiter
rechts findet der Nicht-Luigi-
Spieler eine Flasche mit pas-
sendem Pilz. Jetzt eine Zeit-
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lang immer der Nase nach,
bis man zu einer Tir kommt,
die einen ins innere des Bau-
mes flihrt, wo man zuerst auf
der rechten Seite ganz nach
unten muB3, um dann auf
der linken Seite ganz nach
oben zu klettern (Man sollte
sich einen Gefallen tun und
die Monstervasen mit einem
Stein verstopfen). Oben ange-
kommen findet man eine Tiir,
die einen wieder zuriick ins
Freie bringt, wo den Spieler ein
Flug auf einem Teppich erwar-
tet (gezwungenermaBen mit
Umsteigemdglichkeit), an des-
sen Ende einen das Ubliche
erwartet. Hat man das Ubliche
besiegt, flihrt einen der Weg
weiter zum Obermotz dieser
Welt.

*Level 6-1. Da der Treibsand
in diesem Level teilweise eine
enorme Sogkraft aufweist, soll-
te man sein Dauerfeuerpad
(ASCIl zu empfehlen) aus-
packen oder schon im Voraus
triggern Gben. In der ersten
Vase findet sich ein Zauber-
trank, der einem, in der Ober-
welt angewendet, einen Pilz
beschert. Die einfachste Mdg-
lichkeit den Level heil zu (iber-
stehen ist Kaktus-Joe als
Chauffeur zu benutzen. Im fol-
genden Gang gilt es, die richti-
ge Vase mit dem Schliissel zu
finden. Jetzt noch den Schliis-
sel ausgebuddelt und ab geht's
zum Minimotz.

*Level 6-2. Hier muB man
die ersten drei entgegenkom-
menden Végel als Treppe be-
nutzen und mit dem letzten der
drei mitfliegen bis ein noch
héherer rechtsfliegender Vogel

kommt, den
man als Trans-
portmittel durch
den Level be-
nutzt. Motz wie
gewohnt.

*Level 6-3:
Wer diesen Level
spielt, ist selber schuld!! Man
kann namlich unter der Wand
ganz links im Treibsand durch-
waten (ASCII...find ich gut!!).
Nach der Tir noch kurz nach
links Gber die Wolken und
hinein in die Pyramide. Was
jetzt kommt durfte wohl klar
sein (haBlich, rot und eier-
schieBend). Hat man die Eier-
und Feuerattacke Uberstanden,
kommt, man zum Endgegner
der Welt, den man bereits aus
Level 2-3 kennt und der auch
genauso zu besiegen ist!

*Level 7-1. Die folgenden bei-
den Level muB ausnahmslos
jeder spielen, egal welche
Warps er benutzt hat. Im ersten
laBt man sich vom erstbesten
Vogel ganz nach links zur Ra-
kete tragen, mit der man dann
abdist. Rechts gibt's nur 'nen
Pilz. Im zweiten Abschnitt
des Levels muBB man im
Slalom (ber die
Wolken rennen,
was nicht be-
sonders leicht

ist, da einem
jede Menge

Monster das

Leben schwerma-
chen. Im dritten Abschnitt mu
man immer eine Ebene héher,
wobei man es nicht versdumen
sollte, den Elektroviechern den
Garaus zu machen. In der Tir
auf der hochsten Wolke erwar-
tet den Spieler "Etwas". Preis-
frage: Was ist "Etwas"? 1. Car-
penter's Thing 2. Ein Striptease
von Tina Turner 3. Oh, nein
nicht schon wieder der ...!
*Level 7-2. Der absolute
Endspurt. Erst mal Gber die
Wolken nach rechts zum
SchloBeingang und dann auf
den FlieBbandern bis ganz
nach rechts, wo man an der
Kette nach oben klettert. Im fol-
genden Abschnitt sollte man
nicht zu hektisch spielen und
sich sehr genau neben die Ia-
stigen Elektroviecher stellen
um nicht von einem benach-
barten getroffen zu werden.
Weiter oben findet man hinter
einer Tir einen Pilz, den man
auf keinen Fall verschmahen
sollte. Ein wenig spéater das
Gewohnte, nach dem man
einen Schlussel erhilt, der her-
vorragend in das SchloB einer
Tir, einen Bildschirm weiter,
paBt. Man sollte sich nicht zu
frah freuen, weil die Jungs
von Big N ihre Tore nicht an
der Leine halten und man
von selbigem angegriffen
wird. Mittels dreier Wiirfe
mit den Pilzblécken wird
selbst das wildeste Tor
zahm und offnet
den Durchgang zu
Wart, der folgen-
dermaBen vom
Sockel gestoBen
wird: die einzige
Moglichkeit Wart
Zu verwunden, ist,
ihm frisches Gemiise
aus seiner Traummaschine di-
rekt ins offene Maul zu werfen.
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Rechenknecht

Ich habe da ein paar Fra-
gen an Euch, von denen ich
glaube, daB sie fiir alle An-
fanger von Bedeutung sind.
Ich will mir einen Compi kau-
fen und zwar soll es ein 486
33 mit Local Bus sein. Jetzt
weiB ich nicht, ob mir bei
dieser Konfiguration ein
preiswerterer SX 33 reicht,
oder bin ich mit einem DX 33
einfach besser dran? Beide
haben einen 256 KByte
Cache-Speicher und sind
auch sonst gleich ausgestat-
tet. Mir wurde gesagt, einen
Coprozessor brauche man
nur fiir Programme, die ihn
extra ansprechen und das
wire fast nur CAD/CAM-Soft-
ware. Lohnt sich grundsatz-
lich ein DX zum Spielen? Ne-
benbei wiirde mich auBer-
dem interessieren, welchen
Joystick ich mir kaufen soll:
digital oder analog, und ist
so etwas Teures wie ein
Thrustmaster auch gut?
Lohnt sich so etwas fiir Ac-
tion-Strategie-Spieler (Priva-
teer etc.)?

Maud Barleben, Mihlheim, Fax

Grundsatzlich gibt der Co-
prozessor einen gewissen Re-
chennachschub. Dies ist vollig
unabhéangig davon, ob das
Programm einen Coprozessor
unterstiitzt oder nicht. AuBer-
dem findest Du eine ganze
Menge Flugsimulationen die
den mathematischen Copro-
zessor wirklich unterstitzen.
Unter anderem funktioniert so
der High Fidelity Mode in Spec-
trum Holobytes Vorzeigesimu-
lation Falcon 3.0 auf diese Art
und Weise. Dazu kommt, daf3
der 486 DX in einigen Fallen
leichter mit einem DX 2 oder
DX 3 aufzurlsten ist als ein
486-SX-Computer. Da der
Preisunterschied nicht so gi-
gantisch ausfallen wird, solltest
Du Dich fiir den DX-Rechner
entscheiden.

Zu den Joysticks muB3 ge-
sagt werden, daB fast jeder PC
mit einem analogen Gameport
ausgeristet ist, deshalb bietet
es sich an, einen analogen
Joystick zu kaufen. AuBerdem
bietet Dir die analoge Abfrage
echte Steuerungsvorteile in
allen Spielen, die eine flieBen-
de Steuerung bendtigen. Ein
Spiel wie Privateer ist ein typi-
scher Fall fir den Analog-Joy-
stick. Digitale Joysticks kannst
Du als PC-Spieler eh nur bei
den recht spéarlich geséaten
Jump'n’Run und einigen Stra-
tegiespielen einsetzen. DaB
etwas Teures wie ein Thrust-
master sicher gut ist, dirfte klar
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Intels neuer PCI-Bus wirft
eine wirklich wesentliche
Frage auf: Wird Doc Dise
bald trbsinnig vor einem
100 Prozent funktionieren-
den PC sitzen und verzwei-
felt in die Tasten hammern,
um seinen Rechner zum Ab-
sturz zu bringen? Die Ant-
wort lautet: Nein — denn
gliicklicherweise ist das PCI-
System nur ein Tropfen auf
den heiBen Stein. Im Gegen-
zug kiindigt Branchenriese
Microsoft den dritten Teil des
ersten echten Grafikadventu-
res Windows an. Chicago,
so der Name des neuen Be-
triebssystems, soll das alte
Windows 3.1 nicht nur um
mehrere Faktoren abhéngen,
sondern auch mit einer
neuen Bedieneroberflache,
zahlreichen neuen Features
und einem neuen Sicher-
heitsstandard, in die Offensi-
ve gehen. Auf diesen Sicher-

sein. Allerdings kostet das gute
Stiick ein halbes Vermdgen
und wird von nicht allen Spie-
len unterstiitzt. Deshalb wirde
ich Dir zu einem Gravis-Joy-
stick raten, der zwar auch nicht
ganz billig ist, aber hervorra-
gende Steuerungseigenschaf-
ten besitzt. '

Beethoven
Junior

Uber all die Jahre, in
denen ich einen Amiga be-
saB, habe ich mit groBer Vor-
liebe “musiziert”. Mit einem
Soundsampler und dem Pro-
gramm “Protracker” wurde
die heimische Stereoanlage
in unzdhligen Stunden
maltratiert. Nun bin ich zum

heitsstandard darf man aller-
dings gespannt sein, denn
bis jetzt ist Chicago der ga-
rantierte Rechner-Shutdown.
Ein bereits vorprogrammier-
ter Verkaufserfolg scheint
sich DOS 6.2 gesichert zu
haben, denn mit der neuen
Version kann Microsofts ge-
meingefahrliches Festplat-
tenkomprimierungsprogramm
namens Doublespace wieder
entschérft werden. Doc Diise
kann also erleichtert aufat-
men und die dicke Krokodils-
trane abwischen, denn auch
in Zukunft werden Rechner
abstlirzen, Programme nicht
funktionieren, genervte Com-
puterfreaks fluchen und Eure
Post wird nicht versiegen.
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PC-User mutiert und meine
Lautsprecherboxen schwei-
gen! Um diverse Entzugser-
scheinungen endlich abzu-
stellen, erwége ich den Kauf
einer 16-Bit-Soundkarte (evtl.
Soundblaster 16 ASP ?).
Folgende Anspriiche stel-
le ich an die Soundkarte: Sie
sollte Gber mehr Spuren/
Kanile verfiigen als der
AMIGA (je mehr, desto bes-
ser) und die Aufnahme/Wie-
dergabe sollte in 16-Bit-CD-
Qualitat, Stereo-Sound, mog-
lich sein. Mit einer soichen
Karte will ich, wie beim
Amiga, eigene Gerdusche/In-
strumente Gber ein Tracker-
Programm sampeln, den
Soundfiles unterschiedliche
Spuren zuweisen, Effekte
einarbeiten, kurz: nach dem
Protracker-Prinzip Songs

schreiben (wichtig: ich
méchte meine (mehr oder
weniger anhorbaren) Kom-
positionen liber die Sound-
karte/Stereoanlage ausge-
ben, nicht Gber eine MIDI-
Schnittstelle irgendwelche
Synthesizer/Keyboards an-
steuern).

Bedeutet “20 Voice FM-
Synthesizer”, daB ich bis zu
20 verschiedene eigene Ste-
reo-Sounds sampeln und
diese anschlieBend gleich-
zeitig wiedergeben kann,
bzw. daB ich bis zu 20 Tracks
mit einem Trackerprogramm
belegen kann? Wenn ja, mit
welchem (Public-Domain-)
Programm ist dies moglich?
Ist es moglich, diese Kléange
zu verfremden und mit die-
sen (nach dem Protracker-
Prinzip) Songs zu schreiben?
3. Was ist ein “Sampling-
Synthesizer”, mit dem man
einige Soundkarten nach-
traglich aufriisten kann. Da
ich mich nicht in sehr naher
Zukunft dabei ertappen will,
daB ich geistesabwesend
und scheinbar wirr auf der
PC-Tastatur herumhacke, um
bei jedem Anschlag guturale
Toéne von mir zu geben, die
eine entfernte Verwandschaft
mit Liedern aufweisen, hoffe
ich auf eine schnelle, vor-
beugende und kurierende
Antwort.

Olaf Scheer, Osnabriick, Disk

Lange Frage — lange Ant-
wort: Als erstes kommst Du,
wenn Du auf deinem PC wirk-
lich Musik machen willst, nicht
um eine MIDI-fahige Software
herum. Ein ganzer Sack voller
Sharewareprogramme lassen
die Soundblaster-Kompatiblen
zwar auch nach Protracker-
Prinzip erbeben, doch MIDI ist
nun mal zum absoluten Musik-
standard avanciert. Die Annah-
me, daf3 Dich MIDI von Deiner
Stereoanlage entbinden wirde,
ist falsch, denn auch unter
MIDI kannst Du Deine Kompo-
sitionen Uber die Soundkarte
und damit die Stereoanlage be-
lauschen. Alles, was Du dazu
brauchst, ist-ein 3,5-mm-Klin-
kenstecker und ein entspre-
chend langes Kabel. Ein MIDI-
fahiges Keyboard, mit dem Du

Deine Soundkarte ansprechen

kannst, bereichert naturlich
Deine musikalischen Mdglich-
keiten. Mit einem 20-Voice-FM-
Synthesizer kannst Du zwar
gleichzeitig 20 eigene Stimmen
erzeugen, aber nicht mit eige-
nen Samples belegen. Diese
20 Stimmen werden mit der so-
genannten FM-Synthese er-
zeugt, die zum Beispiel von
Yamahas OPL3-Chip be-
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herrscht wird. Wenn Du eigene
Samples loswerden willst,
kannst Du das tber die je nach
Soundkarte zur Verfligung ste-
henden DMA-Kandle. Ist Dein
Sample im Kasten, und hast
Du das richtige Programm zur
Hand, sind den musikalischen
Verfremdungen keine Grenzen
gesetzt. Der Sharewaremarkt
ist nahezu tberschwemmt von
Musiksoftware. Um Deine alte-
ren Kompositionen noch ein-
mal zum Leben zu erwecken,
empfehle ich Dir den Trackbla-
ster oder WOW 2, die beide
Amiga-MOD-Files abspielen
kénnen. Wenn es Dir auch
noch um die nachtragliche Be-
handlung von Mod-Files geht,
kénntest Du Dir mal ModEdit
ansehen. Professionelle Musik-
programme kénnen natiirlich
etwas mehr, liegen natrlich
auch in einer anderen Preis-
klasse. Im Zweifelsfall hangt
die Wahl Deiner Soundkarte eh
von Deinem Geldbeutel ab.
Dabei wirde ich an Deiner
Stelle ein Auge auf mitgeliefer-
te Programme haben, denn
viele Hersteller bindeln ihre
Soundkarten mit ansonsten
sundhaft teurer Software. So
wird bei Mediavision's Pro
Audio Studio das Programm
Recording Session oder bei
der SoundWave 32, von Or-
 chid die Programme Action und
Wired for Sound mitgeliefert.

Erstmal vorweg, Eure Zeit-
schrift ist 1. Klasse. Es gibt
keine andere, die Eurer das
Wasser reichen kann. Um

zum Thema zu kommen, ich -

hab da ein Problem...: Ich
bin Besitzer eines 386 DX/40
und legte mir vor geraumer
Zeit den Soundblaster 2.5 zu.
Ich war total begeistert als
ich feststellte, daB alle Spiele
mit der Soundkarte funktio-
nierten. Nachdem Ihr in
Eurer Wertung “X-Wing”
hoch angepriesen habt, zu
hoch, wie ich im nachhinein
feststellte, ging ich zu mei-
nem Handler und kaufte es
mir. Also installierte ich es
auf meiner Festplatte und
dann kam die Erniichterung
— es ging nicht. Schon im
Intro hangte sich mein Rech-
ner in der Sprachsequenz
auf. Daraufhin habe ich die
Sprache und Musik per
Meni ausgeschaltet. Jetzt
lief “X-Wing” tadellos. Ich
wollte aber weder auf die
Musik noch auf die Sprach-
ausgabe verzichten und gab
es in der Annahme, daB es

ZNT 1o

defekt war, dem Handler
zuriick. Als ich spéter dann
auch noch “Day of the
Tentacle” kaufte, traten die
gleichen Probleme auf. Der
Rechner blieb in der Introse-
quenz stecken. Daraufhin
Uberpriifte ich die Hard-
warekonfiguration und stellte
fest, daB die Soundkarte und
die parallele Schnittstelle auf
dem gleichen Interrupt lie-
gen. Ich probierte alle Jum-
perstellungen auf dem Con-
troller aus, aber ohne Erfolg.
Ich schaltete jeweils nur die
Festplatte, die Floppies und
die Schnittstellen aus. Dann,
als ich die LPT1 ausgeschal-
tet hatte, lief “Day of the
Tentacle” einwandfrei, je-
doch arbeitete dann mein
Drucker nicht mehr. Jetzt
meine Frage: Wie kann ich
den Interrupt meiner paralle-
len Schnittstelle (LPT1) &n-
dern? Augenblickllch liegt
sie auf IRQ 7, wie auch mein
Soundblaster. Jetzt das Pro-
blem: Da alle Interrupts von

fligung steht. Das wiirde auch
den Test der Norton Utilities er-
klaren. Wenn dies der Fall ist,
maBtes Du nur noch den ent-
sprechenden Jumper finden,
der Deinen zweiten Parallelport
abschaltet und Deine Sound-
karte auf IRQ 5 jumpern. Dann
kannst Du endlich ohne Pro-
bleme Musik genieBen und

gleichzeitig gerauschfrei
drucken.
L] L]
Trojanisches

Seit einiger Zeit gibt es
auch einen 486er mit 40 MHz
(vorher nur 386er). Da er
schneller als ein 486er mit 33
MHz und trotzdem billiger ist,
bekam ich Zweifel, ob er auch
zu verschiedenen Sound-
karten und Spielen kompati-
bel ist. Da Ihr Euch mit PCs
gut auskennt, hoffe ich auf
eine ausfiihrliche Antwort
(Kompatibilitit zu Sound-

M:cmseft |st immer fiir eine
Uberraschnung gut. Nachdem die
DOS-6.0-Versiop ziemlich lange
“auf ihre Verﬁﬁentlichung warten

tierten Nachziigler der Versron 6.2
rechtschoell. -

Dabei wurde die neue Versmn
nicht nur um einige Fehler er-
leichtert, sondern auch um kleine
aber feine Features erweitert. Spe-
ziell DOS 6.0 sollte sich iiber den

 Doublespace-Entscharfer freuen.
Denn eilig komprimierte Festplatten
konnten bisher nicht wieder in den
ungepackten Zustand tiberfiihrt wer-
den. In DOS 6.2 wurde Double-

-erweitert und damit besteht nun die

Wieder in den Normalzustand u

Dm Zoii isI relf

mubte, ging es mit dem komplet-  bracht. Inzwischen diirfte auch der

‘trotzdem lieB es sich ercosoft
: ganglgen Diskettenkopiervorgang

einzurichten. Im Zuge der Software-
 sicherheit wurde die Chkdsk erwei-

zerstorte Cluster. Ob sich die An-

space um die Funktion Uncompress
Méglichkeit, gepackte Festplatten

iberfiihren, Im Sfegeszug von da-
tenhungrigen CD-ROM-Laufwerken
wurde Smartdrive nun das cachen
von CD-ROM-Laufwerken beige-

letzte Dgskenenkaplerer auf andere
Programme umgestiegen sein, aber

nicht nehmen,n endlich eine durch-

tert. Das frisch eingekaufte Scan-
disk berpriift nun die Platte auf

schaffung des neuen DOS Iohnt,
muB jeder mit sich selbst ausma-
chen, habt Ihr Eure Platte der
Zeitbambe Doublespace ausgelie-
fert, werdet Ihr wohl kaum um das -
neue DOS herumkommen.

0 — 7 belegt sind, kann ich
den Soundblasterinterrupt
nicht verlegen. Ich habe
auch schon versucht, die
Soundkarte auf IRQ 5 zu ver-
legen. Laut Testprogramm
(Norton Utilities) liegt dort
LPT2 - ich habe jedoch nur
eine parallele Schnittstelle.
Ich wiirde mich sehr freuen,
wenn lhr mein Problem bear-
beiten wiirdet.

Sven Scholze, Bad Mergenteim, Disk

Es ist moglich, daB Deine
Schnittstellenkarte zwei paral-
lele Schnittstellenkontroller be-
sitzt, aber nur ein paralleler
Ausgang auf der Karte zur Ver-

und Grafikkarten, CD-ROM,
Joysticks, Spielen, Vor und
Nachteile, Rechenleistung
[und Noseglovefaktor, Ga-
meswitchbus und MOOS-Ad-
apter]) Oliver Banschen, Rodgau

Ich vermute, daB Du mit dem
40 MHz 486er auf den neuen
486-AMD-Prozessor  hinaus
willst. Grundsétzlich ist der Pro-
zessor ein 100 Prozent kompa-
tibler, also brauchst Du Dir
keine Sorgen zu machen, denn
ohne Ausnahme werden alle
Spiele funktionieren. Steckkar-
ten sind nur sekundér vom
Prozessor betroffen, denn
diese verkehren nur iiber den

Systembus mit dem Prozessor.
Da 486er Prozessoren die mit
50 MHz getaktet sind auch
keine Probleme mit dem Pro-
zessortakt haben, sollten die
40 MHz des AMD-486er den
Bus ebenfalls hervorragend
funktionieren. Andere Proble-
me mit Steckkarten hangen
dann vom verwendeten BIOS
oder Chipset des Boards ab.
Hier knnen aber nur die glei-
chen Probleme auftreten, die
auch bei “normalen” 486ern zu
beobachten sind. Bleibt nur
noch die Rechenleistung der
AMD-Maschine zu kritisieren,
denn die neuen Prozessoren
kénnen nicht unbedingt tiber-
zeugen. Die Prozessoren von
Cyrix und AMD liegen ungeféhr
in der GroBenklasse von Intels
486-33-MHz-Maschinen. Bei
mangelnder Aufristfahigkeit
sollte dies ein Argument sein,
um diese Maschinen einen
weiten Bogen zu machen.

Das Problem ist folgendes:
Eines schrecklichen Tages
schalte ich meinen heiBge-
liebten Intel 486 DX 33 an,
um eine Runde Wing Com-
mander Academy zu zocken.
Doch ein markerschiitternder
Fehler brachte meinen Rech-
ner vollkommen aus dem
Konzept, und ich muBte im
AMI-Bios einige Konfigura-
tionen dndern. Die Freude
war groB3 als mein Rechner
nach dieser Prozedur wieder
lief, doch oh Schreck oh
Graus, anstatt mit 33 MHz lief
das gute Stiick nur noch mit
15 MHz. Mein Freund meinte
schon, daB die Leitung zwi-
schen dem Schalter und der
Speedtaste durchgebrannt
sein kénnte, denn die manu-
elle Umschaltung mit Strg +
Alt + + oder - funktioniert lei-
der nicht.

Rabert Moosdorf, Meerbusch, Brief

Lieber Robenrt, es ist zumin-
destens sehr unwahrscheinlich,
daf3 Deine Leitung zur Turbo-
taste durchgebrannt ist. Viel
eher besteht die Méglichkeit,
daB Du mit Deiner mutigen
Setup-Anderung Deinen Rech-
ner heruntergebremst oder nur
mit langsamer Geschwindigkeit
laufen laBt. Uberpriife doch
mal die Einstellung der Boot-
Geschwindigkeit. Im Advanced
CMOS Setup findest Du einen
Eintrag, der da heiBt Turbo
Switch Function. Dieser sollte
auf Enable stehen, dann
kannst'Du namlich die Ge-
schwindigkeiten Deines Rech-
ners umstellen.
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fiir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 03/
94 (erscheint am 9. Februar '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 3. Januar
'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftrage
werden in der April-Ausgabe 1994 (erscheint am 9. Mérz 1994) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verkaufe Wersiboard mit Diskette u. Cassette,
Tel. 06401/1724 Mo-Fr nach 18 Uhr 80,~ Uhr

Verk. C64 |l + Floppy 1541 Il + Farbmonitor fiir
400 DM und GB-Spiele: Fortr. of Fear, Kwirk,
Garg. Quest je 30 DM/Castlev. | 40 DM, Tel.
0521/132168 Heiko Blodau

Verkaufe C64 + Drucker + 160 Disketten und
Floppy. Fr 400 DM kénnt Ihr ihn sofort mit-
nehmen. Bitte meldet Euch. Ruft mich an. Tel.
040/2003237, RoBberg 10, 22089 Hamburg

Verk. C128D + Umschalt. 40/80 Z. + 2 Joyst. +
2 zus. Floppies + orig. Progr. u. Handb.:
Wordstar, Multiplan, dBase, Starpainter + orig.
Spiele + 100 fr. Disks, Box, Preis 650 DM; Tel.
02992/3400

Verk. C64-1l, Floppy 1541-ll, Dataseite, 2
Joysticks, 0. 300 Prog. (Elvira, Turrican | + I,
Pirates) nur im Set 350 DM; Torsten Wunder-
lich, Rudolf-Berg-Ring 58, 01219 Dresden

Verk. C128D + Drucker MPS 1230+ 2 Joysticks
+Final Cartr, Il + div. Originalspiele + 2 English
Lernprogramme + Diskbox (100 Disk) + Geos_
2.0 + VB 600 DM, Tel. 030/5175312 ab. 18

DFU-PD, 0130 Nummerm, Blu
nummem, MFV-Systeme us
Tricks. Liste gg. 2 DM
mastr. 46, 69250

0 von Railroad T., Tran
TV, Kaiser, A-Train, Winzer, Dyna!
Zahle auch. Tel. 05551/64425, ab 18-19

Kaufe, tausche Sega-Mega-Drive-Spiele
Art, ob alt oder neu! -50,—. Suche Mega CL
Version -150,-, US-Version -200,—. Tel. 05
392144 (Michael) ab 17,00 Uhr. Seeyal

Suche Amiga 500 + Monitor, 1 MB (oder
2. Laufwerk, Maus, Joystick (Pad) u, Diske
Zahle bis zu 600,-. Tel. 07191/85308

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, 2 Joys, Mouse
mit Originalspielen (wie EOB II, 1869,
Line, Birds of Prey), 2 Diskboxen mit 70 Oj
Handbiicher, Pr. VB, Tel. 02331/462930+

Verkaute Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Netzteil,
Maus, Originalsp. z.B. Dune 2, Body Blows
usw., 4 Joysticks n. 600,— DM, d. Monitor Philips
CM 8833 100,— DM, Tel. 06344/1495

Verk. AS00 1 MB, Monitor, Zweitlaufwerk und
Spiele: USS Johnyoung, The Island of Lost
Hope, WWF Wrestlemania und ca. 200 Disks,
VHB 850 DM, komplett, Tel, 06732/5209

Stop! Verk. gaucﬁ einzeln) AS00 mit Nadeld.
(unbenutzt), Zweitlaufw., 1 MB und 2 Spielen:
J.W. Sni r/Laura B./strahlungsarmer Moni-
tor. VB. Tel. ab 19 h = 08821/52425

Popul. Il, DSA je 35 DM/PGA + Exir. Course,
Kathed., GP Formula One je 25 DM/Lemmings,
Their finest hour-Mission Disk je 10 DM/Beck.
text |l; 35 DM/Festpl. Quantum AT 280 MB 900
DM/Supra RAM 2MB 120 DM, Christian Bohner,
Tel. 089/1403740

A500, 1 MB, 2. Laufwerk, Monitor, Maus, Joy-
stick, Action Replay 3 und 8 Originalspielen f(r
700 DM, Tel. 09741/1212

Verkaufe Amiga-Originale ab 15 DM (indy 3th,
Easy.Amos, Castles, Powermonger, Battle Isle
Data, Patrizier, Wing Commander ...) u.a., Tel.
07631/14940

Kaufe u. verkaufe neue u. alte Amiga-Soft!
Liste bei: M. Dietscheidt, Niederbergheimerstr.
110, 59494 Soest

Spiele: Xiphos, F16, Fighter Bomb, Elite, 688
Sub, Defender OTC - je 20 DM, SS 2, F15 2,
Pacific Island, Champaign, Epic, Kots, 30 DM,
J. Straatmann, Milhlenweg 44, 21683 Stade

20,~: Turrican 2, Austerlitz, Waterloo, North
Sea Inferno, Imperium, Invest, Rings of Medusa,
Bundesliga Manager 1, 30,~: Deuteros, Megalo
Mania, Genghis Khan, alle Orig., Tel. 08261/
4356

A500, 1 MB RAM, Turbo Card, 2 LW,
Maus, orig. Spiel F16, AG Int, A
XCopy, Farb 10 ndb

disk, VB 130 !

ible-Sega + Nintendo-Club bietet

Tips etc. Der Club fir alle Wesen,
latthias Herrendorf, Burgerstr. 29, 12347 Ber-
, Tel. 030/6849816 od. 030/6188391

Stop! Verkaufe AS00 (1 MB) + Zweitfloppy,
Disks, 105 MB Festplatte (AT-Bus), viele orig.
Spiele, 2 Joysticks, NP 2000 DM fiir nur 1300
DM VB! Tel. 05062/8704 (Marc)

Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Superbillig: Far nur je 20,~ DM: Lemmings,
Legend of Fairghail — beide zusammen fir nur
33! Ruft schnell an: 0611/565290 (Fabian
Kratzberg)

Verk.: Amiga 500 (1 MB) + Farbmonitor Philips

CM8833-1l + 3 Handbigher + 2 Joysticks + .

Maus, alles guter Zustand, fir nur 600 DM, ab
18 Uhr, Tel. 037467/24850

Verk. Syndicate 60 DM, Space Hulk 60 DM,
MK3 120 DM, Beast 3 30 DM, Space Crusadi
30 DM, Captive 20 DM, Mindbender 10.B
Tel. 039054/228 (Emst) '

VB, use, 2 Joysticks,
EC 24-Nadeldrucker mit
Super Zustand, fiir 900,—

riginale je 50 DM; Bundl. Man. Pro,
. Man., Civilization, Battle Isle + Data Disk
40 DM: Railroad Tycoon, Bane o. 1. c.

AT
forge, Lemmings 2, Tel. 09289/1351

Amiga-Games superganstig zu verkaufen. Li-

ste anfordern bei: A. Weber, Locher Weg 11,

30764 Langenfeld, Tel. 02173/17409 ab 18.00
Ihr

Verkaufe bragan Flight 40,— DM und Drakken
20, DM, Tel. 06033/68443

Verk. Orig.: Pop. + Sim City, Cadaver, Deli-
verance, Gods, Fire + lce, Magic Pockets,
Muds, Great Courts Il, Indy Ill, F19, Chaos
Engine, Eye of the Beh. | je 30,— DM, Tel.
06241/74726

Verk. M1 Tank, Silent Serv. 2, F19, F15 I, Epic
fiir je 30 DM. KCS Power PC Board fiir 240 DM.
F. Lubben, Siderreihe 9, 26757 Borkum. Tel.
04922/2097 ab 20 Uhr

Achtung Amiga-Besitzer! Verkaufe Spielepaket
mit Patrizier, Battle Isle, Megalomania, Covert
Action und Monkey Island far 150 DM! Tel.
02305/25127

A2000 D, 6830 Turbo, 5 MB RAM, Quantum
110MB, Flickerfixer, jede Menge Originalspiele,
Grafiksoftware, Literatur, Preis 1700 DM, Nor-
bert Thomas, Tel. 05458/7652

Suche War Games Const. Kit 100 %. Am be-
sten mit Anleitung. Tel. 06188/1057, Thorsten
Schleer

Verk. Orig.-Spiele: Winzer, Space Max je 20,—
DM, Black Gold f. 30,— DM und Patrizier, Desert
Strike f. 40—~ DM. Tel. 05651/40788

Verk. Festplatte A590 Plus (2 MB Fast-RAM)
20 MB, 300 DM, 2 Laufwerke 3,5" 200 DM.
Reichhaltige Software! und reparaturbed, A
500, 1 MB Chip RAM, ab 17.00, WIRir -

06202/18422

Verk. Amiga-Ori

hes-Soccer,
idwinter 11, B

ra?onﬂight, Rings
DM. Tel. 08651/856
ga 500+ 2 MB, 2. Laufwerk, Monitor,
ulator, Maus, 2 Joysticks, viele Origi-
50,— VB, 17-19 Uhr, Tel. 069/373956

~ndle
" Ralf, FFM. Verk. King of Monsters 2 fir Neo-
Geo 140,-

Verk. A500 mit 85 M Festplatte, Speicher-
erweiterung auf 2,5 MB + TV-Modulator fir VB
1000 DM. Tel. 02464/5982 ab 14.00 Uhr

Verkaufe/tausche Orig.: Chaos Engine, Epic,
Wing Commander, Body Blows, je 40 DM, Zool,
Midwinter 2, Wolf Child je 30 DM, weitere auf
gnfra e, Versand gg. Vorkasse. Tel. 07156/

Verk. A500 mit viel Zubehor zu 980,— DM. Ab
17-19 Uhr, Tel. 07303/41935

Verk. Lemming 2, Ween Goblins 2, Indy 4,
Mensch Amiga Orbit Amiga je 30 DM, Waxwoks,
Legend Space Q4 je 20 DM, Stadt d. Lowen,
Khalaan je 10 DM. Tel. 09953/2973

Amiga 500, 3 MB RAM, 52 MB-HD, Farbmon.
10845, 2. Lautwerk, Mouse + 2 Joysticks, EOTB

Il, DSA, Indy 4, MM3, Amberstar, Abandoned-
Places-2 + 80 andere Disks, VB 1750 DM, Tel.
02851/7520

Verk. Amiga 2000 (5 Monate alt); 1 MB; 1 LW;
Maus u.v.m. odertausche gegenintaklen Amiga
600 HD 40. NP: 1098 DM, VB: 690 DM; Tel.
09971/30583, tagl. ab 18.00 Uhr

Titus The Fox, The Oath, Immortal, Arabian
Nights je 25,~, Gliicksrad, Conquest of Camelot
je 30,—, Space Quest 4, Shadow-Lands je 40~
Tel. 04361/1238

Archer Maclean's Pool und Snooker nur 30 DM
pro Spiel. Deluxe Sound 3.0 Hard- + Software
nur 50 DM. Alles Originale! Schnell anrufen
unter Tel. 069/348008, nach 17.30 Uhr

Verk. Amiga-Orig.: Indiana Jones 4, Civilization,
Formula 1 GP je 40 DM, Ween, KGB, Lotus 3 je
30 DM, Rainbow Islands, Party Time Vol 2, Sim
City 20 DM, Tel. 07159/2433

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2. Floppy, Action
Replay MK3, TV-Modul., 9 Orig. z.B. Indy 4,
Mankey 2, Terminator 2, VB 550,—, unter Tel.
08141/25410, ab 18 Uhr (Florian)

Verk. Amiga 500, Monitor 1084S, 2 Joysticks,
35 Originalspiele, Mouse, Handbiicher. Fragt
nach Michael, Tel. 0421/876341 ab 19 Uhr,
Verhandlungsbasis 550 DM

Suche neue Mitglieder fir Computerclub. Sy-
stem egal, Alter egal. Infos gegen Rickporto
bei Marcus Gerresheim, Prinz-Eugen-Str. 9,
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Verk. A500, 1 MB, Mon. 1084S, 2. LW, A-Re-
play 3, TV-Mod.,, X-Copy, 2 Mause, 2 Joysticks,
203 Disks, Boxen, Bicher, Zeitungen, Losun-
gen, Orig.-Spiele, Abdeckhaube zu 1100 DM
VB, Tel. 0355/792237 (ab 19.00 Uhr, Lieven)

Verkaufe A500, 1084 Mon., 1 MB, 2. Floppy,
200 Disks, ver. Handbticher und Spiele, Jogm
Mouse und etliche Zeitschriften, VB 450 DM,
Tel. 069/464785 Michael Hartel

CH! Verk. Originalspiele je 35 Fr: Black

Cauldron, Gold Rush, Kings Quest lil, Police
Quest 1, Pipemania. Tel. 061/782340. U,
Schaffhauser, Domacher Str. 32, CH-4147
Aesch

MS-DOS

Verk. ori% Sim Earth, Robin Hood, Monkey
Island 2, Pinball Drams, Gobliins, Battle Isle +
Data, Crisis in the Cremlin, Epic, Patrizier, ECO
2, KQ 5, RR-Tyco. Tel. 0851/41184

Verkaufe Flashback kompl. Deutsch 50 DM,
Tel. 030/6870637

Verkaufe PC-Spiele original, z.B. Eye of the
Beholder |, 11, Ill, Tel. 04944/7469

Suche: Orig. Dokumentation zu Turbo Pascal
V5.5, gebraucht in dt., orig. Softw. vorhanden.
Tel. 07472/3902

PC 486/33 Dig. Tower 4 MB 240 Platte 5,25,
3,5" Floppy, CD-ROM, Moni Sound M. 1 MB
Graf. m. Maus, Soft-Drucker VP 3500, Tel,
05406/5613

Verk. MS-DOS 3.3B Betriebssystem u. Microsoft

GW-Basic 1.3 sowie Schneider Utilities 1.0 fir

iSﬁges. 25 DM VHB, Tel. 04552/1269, ab 15.00
r

Verk. orig. Privateer, Gunship 2000, Ways, PC-
Tool, Renumb light, Paradox light, Freelance
Graphics, Tel. 07141/84817 ab 18.00 Uhr

Zyxel u. 1496E Modem mit Software 649,~ DM,
Tseng9 -4000 Karte 90,— DM, XTradrive Vers.
1.10 99,- DM, Tel. 02266/4114 Fax: 4083 - ab
18.00 Uhr — Arne

Verkaufe Warlords 2 (45,~), verk.ftausche Strike
Commander (45,-); Tel. 05045/432!

Zu verkaufen Oil's Well 30 DM, Mantis, 40 DM,
Xeno Bots, Red Baron, Comanche, Indy IV,
Uﬂi;ggg 7 (the black gate) je 50 DM, Tel. 0451/
475!

Verk /ftausche: Syndicate, Day of the Tentac|g#

Monkey Island 2, Comanche, Star Tre
Constr. Kit 2, WC 2. Suche: Pira
Privateer, Elite 2, Tel. 0

g oder telefo

ro 200,-, HL14-18 50
,=, Festplatte AT-Bus 120 MB
p ES +2 Pads + 5 Mod. 550,—. Tel.
283630 ab 19,30 Uhr

Tausche Dune 2, HL14-18, Wiz. 7dt., Pop
2, Day of Tent. dt., Monkey 2. Suche X-!
NHL-Hockey, Strateg. + Advent.! T. Schig
Altenwoog 31, 67655 Kaiserslautern

Verk. Mitsumi-CD-ROM LU0O05 fir 250
CD-ROM WC 2/UW 60 DM, Dune 25 D!
ne 2 40 DM, BMP 2.0 40 DM, Coma
DM, Lemmings 2 40 DM, Tel. 03735/655

VeM. Privateer (daﬁtsch) 65 DM, orig.
Blaster 2.0 85 DM, onke?; Island 2 45 DMUind
diverse Atari ST-Games!

Andreas

PC-Orig.: Privateer + Speech, Protostar, M +
M4, Strike-Commander, Comanche-Mission.
CDs: CD-WIN 111/93 + CPS-Vision Vol. 2 zu-
sammen DM 48,—; Tel. ab 18 h 09562/8838

PC-Orig.: Campaign + Data-Disk 70,—, Pinball
Dreams 40,-, Tornado 45,—, Task Force 1942
40,~, Tel. 09921/7284. Tausch méglich. Su.:
Lands of Lore, Aces o. Europe

Tel. 02772/ ,

Billigst: Red Baron (angl.] 30 DM, Wing Com-
mander 2 (dt.) 50 DM, Strike Commander (dt.,
ungebr,, noch verschweil’it“is DM! Suche gute
Soundprogramme (z.B. Macs Opera)! Tel.
07545/6561

Suche Original The Pawn (Magnetic Scrolls),
PC o. Amiga, biete 50,-, Tel. 06251/67420

Verkaufe fir je 45,— DM: Eye of the Beholder 3,
Indiana Jones 4, Wing Commander 2, Ultima 7,
Dark Queen of Krynn. Ruft an: 0611/565290
(Fabian Kratzberg)

Lands of Lord/Sqave Quest 5 je 55,—, Oxyd,
Cosmo Cosmic 50,—, Underworld 2, Rex Nebular
60,~, Wizardry 7 65,~, 3D-Kit 45—, Martian
Dreams 50,~, alle engl. Tel. 0621/577364

Suche PC-orig.: Day of Tentacle, Patrizier Larry
6, Goblins 2, Sensible Seccer, Simon the
Sorcerer usw. Preis nach Vereinbarung. Nico
Schrimpf. Tel. 02389/6345

Verk./Tausche Syndicate, Magic Pockets,
Manchester U., KQ 5; Mad-TV, Eish. M., Suche
Lemmings 2, NHL Hockey, SF2, Lost Vikings,
HL, Tel. 06028/4358 (Markus)

Stop! PC-Soft ginstig zu verkaufen! Eishockey
Manager, Pinball Dreams zu je 45 DM, F15 2,
F19, Might & Magic 3 zu je 35 DM! A. Hascher,
Opping 4, 84384 Wittibreut. Bye!

Verk. Falcon 3.0+, WC Il + SM IIl + Speech +
B17 + Coma + Indy 4 + HL14-18 je 50 DM,
Brettsp. Claym, Saga 50 290 DM, 2 Minisoldaten
+Eah2. 100 DM + P. Wings + MPaint + Streetf.
1l je 50 DM (Alex). Tel. 09401/5518

Verkaufe Privateer + Speech Pack, nur zu-
sammen 90,—~ DM inkl. Porto, Tel. 089/6915299
_(AA) oder tagsiiber 089/62736111

Verk. Originale: Elite+ 40 DM; Star Trek, Sim
Earth, Space Quest 4 je 45 DM; Indy 4, Space
Quest 5, Day of t. Tentacle je 50 DM, Telefon:
08151/50257

Verk. Microsoft Windows Entertainment Packs
14 je 35,-, Inhalt u.a. Tetris Qn 1), Pipe Mania
{in zseLive (in 3), Schach (in 4), Tel. 08243/731
ab 18.00 Uhr

8.
Verk. orig. Strike Com. + Sgesch (80 _DM),
Syndicate, UW2, Pop. 2 (45 DM), Sim Earth,
Elysium, Sp. Forces, Crisis in the Kremlin, RR
Tycoon (35 DM). Tel. 02941/65234 -

Verk. Originale: The 7th Guest (CD-ROM, DA,
mit Video) 95 DM, Strike Com. + Speech (DA)
90 DM, Simant (DA) 55 DM. Preis inkl. Porto +
Vers.! Tel 06626/1531, ab 15 Uhr

Mansion 2, Planets Edge, Campaign, Rex
Nebular, Darklands, Lands of Lore, Monkey
Island 2, Gunship 2000, Herr der Ringe 2,
Mantis, X-Wing u.a., Tel. 02622/7830

Verkaufe Originale: Syndicate, X-Wing, RR
T n Deluxe, Lemmings Special Ed. je 40,
DM zzgl. NN, Tel. 07191/23627

Verkaufe Originale zuie 40 DM Space Quest IV

(Weltraum-Adventure), Indiana Jones IV (The
Fate of Atlantis), Sim Earth (fir Windows), Tel.

08151/50257

Osterr. Wing Com. 2 + Indy 4 + X-Wing +
Commanche DM 40,-, Monkey 2 DM 30,-,
Space Q. 4 DM 20,- zu verkaufen. Tel, 05357/
2953 (Alfred)

Commanche, Indy 4, Red Baron, (DV) je 40,—,
AOTP + WW2 (DH), Swotl + HE162, je 55,~,
DH-Swotl, Lucasf. Buch 2, je 20,—, Buck Rogers
1 o(gaw' Op. Stealth (DV) je 25,-, Tel. 08091/
1

Dt. Originale: SC 75; M + M4 65; Legaar 65;
5Q4 (engl.) 50; Task-Force 70; Inka 70; Veil of
D. 60; Sherlock H. 65; Larry 3 + 5 50; Hook 45;
Conan 20; Cruise for ... 55...; Tel, 0821/783271

Verk. Orig. PC-Spiele kpl. dt. Stunt Island, Day
of Tentacle, Lost Vikiq?s. Bundesliga Mana
Prof. je 50 DM, PC-Tools 8.0 100 DM. Tel.
08453/8879

Suche altere PC-Spiele: z.B. Storm Master,
Legend of Faerghail, Sim Earth, Dragon’s Lair,
M. Space Ace 1. Alle Formate mgl. Tel. 089/
5469591

Verkaufe Alone in the Dark (45), WC 1 (35),
Red Baron (45), Task Force (50), Strike C. +
Speech P. (85), Cyberrace (60), Flashback
(55), Faicon 3.0 (50) + NN. Tel. 08452/2635

Verk. Ultima 6 30 DM, Wizardry 6 dt. 20 DM.
Suche Elite 2, Lands of Lore, Protostar, Miq_zg
(Falcon), Strike Commander Speech. Tel
039863/441

Verk. PC-Spiele, orig. Kings QueSt
Loom 40,—, Willi Beamish &

Verk. PC-Spiele: Eishockey M
manche, Bard's Tale Trio., Sports M:
Populous 2, Heros of the Lance!
B8335! Harald

, C

e Tentacle onke!
Football zy , Epic zu ¢¥
Montag - ‘Freflag 15-16 Uhr:

350 (Martin

7 kompl. dt. 60 DM, DSA kompl.

1 ice Hulk Anl. dt. 55 DM, Might +

>3 kompl. engl. 30 DM, Tel. 05341/48123
0—Fr 15-17 Uhr, Jens

Verk. Roland LAPC-1 fir 750 DM, Midi-Con-
nector (Verbind. mit Keyb.) fir 250 DM; beide
VB-Ideal fir Spieler oder Musiker (Midian-
schluB!); Tel. 09923/1919

Strike Comm. und Links 386 pro fir je 60,- DM

und Commanche, Wing Comm. 2, X-Wing fiir je
50,~ DM (alles in Deutsch) oder Tausch még-
lich! Tel. 0214/46504

Verk. EOB 3 Lands of Lore, Legacy je 40 DM,
Shadow of Comet, Veil of Darkn., Wizardry 7,
Proph of Shadow je 35'DM, Megatreveller 20
DM, Tel. 09953/2973

Wizardry 7 — DM 40; Wizardry 6 — DM 25, beide
komplett deutsch, Tel. 0711/244855 ab 16.30
Uhr. Suche Ultima 6, Spellcasting 201, Cobra
Mission u.a.

Verkaufe Originale: Bumtime, Kyrandia, Book
1, 1869, Ultima 7 Part 1. 50 DM pro Stick. Tel.
02305/25127

Verk. 386DX/40 MHz — 64 KB Cache — 387
Coproz. (ideal fir Falcon 3.0), Garantie bis
Febr. 94 tir 400 DM. Tel. 0211/7337296

nes 3 ev. 256 Farben VGA;
ames 2, 3 und 4; alte Star Wars
— nicht X-Wing! Tel. 02362/43797
mer

Verkaufe Shareware fir den PC, iiber 5000
Programme. Katalogdiskette %egan DM 2,~in
Briefmarken. Thomas Sator, Griiner Weg 20,
61231 Bad Nauheim

Verk. Strike Commander + Speech Pack 90
DM, Wayne Gretzky Hockey 3 + League Sim 2
60 DM, History Line 50 DM, The Incred-Machine
40 DM, Tel. 07478/8477 ab 18 Uhr

Verk.: Patrizier-CD-ROM DM 60, Civilisation
40 DM, Gunship 200030 DM, Darkseed 40 DM,
Kyrandia 40 DM, Betrayel at Krondor 40 DM,
Tel. 07478/8477 ab 18.00 Uhr

Original-S&iele Monkey 1 + 2 je 40 DM, Indy 3
+4 je 40 DM, Loom, McKracken, Maniac Mans-
ion je 30 DM. Liste anfordemn, T. Weisheit,
Wolf. -von-Eschenb.-Str. 26, 65187 Wiesbaden,
Fax: 85197

Verkaufe Roland LAPC1 (MT32) DM 400,-.
Tel.0212/33100011ab 17.00 Uhr 0212/331133,
Knut Hermann

Nur Tausch: SQ5, LL5, Monkey 2, Long Bow,
C. HQ, F. 0. Freedom, Elvira 2, TQ, Rogers 2,
Chuck; viele andere: 2 : 1 ab 18 Uhr Tel. 089/
648888. Suche: Rollen, ADV, Strat.

Verkaufe: Khalaan (deutsch). Bitte melden un-
ter T. 02131/102830. Preis nach Vereinbarung

Verk. PC-Orig.: X-Wing (45), Comanche (45), ,
F15-3 (45), Jordan (40), WC2 + SP (50), Red
Baron (25), Jeﬂ'nEh. 2 (25), WC1 (20), Nova 9 +
SB2 je 15, M. Tilke, Lindenhardt 1, 57462 Olpe

Verk. PC-Originale: UW1 (35 DM), DSA1 (40
DM), Ishar 1 (30 DM), Cadaver (30 DM),
Powermonger (40 DM), Wingcom. Academ

(55 DM). Tel. 08662/8139 (nach 17 Uhr) Fran

verlangen

Suche orig. PC-Spiel WC2 + 5
Academy + WC Secret Missiol
Tel. 09181/20796 (Mi
Verkaufe orig.

Mega-lo-Mani

nehe, Wi

al Forces, 3D-Kit (billig!). Verk. Mega
¥e'mit 8 Spielen und 2 Joy-Pads VB 300,
. Tel. 07520/6940

Verk. PC-Originale mit dt. Anleitung: Lemmings
u. Oh No! More Lemmings 300 DM, F15 Strike,
Eagla Il 30 DM, F1 Grand Prix 30 DM, B.
Dubrau, Schelmenwasen 21, 72160 Horb

Verk./kaufe laufend Originalspiele. Lése Sha-
reware-Sammiung auf. Verk, Monitor (VGA).
Verk. Lésungen, Cheats, Tips & Tricks. Tel.
09452/1453, Fax: 09452/1

Tausche/verk. Dazﬁ;l’ entacle, Persia 2, EOB 3,

Civilization, Flashback, Lemmings 2, Dune 2,

Krondor, SQ5 (40-45 DM). Suche: Larussa 2,

’l;irales Gold. Ab 20 Uhr, Tel. 069/5486160
ike

Sunesr PC-Spiele zu Schleuderpreisen. Aktuel-
le Liste u. ein Gratisspiel fir DM 5,~ Rickporto

bei: F. Erhardt, Mozartstr. 97a, 85521 Ottobrunn

Tausche: Rollenspielklassiker Eye o. t. Behol-
der, Das schwarze Auge; alles Originale - in
bestem Zustand; Osterreich Tel. 05672/4686
Jdrgen Moser

Verkaufe Taskforce 1942 (3,5") und Empire de
Luxe (3,5") fiir PC. Preis VB. Alexander Freund,
Tel. 02852/6550

Verkaufe original Steigenberger Hotelmanager
40 DM) un Flig'?t-Simula(ov 4-Designer (50

), auch Tausch méglich! Sven Bartels, Tel.
04122/44746

Mad-TV, Monkey Island, Legend of Fairghail,
Eye of the Beholder 1, Death Knights of Krynn,
Fate — Gates of Dawn, Buck Rogers 2,
Spelljammer (e), The Summoning (e) DM 50,
Flight of the Intruder DM 40. Tel. 04152/74140

1000 PC-Computerspiele um DM 180,- (6S

1250,-) abzugeben. Hauptsachlich PD, Sha-

reware, Freeway, aber auch Vollversionen.

ggpgrtenauswahl maoglich. Tel. 0043/0316/
715

YAV

Verk. 486/DX 33, 4 MB RAM, 230MB HDD, 3,5"
+5,25"LW, 1 MB-SVGA-Karte, SVGA-Monitor,
Soundblaster, Mouse, MS-DOS 6.0, Windows,
PC-Tools; VB 2399 DM; Tel. 02431/6923

Verk. 486DX 2/66 VLB/Big Tower/8 MB RAM/
Viper VL 2 MB/Quantum LPS 240/Gallaxy DC
680T/Soundblaster 16ASP/15" Monitor/3,5 +
5..":'%‘. NP: 6200 DM FP; 5000 DM, Tel. 02737/
37

Verkaufe Flugsimulation-Klassiker: Their Finest
Hour (inkl. Zusatzdisk Their Finest Missions
und Buch von Systhema); A320; F117; Chuck
Yeager, Tel. 0721/670100

Falcon AT 30.-, Flight of Intruder 30,—, Their
finesthour30,-, Strike Commander und Speech
Pack 70,-, Pétzold, Tel. 0551/71776

Day of Tentacle dt., Syndicate dt. je 55—,
Shanghai Il dt., Midwinter Ii dt., Millennium 2.2
dt. je 40,—, Startrek 25th dt., Lure of Temptress
dt., Rampart je 35,—, Tel. 09003/2044 ab 17 Uhr

Suche Soundblaster 2 oder Soundgalaxy BX 2
mit dt. Handbuch und 2 Boxen inkl. Software,
Tel. 07462/1468, abends, auBer Donnerstags
ab 18.00 Uhr (Daniel)
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Kyrandia 2 65,—, Lands of Lore 65,—, UW2 65,—

artian Dreams 50,—, Rex N. 65,—, SQ5 65,—,
Cosmo Cosmic 40,-. Tausche gegen MM5,
Ultima 7/2, Tel. 0621/577364, Denis

Day of the Tentacle dt, 55 DM, Thomas, Tel.
02941/24326

PD + Shareware-Paket mit den besten Spie-
len, Tools und Virenscannem auf zehn (101)
HD-Disketten fiir nur DM 35, inkl. Porto. Tel.
08331/2722

Biete: Ambush, Spelljammer, Monkey 2, Falcon
3, Battle Isle, Command HQ, Pirates, Power-
monger, Spacemax, Ultima 6 + 7, Dungeon-
master, Bundesliga Mang. Prof., WC 2. Tel.
08331/2722

Verk. Ultima 5 20 DM, Ultima 6 30 DM Under—
world 40 DM, Syndicate 50 DM M.U.D.S. 20
DM, TV-Sports Football 15 DM, Champions of
Krynn 15 DM, alle + NN, Tel. 0711/425488

Comanche 30 DM, F1-Grand-Prix 30, Indy 4 ...
u.v.a. Originale, billigst, oder Tausch. Liste

en 1 DM! Ch. Neteler, Prinz-Eugen-Str,
6c, 48151 Minster

Suche Kontakt zu PC-Freak's, Schreibt an: Th.
Nunold, Hauptstr. 110, 76829 LD/Arzheim

Halt! Verkaufe: Populous 2 50 DM, Mokey 2 zu
45 DM, Indianapolis 500 und Lemmings je 35
DM. Alles Orig. uba:son FX-80 + Drucker 50
DM, Tastatur 30 DM, Tel. 02238/42212

Verk. o. tausche Orig. Freddy Pharkas,

Colonel's Bequest, Eye of Beholder |, WC 2: 1

gagan Day of the Tentacle, Tel. 02602/2959.
uche auch: WC 2, R. Baron

Verk. 3865X 16, VGA-Mon., 3,5" + 526" LW,
40 MB HD, 1 MB RAM, DR-DOS 5.0 fir 1200
_DM; Western-Digital-Festpl. (11-12 MS) 120
MB far 300 DM, zusammen 1400 DM, Tel.
09683/243, Woligang

Suche KQ 1—4 vorzugsweise in dt. aber auchin
Englisch. Biete an Ultima 7/2 oder Preis n.
Absprache. Peter Burgi, CH-4312 Magden
Schweiz/Tel. 061-8411412

Verk. uri% Return of Phantom, Betrayal at
Krondor, Day of the Tentacle, Vision, Startrek,
Space Quest 4, Castle of Dr. Brain, The
Humans, 1869, Tel. 0851/41184

Air Bucks, Cisco Heat, Curse of Ra, Transword,
Black Gold, Blue Angel, Berlin 1948, Gremlins
2, Rings of Medusa, Return of Medusa, Rollin
Ronny, Nightshift, Winzer, Battle Storm, Day o
the Pharaoh, DM 30, Tel. 04152/74140

Verk. Schneider Euro-XT + Bemsteinmonitor +
Biicher + Disketten fir 650,~. Bitte bei Sandro
WeiB, E.-Otto-Str. 6, 08129 Crossen, Tel. Zw.-
243281 melden !

Orig. Indy 4 dt. DM 45, Falcon 3.0 _digDI
Aces of P, DM 55, ATAC DM 29 Mizar
DM 29, alles nur Verk. Einta

kpl. dt., Day of Tent :

g
Indy 4;
Gobliins

hru Galaxy Original
# NS-DOS am besten
atic-Brille, Tel.0711/538

ab 18.005; erlangen

Verk, orig. PC-Spiele! BMP DM 20, The Bl

The Grey (Strategie) DM 40,—, Lands of
DM 40, dg%en ‘orkasse oder NN. Als %
Paket DI , B. Wieloch, Tel. 0211/400

Hasta la vista Babyl Suche dringend
Terminator 1 (mit Vektorgraphik, wo ma
beide Rollen schiiipfen kann). Zahit gut!
Euch bei Thomas, Tel. 034206/78259

Verk.: Syndicate 45 DM; Warlords 2 40
Paket mit 11 &lteren guten Spielen (z.B.
Battle Isle, Pirates, Lemmings. A. Alley,

fir DM 230, Tel. 0561/1365! i

Verkaufe PC-Spiele: 30 DM, Command H. Q.:
40 DM, Starbyte Super Soccer, Summer
Challenge, The Incredible Machine, Empire,
Jargen Endress, Tel. 07472/1339

Verk. Strike C + Speech P.; UW |, U VII; EM;
Terminator 2029; FP-Football, Falcon 3.0, M.
Jordan, SF I, je 4565 DM; Tel. 0201/709123

Verk ftausche Lands of Lore, Links 386, EOB
3, M + M5, SQ5, Wizardry 7, Inca, Ishar 2,
Ultima 7/2, Unlimited Adventure, Dracula, Curse
of Ench, u.a., Tel. 08039/3362, ab 18 Uhr

Suche 486DX 50 od. 66 Localbus Tower 4-8
MB Speicher, 200 MB Festplatte bis 2800 DM,
Tel. 0541/17981 Stefan

Verkaufe Tie Break 15 DM; Great Courts 15

DM, Sim City 25 DM, Casties 15 DM, Warlords

ggGDEM Microprose Soccer 15 DM, Tel. 09181/
3

Verkaufe Sim Earth 35 DM, Command HQ 25
DM, BOB 30 DM, Swotl 35 DM, G, Khan 20 DM,
Face off 20 DM, RR Tycoon 25 DM, Supersoccer
20 DM, Populous 20 DM, Tel. 09191/32623

 KLEINANZEIGEN

Verk. orig. History-Line, Burning-Steel, Empire-
Deluxe je 40 DM, Chessmaster 3000, Winter
Games, Shanghai 2, Silent-Service 2 je 30 DM,
Tel. 07073/1259

Gelegenheit: Great Courls | und Teenage
Mutant Hero Turtles - Sport + Action, beide
zusammen nur 40,— DM! Tel. 09003/2044 ab
17.00 Uhr

Strike Com. + Speech 70—, Links Course:
Mauna, Banff, Beltry, Innisbrook je 25,—, Lemmi
2 40,-, Aces + Data 50,~, Front Page Football
40,—, Tel. 02641/37578 ab 17.00

Tausche: Burntime, Strike, Trolls, Monkey 2,
suche Pirates Gold, Prince 2, MMS5, Eye of the
Beholder 3, Shadow of the Comet usw. Fragt
nach Ralf, Tel. 08424/1550

Verkaufe: Powermonger, Dragonflight, Chaos
Strikes Back, Dungeon Master, Castle Master,
Sim City, Elite, Ooze, Great Courts u.v.m.|
Billig! Tel. 09287/4395 (ab 18 Uhrl)

486/33, 4MB RAM, 120 HD (15 ms) 3/5L SVGA
Mon. Soundblaster, Adlib J% Maus Origin. Soft-
ware Ext Cache 128 KB VGA-Karte, NP 4500
DM, VB 3500 DM, Tel. 07451/6458

Verk. S.C. + Speech, W. C. | + Il + SM1 +2 +
5.01 + 2 + Speech, Aces of the Pacific, Red
Baron, Swotl + PB0, Gunship 2000, KQ 5, A-10,
PLeisa 25-60 DM. Tel. 09402/6526, ab 19.00
Uhr

Verk. Privateer 60,—, Tomado 60,—; Aces 145,—
Strike C. + Sp. Pack 75,~; Space Hulk 50,—; NHL
Hockey 60,—; Links K. Pinh, 20,~; suctie F15-3;
alle Orig.; NN + 5 DM; Tel. 0711/3702601

Verkaufe Aces1 45,~; Car & Driver 50,~; Eter-
nam 45,—; Terminator 2 15~; Stunt Isl. 55—
Silent S. 2 25,—; Space Hulk 50,—; alles Orig.
Suche F15-3; NN +5 DM; Tel. 0711/3702601

Castles 30,—, HL14-1840,~, Sim City + Populous
35,~, Stormmaster 35—, Siege 40,—,
Chessmaster 3000 35,—, Wizardry |V 40,~, Tel.
04351/42310 -

Suche Alter Ego. Bi;ia Neupreis! Tel. 040/
2997660

Verkaufe History Line (kompl. ditsch) fiir DM
45,— + Porto, Tel. 02225/5364 ab 18 Uhr

Verk.: Fischertechnik Computing Experimental
Roboter, Turtle, 5,25" Disk, Interface ...) flr

0 DM, Monkey 2, Indy 4; Michael Dittrich,
Olbergweg 6 c, 8031 Gilching

Suche fir FS 4 Scenerie Disks und sonstige
Zubehér-Disketten, ebenso andere Flugsimu-
lationen, Tel. 0511/744081

Wegen Systemwechsels verkaufe ich meine
Software. Die besten Spiele der letzten 6 Jahre,
1 Spiel + Disk = 4 Fr./DM. Listen bei Zigerlig
Marcel, Blessmali 23, CH-8733 Eschenbach,
Schweiz

Under Pressure, The Light Corridor, Dark Cen-
tury, UN Squadron, Xiphos, Football Simulation,
Run the Gauntlet, Deathtrap, Ghost Chaser,
Heavy Metal, Switchblade, Grand Monster Slam,
Subbeteo, DM 20,—, Tel. 04152/74140

Verk. & tausche: Prince 2, SQ5, Lotus, Bod
Blows, Formula One, Dune 2, First Samurai,
Monkey 2, Lethal Weapon 3, Vision, Supre-
mascy, WWF 2, Soccer, Hero Quest, u.v.m,,
Tel. 06028/1317 Jens

Wegen S{)siamwachsals verkaufe ich meine
Software. Die besten Spiele der letzten 6 Jahre,
1 Spiel + Disk = 4 Fr./DM. Listen bei Zigerlig
Marcel, Blessmli 23, CH-8733 Eschenbach,
Schweiz

Verk. orig. Strike Commander + Speech 65 DM,
Privateer 50 DM, Lemmings 2 45 DM, Humans
1 + 2 je 35 DM, Tomado 55 DM, Simon the
Socerer 55 DM, Xenobots 45 DM; Tel. 08555/
8116 ab 19 Uhr

Verkaufe (je 40,-): Pop 2, Startrek 25th X-
Wing, B17, A-Train, Links 386Pro, Silent Ser-
vice, bei: H. Ehrhardt, Wetzlarer Str. 73, 35638
Leun, Tel. 06473/3340

F15 Il Comanche, BMP + Editor, Car & Driver,
GPU, Carriers al War, Space Max, Nascar,
Shuttle, F15 Il, Oper. Desertstorm, Ferrari
Formual One, F1GP, Tel. Sa. + So. 0851/6719

4 MB-SIMMs 9 x 70 400,-/Stck.; SB 16ASP
420,—; Wave BI. f. SB 16 400,—; alles neu u.
unbenutztl SB 1.5 + CMS 100,~; NEC 2A;
Karsten Kees, Am Kreisel 1, 31867 Lauenau

Aktuelle PC-Games giinstig zu verkaufen, Liste
anfordern bei: A. Weber, Locherweg 11, 40764
Langenfeld, Tel. 02173/17409

Verk. SpaceQuesﬁsdt.m.—, SQ4, Buck Rogers

4 30,-, Indy 3 dt. 35—~ DM, 3,5" Ways for

;Vindows 2.1 40,—. Alles Originale. Tel. 05503/
719

Biete Lost Vik., Historyl., Wolfpack, Comanche
Monkey 2, Days of Tent., Eish. Man., Ultim
Toma .Bumgme.Sume Emp.Del

ing +Miss. D. 70,~
anche 50,~; F1 GP
He16 + Do335 zus. 40,—; F16

—; Tel. 0721/753284

| *Verk. Lands of Lore, Planets Edge, Betrayal at

Krondor, Spelicasting 101, Starflight 2, Dragons
Breath und andere, Tel. 07121/550468 ab 18
Uhr (Thorsten)

Verk. SB16 ASP 300 DM, Strike C. + Speech
70, Syndicate 50, F15 3+ Monkey 2 40, Populous
2 35, CD-ROM: WC2 + Missions + Speech 70,
WC1 + Missions 60 DM, Tel. 06721/42786

Verk. PC-Orig. Alone in Dark, Eco Quest, King's
Quest VI, Incr. Machine, Indy IV je 40~ DM;
EOB 2, Epic je 30,— DM; ruft gleich an unter Tel.
06022/22627 (Steffen)

3865X-16, 120 MB HD, 4 MB RAM, 3,5 + 5,25"
LW, SVGA-Mon,, Adlib, Tast., Maus, Joystick,
MS-DOS 5.0 + Populous fur 950,~ DM, Tel.
05321/23625 Jan

Tausche Ultima 7 Part Two komplett mit dt.
:I‘ar;'?buch gegen NHL Hockey, Tel 08134/1532
arkus

Verkaufe PC-Originale: Fields of Glory 55—, V
for Victory 2 45,—, Sensible Soccer 40,~, Star
Legions 45,— Siege 30 DM, Tel. 06247/431 (ab
16.30 Uhr)

Verk. neuwertige Gravis Ultrasound Karte (nogh

7 Monate Garantie) fiir 333 DM, Te
481369 (Frank)

Verk. Day of the Tentacle
30 DM, zusammen,8

) DM, Indy 4 {8
Tel u6421/48

Ci

DM, M1 Tan
te Card (bis 50

1 ab 18.00 Uhr

listreet Manager 55,—; CD-
! 1 Vultim. Encyclop. 75,—; PC-Tools 8
= Hardw.: SB-Pro 3.0 150,~, NEC CDR
620,~; Tel. 089/7593224

Atari 1040 STFM, Monitor SM124 + Farb-
monitor, 5 Joysticks, 2 Mause, 3 Disketten-
boxen mit ca. 250 Disketten, viele Spiele, NP
ca. 2500,-DM, VB 780,-DM, Tel. 0231/856832

Verk. Turbo Duo + beiliegende Software, 4-
Spieler-Adapter, 5 Joypads, 2 CDs, Japan
Adapter und 3 Cards (Final Match, Hero Tonma
+ Bomber 93) fir 750 DM. Tel. 0 21588

Achtung! Verkaufe Turbg
Top- Spiele darunte
Darius Plus. Prej

ab 19 Uhr, Oliv

umi LUOOSS, orig. SB 2.0,
lech, Syndicate (DV), L. Vikings
h, Lands o. L. (DV), Simon t. S.,
: Tel. 06035/1791 (ab 16 Uhr)

Verkaufe Game Boy (100% o.k., 2 Monate alt
mit Batterien, Kopfhorer, GameLink u. Tetris)
dazu Robin Hood (100 % 0.k., komplett deutsch),
VB = 110 DM 030/9750674 ab 18 Uhr Marco

Verk. Solarstriker u. Alleyway fiir 25 DM, Quarth
u. Robocop fir 30 DM, Balloon Kid = 35 DM,
Altered-Space u. Super- R.C.-Pro-Am fir 40—
45 DM. Ruft mich unter Tel. 06221/862806 an

Verkaufe Game Boy, Zubehér und viele Spiele
(SuperMarioll+1, Quarth, Pinball, Bart Simpson
usw.), Stephan Schieren, Freiherrenstr. 66,
91515 Grevenbroich, Tel, 02181/44422

Verk. div. Originalspiele von Sierra-On-Line zu
je DM 30,- und ein Spielepaket mit 20
Oﬂginalpr?. zu DM 50,—/Liste bei: Ulf Petersen,
Postfach 1103, 24318 Litjenburg

Verkaufe Game Boy-Spiele (mit Verpackung

und Anleitung), habe: Tennis, Golf, Spiderman

e 25,—, Robocop 35,-, Lichtlupe 35,—. Ruft an:
el. 04296/326 ab 14 Uhr (Stefan)

Lose meine Atari ST-Spielesammiung auf, ca.
600 Stick mit Anl. u. Verp. von 15 D DM.
Ab 10 Stick nochmals Rabatt, Tel. 0711/
7970285 ab 20 Uhr

Verk. Atari ST 520+, 2 LW, 1 Farbmonitor, 1
Monochrommonitor, 1 Super-Charger (MS-
DOS-Emulator), 1 externes Gehause. VHB 550
DM. Tel. 06151/315638

Verk. AV8BHarrier, F15-1l, B-17, A-320, MIG-
29, 53 St. PD-ST u. vieles mehr! Tel. 07431/
62747

Verkaufe Game Boy + 4 Spiele: Super Mario,
Tetris, Eishockey und Dr. Franken fur 190 DM.
Tel. 0821/487604 ab 18.00 Uhr

Verk. Game Boy, Kopfhdrer, 6 Spiele z.B. Su-

per Mario Land, Mortal Kombat, Pit-Fighter
einige ohne Verpackung), 4 Clubzeitschriften,
el. 07162/27786, 17-18 Uhr (Ralf) 300 DM

BILLIG — BILLIG! Game Boy-Spielepaket mit
Parodius, Mario Land 1, Selomons Club und
WWF Superstars zu verk. fiir 100 DM! Telefon:
02305/25127  +

Verk, fiir PC Maniac Mansion 2 50 DM, Eye of
the Beholder 3 50 DM, Syndicate 45 DM,
Wizardry 7 45 DM, Bumntime 50 DM, Shadow of
the Comet 50 DM, alle dt., Tel. 07443/5541

Verkaufe 1040 STFM, 2 MB, 2 Monitore, Farbe
& s/w, TOS 2.06, ca. 30 Spiele, Anwender-
software, Mouse, 2 Joysticks, Handbiicher und
viel Zubehdr, VB 1350,— DM, Tel. 05846/600

Suche noch 1 Game Boy und diverse Spiele zu
kaufen, Tausche evtl, auch %e n Super-NES,
Mega Drive, PC-Eng., NES-Spiele. Ruf anl!
Tel. 04627/1618 (ab 20 Uhr)
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Original Game Boy-Spiele mit Ve%packung,
Kirby's Dreamland, a Man | + I, Track and
Field, Parodius, Prince of Persia fir je 30 DM +
NN, Tel. 08571/8915

Verkaufe Game Boy mit 25 Topspielen z.B.
Super Mario 2 usw, Meldet Euch unter Tel.
0231/255178. Fragt nach Michael.

Verkaufe GB-Module 30/51/64/110 in 1 gg.
Medu8|221 in 1 SNES bis zu 8 in 1. Tel, 0531/
6107

Verkaufe Game Boy mit Bubble Bobble, Ten-

nis, Marble Madness, Gargoyles Quest, Tetris.

AI(;;G mit Verpackung fir 180 DM, VB, Tel. 040/
78

Game Gear

Verkaufe Game Gear mit 5 Spielen (Mortal
Kombat, Ninja Gaiden, Shinobi, Streets of Rage,
Columns) und Lupe. Preis VS. Tel. 0791/43611
Stetan verlangen, ab 16 Uhr

Verkaufe GB-Module 30/51/64/110 in 1 GG.
Madul221 in 1 SNES bis zu 8 in 1, Tel. 0531/
61078

Verkaufe Super-NES mit 10 Spielen. Verkaufe
Mega Drive mit 8 Spielen u. Zubehér, Tel.
02262/4561

Suche Tauschpartnerim Raum Minchen. Habe:
Flashback, Rolo, Streets of Rage 2, John
Madden 92. Suche: X-MEN, Rocket Knight
(JP), Ultimate So., J. Strike, T.: 089/49259;

Verkaufe MD mit 17 Spielen fir 1350 DM, nur
komplett abzugeben, Tel. 06341/3555, ab 18
Uhr. Games wie (Y’s 3, Warrior of Rome, Ju-
rassic P., Shining Force, ...) Tom

Verkaufe: Quackshot (j%)ido DM, Sonic 2 50
DM, W. of lll. (us) 50 DM, Flashback (us) 80 DM,
W. Cup Italia "90 30 DM oder tausche %e en J.
Strike, C. Spot, etc., Carsten, Tel. 07052/4447

Mega Drive m. 8 Spielen, 2 Controller f. 610
DM; Game Gear mit 9 S‘fialen, Master Ge
TV-Tuner u. Zigaretten-Adapter{, 480 D|
einzeln, Tel. 02843/8528, ab 14 h

Tausche firs MD: Cool,
Fury, ThF4, ThF3, N
Gegen: Tiny, Fl;
Games, Tel.

Verk. MasterSystem mit 7 Spielen 400,— DM u.
tausche o. verk. MD-Spiele wie Alien 3, Buck
Rogers, Shining Force, Tel. 03391/7290, Maller
Ray von 15-17 Uhr

Verk., kaufe, tausche S-NES, MD, GB, MS-

iele. Diese Anzeige gilt so lange, bis Ihr
nichts zum Tausch, Kauf + Verk. habt. Tel.
06569/361 (Patrick)

Verkaufe neue Copy-Box fir S-Nintendo + Sega
Comp. mit Gar. u. Rage. Info und Liste H.
Baggen, Pepynstr. 35, NL-6132 EL Sittarc/
Holland, Tel. 046-522598

Verkaufe, tausche Jungle Strike, Streets o.
Rage Il, NHLPA-Hockey '93, European Club
Soccer. Suche Landstalker, General Chaos,
Joe Montana Sportstalk, Tel. 07951/41950

Tausche: Probotector, WL Basketball, Mertal

Combat (1), Star Wars gegen: John Madden
Football, Zelda, Desert Strike, Axelay, Bom-
berman, Tel. 0291/1798

Kaufe Konsole + Modulsammiungen auf. Neo-
Geo, SNES, Mega Drive, Sega Master, NES,
Gbame S:ar. Game Boy usw., Tel.089/1403732
ab 13 Uhr

Kaufe, tausche Sega Mega-Drive-Spiele aller
Art, ob alt oder neu! -50,—. Suche Mega-CD JP-
Version -150,—, US-Version-200,~, Tel. 05341/
392144 (Michael), ab 17.00 Uhr. Seeya!

Verkaufe MD mit 10 Spielen, darunter PS Il
EAH, Shinobi fir 1000,— DM. Anrufe nach 19 h
von Mo—Fr, Tel. 0711/5281015

Verkaufe neuwertigen Mega Drive mit Termina-
tor |, Sonic |, Simpsons, VS Space Mutants und
2 Control Pads flir 270 DM. Tel. 06556/650
nach 14 Uhr, Do + Fr nach 17 Uhr

Verk. Advanced Military Commander gegen
Héchstgebot. Verk. diverse MD- und Super-
NES-Spiele (z.B. J. M. 93, Robocod, Turrican,
Turtles, Parodius, Lemmings), Tel.0791/43611

Verkaufe Spiele fir Sega Mega Drive + Master
Sy;sjse_'%l 0431/641670 — 0431/641670 — 0431/
64

Top-Angebot! Verkaufe billigst... Mega Drive
mit 2 Joypads und 8 Spiele fir VB 300. PC-
Games: Comanche, HL14-18, WC, Special
Forces, 3D-Kit, Tel. 07520/6940

Kaufe, verkaufe, tausche MD + SNES-Spiele,
gmﬂ Auswahl, kaufe auch Sammiungen mit

erat. Suche giinstig Neo-Gea oder Turbo-
Duo, Tel. 04774/1789 Rainer/Simone

Kaufe, verkaufe, tausche MD + SNES-Spiele,

&roﬂe Auswahl, kaufe auch Sammiungen
erdt. Suche glnstig Neo-Geo oder ]

Duo, Tel. 04774/1789 Rainer/Simi g

NES mit7 Spiel
Burai Fighter

Verk. SNES + 2 Pads ¢ US-Adapier + 10
Spiele, nur kompl. 1. 7 M oder Spiele ein-
zeln 50-80 DM, Game Gear + Nelzteil + 3
Spierlle flir 200 DM, Tel. 0B055/1307, nicht Mitt-
wochs

Verkaute fiir SNES: WWF Royal Rumble (dt.
Version) fir DM 50; Tel. 02723/3078 (Mathias)

Verkaufe oder tausche — Turrican — Alien 3 —
Straatﬁgzétlar 2 — Prince of Persia — Star Wars -
Tel. 07 8242 ab 14 Uhr (Kai)

Verk. NHLPA 93, Star Wars, Pilot W, F-Zero,
Mystic. Ninja, Mickey M., Tiny Toons, Bubsy,
Final Fight, Sim City, Desert Strike. Ruf doch
mal an ?werktags 18-20 h) Tel. 09621/13359

Suche SNES-Spiele mit Verpackung und An-
leitung + Mega-Drive-Konsole + Spiele, auch
groBere Mengen; Tel. 0911/266164

Tausche neue SNES-Games (us, dt, jp), auch
gagen Mega-CDs. Tausche JB King (jp) gegen

opfighter Stick. Bei deutschen Spielen bitte
nur akiuelle Games! Tel. 07354/2873

Verkaufe, tausche, kaufe SNES-Games. Habe
z.B. Tiny Toons, Axelay, S. Tennis, Mortal K.
u.a, Suche Sim City, Goof Troop, F. Fight 2,
Wing Com., Str. Fighter 2 T., Telefon 0208/
72689

Tausche u. verk. Games, Habe Mario Kart, Star
Wars, Actraiser (US), Contra (US), Devil C.
(MD; jp). Suchef, Fant. 2, Aleste u.a.; US o. dt.,
Tel. 05453/7734 (Michael)

Verkaufe altere SNES-Games zu Niedrig-
preisen! Ab 40 DM! Auch Tausch méglich. Tel.
03931/415775 ab 19.30 Uhr, nach Ron fragen.

Achtung! Zelda Il 70,—, Another Waorld 100,-,
Ghosts'n’ Ghouls 70,~, Star Wars 100,~, zu-
sammen 320,-, alles dt. Versionen fir das
Super Nintendo (PAL) Version, Tel. 030/
8814883

Tausche, verkaufe, kaufe Spiele fir S-NES,
Neo-Geo, MD, MS, GB. Verk. Master System
Adapter Plus u.a, Warrior, Shining, S. of Race
2. Tel, 07151/32132 Sebastian 15-22 h

Tausche, kaufe, verkaufe S-NES und MD-Sp.
Neue und altere Module. Suche: S. Off-R2,
Shinobi 3 (dt.), Chaos Eng., Legend usw. Tel.
06271/71281

Verk. Super-NES-Hit "Magical Quest" fir 70
DM. Komplett dt. mit Anleitung und Verpak-
kung. Sascha Huber, Tel.0221/681400, Thielen-
brucher Allee 7, 51069 Kaln

Verk. Streetfighter 70-60 DM, Kick off 80 DM, .

Mickey Mouse 60 DM, Zelda 40 DM,
Rumble 100 DM. Verk. auch . GG.
Mickey Mouse + Monaco f. je
07222/4651

Verkaufe SNES d

REGLIE bl

e mit NHLPA-Hocke
00% o.k. fur DM 190,

Verkaufe kpl. in dt. NHLPA '93 fir 25 DM
06151/22317 |

Achtung! Mega-Drive-Spiele dt. Vers.
50,—, Shining 100,—, Fatal Labyrinth
Faery Tale 80,—; Immortal 100,—; Sword of \i
90,~, Quackshot (jp!!) 50,—; Tel. 030/881

Verkaufe Master-System mit 12 Spiele
Micky Maus, Donald Duck, Y's, Psych
Alex Kidd 1 + 4) + 2 CTRL Pads, Joysli
VHB, Tel. 0721/786853, ab 14 Uhr, Jan |

Verkaufe Mega Drive mit Arcade-Stick -
Module wie EA-Hockey, John M. Football, Rev.
of Shinabi u.a. fiir 400 DM, Tel. 0951/68564

Tausche MD + SNES-Games wie S. Shinobi 2,
Gunstar Heroes, Flashback, Connors Tennis,
King Arthurs W., Star Wars, Cool Spot uvm.,
Tel. 05731/52926

Verkaufe: MD mit 8 Spielen (Quackshot, Sonic
1 und Il, Castle of lllusion usw.), 2 Joypads und
Spielebox, fast neu, fir 520 DM, NP 1300 DM,
Tel. 04302/9107

it 3 Top Games: Slime World,
Lightning + Netzstecker! VB 240
040/8504833

Verkaufe S-NES mit Action-Replay Pro u.
Parodius. Alles neuwertig u. nur zusammen fiir
300,~- DM (Festpreis)! Tel. 06621/78649

Verk. Mario All Stars + Mario World fir SNES
zus, DM 100,—, einzeln je DM 60,—, Tel, 089/
5703477

Tausche Sega-Mega-Drive + Spiel geg. Super-
NES ohne g?)ial. evil. auch Verkaz?! Daniel
Tschada, Ed-Schloemannstr, 54, 40237 Diis-
seldorf

Verk. 11 SNES-Spiele (z.B. Mario Kart, SF2,
Sim City) + Action Replay (nur zusamment).
Fir nur 910 DM! Top Zustand! Tel. 05241/
54808 (Andreas)

Verk., kaufe, tausche alles fir Super-NES, Mega
Drive, Mega-CD, PC-Engine, Turbo Duo, Neo-
Geo, NES, Lynx, Mak, Game Boy. Kaufe auch
ganze Bestande, Tel. 089/1403732

Verk. flir SNES Zelda (60 DM), Super Mario
Kart jp (60 DM), Jimmy Conners Pro T. T. (80
DM), am/jp Adapter (20 DM), Star Fox am (90
DM); Tel. 02334/52975 verl. Aki

ul uper Magicom v.
. Verkaute auch SNES-
ar Wars Spielzeug; Figuren,
usw. Tel. 05037/2854

SNES dt. + 2 Super Scope + Adapter + Street-
fighterstick + 16 Topmodule, NP (iber 2500,—,

1500,~, Tel. 02154/429037, 8-18 Uhr. Nach
Alexander fragen!

Suche dt. SNES-Spiele, z.B. Jimmy Connors
Tennis, Roadrunner, Lost Vikings, kaufe und
tausche. Tel. 04955/4192 (Volker)

Power Pack! 4 Games (100 % o.k.) fiir nur 199
DM inkl. Versandkosten: Final Fantasy Mystic
Quest, Top Gear, Space Football, Axelay! Nur
komplett! Suche Mario Kart! Telefon 07545/
6561

Verk., kaufe, tausche standig Super-NES, Mega
Drive, Game Boy, NES-Spiele. Suche deut-
sche Super-NES-Spiele zu kaufen. Auch an
aktuellen Inter.: Tel. 04627/1618 ab 20 Uhr

Verkaufe Super-NES-Spiele 485 DM: Actraiser,
the Magical Quest, Super Mario World: fir 95
DM: Zelda 3 mit 2 Ldsungsblchern. Jirgen
Endress, Tel. 07472/1339

Verk. dt. SNES mit 12 Spielen; Adapter; 2 Pads; -

alle Anschlisse, alles mit Verpackung und An-
leitung, 100 % o.k. Preis nach Vereinbarung,
Tel. 06569/217

Dt. SNES-Spiele in Originalvarpackung.
Kursty's Fun House, Tiny Toon, Mario Kart fir
je 70,—~ DM, Tel. 0B571/8915

Verk. Super-NES-Spiele. Preis VB. Tel. 02331/
587349

Tausche, kaufe, verkaufe S-NES-Spiele, Habe
Z.B. Alien 3, Deseri-Strike usw. Suche S.-
Bomberman, S.-Tetris, S.-Shanghai + Push-
over, Tel. 04763/1509 YoYo. Habe auch NES-
Sp.

Verkaufe Super-NES-Module: Su,

r Mario
dt., DM

Paint, Super Mario World, Sim Cityyé
65~ pro Spiel. Tel. 02256/, !

Verk. Wing Com
(60 DM), Pilo
Castlevania (6
Schmitz, Tel,

DM),
, Stefan

Ny Toons, Castle-
art, Twinbee, Mario
es! Tel. 08193/6667 (Mar-

ufe Super Nintendo mit 4 Spielen R-
Mario, Streetfighter 2, World-League,
Basketball fir 350 DM. Abs.: Dave Leins,
Friedrichstr, 2, 88633 Heiligenberg

| Veerk, Turtles, Pilotwings, Str. Fighterturbo (am.);

suche: Mortal Kombat, Royal Rumble, Striker,
J. Str. und aktuelle/alte Spiele, tausche auch!
Tel. 0043/222/971669 Austria 18 h

Kaufe Konsole + Modulsammiungen auf. Neo-
Geo, SNES, Mega Drive, Sega Master, NES,
Game Gear, Game Boy usw., Tel. 089/1403732
ab 13 Uhr

Verk, SNES - 125 DM. Tel. 0711/446242. Nach
16 Uhr anrufen, Robert verlangen.

Streetfighter 1l 55 DM, WWF Royal Rumble 60
DM, Thomas, Tel, 02941/24326, ab 16 Uhr

Super-NES: Axelay, Starwing, John Madden
Football, World League Basketball, 1 Super
NES mit 2 Pads und Adapter mit Mario World,
Preis nach VB, ab 17 Uhr, Martin, Tel. 09132/
2884

Verkaufe SNES dt. Version mit 2 Joypads,
Universal-Adapter und 3 Spielen (NHLPA
Hockey, Super Mario Kart und Super Mario
Land, Preis VB, Telefon 02331/462930

Stop! Verkaufe Smash T.V., Mickey Mouse, F-
Zero, Bubsy firs S. Nintendo und Sonic 2,
Tennis Ace flirs Master System zu Spottpreisen,
Tel. 07433/6516 od. 07433/7646

Verkaufe sehr ginstig Super-NES-Spiele. Li-
ste anfordern bei: Harald GaBner, Postfach
4369, 76627 Bruchsal

Verk. Mario Paint, Kid Ikarus, Topgun 1 + 2,
Metroid, Solctice, Duck Tales, Chip'n Dale,
Track a Field 2, The Battle of Olympus fir je 75
DM. Ruft an: Tel. 089/4396373 von 12 bis 15
Uhr
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Diverses

Flugsimulatoren alles Originale. Strike Com-
mander, Dog Fight, Reach forthe Skies, Harrier-
Domark, Epic, Commarche B17, Kn. of Sky,
jedes Spiel 50,-. Tel. 07664/1528

Komplettidsungen: Monkey 1 + 2, Aberstar,
Underworld 1 + 2, Indy 3 + 4, Dott, je Los. 10
DM. Schein an Patrick Badent, GoethestraBe
2, D-88281 Schlier

Verkaufe Komplettibésungen und anderes. For-
dert eine Liste an. Schreibtan: Daniel Krupanek,
Leutenring 13, 85235 Pfaffenhofen a. d. Glonn

Verk. original PC-Spiele (3,5"): Day of the Ten-
tacle dt. (65 DM); Lemmings 2 (60 DM); Strong-
hold (65 DM). Tel. 0911/305467 ab 16.00 Uhr

Tausche SNES-Spiele, Final-Fight, NBA-All-
stars, Zelda 3, Pilot-Wings, NHLPA-Hockey, F-
Zerogegen Goof-Troop, Street-Fighter 2 Turbo,
Jurassic-Park, Tel. 0208/70160

Verk.: Monkey 1/2, Indy 3, Loom, Zak, Pool of
Darkness, Beholder 1, Champions/Death
Knights of Krynn, Silver Blades je 30 DM, 100
Disks, A1000, 2 MB Speicher, Tel. 02831/3058

Verkaufe die Spiele: Viewpoint (470 DM), Fatal
Fury | (160 DM), Robo Army (160 DM) per
Nachnahme. Tel. 068504/8558 (Stefan). Suche
auBerdem das Spiel Samurai Showdown.

Verk. Power Play von 1. Ausgabe bis 11/92,
von 10/88 bis 3/90 p§p Heft 1,50 DM. Sonst pro
Heft 4 DM. Komplett fir 175 DM. Tel. 07309/
3911, ab 18 Uhr

Suche Spiele fiir Sega Mega Drive + Master
System, PC-Engine + Super Nintendo. Roger
Kerber, Rdsbg. Ldstr. 38, 24113 Kiel, Tel. 0431/
641670 — 0431/641670

Neo Geo RGB 60 Hzinkl. 2 Joyboards + Memory
Card VHB 520,—; Viewpoint 450,—; Samurai
Showdown 280,—; Super-NES: Starfox u.a. Tel.
089/7593427

Verkaufe PP-Jahrgénge '90 (ab 4/90), '91, '92,
'93 (bis 11/93). Guter Zustand. Tel, 07135/5873
(Sven), abends

 KLEINANZEIGEN

Verk, GG (+Colums, $1, 82, G-Loc, G-GKabel,
Car-A.) . 250 DM, evil. einzeln; MD-Magnum-
Set (4 Games) f. 220 DM; S-NES-Games-
Mouse 70 DM, SF2 80 DM, alles neuwertig,
Tel. 0351/376905

Verkaute Power-Play- + ASM-Hefte. Ausfihrli-
che Liste gegen 1,— DM Rickporto von: Th.
Vornweg, Gneisenaustr. 100, 47057 Duisburg

Verk., kaufe, tausche alles fir PC-Engine, Turbo
Duo (habe viele Sammlerstiicke), SNES, Mega
Drive, Neo-Geo usw. Kaufe ganze Bestande,
Tel. 089/1403732

Verkaufe — Kaufe ~ Tausche Neo-Geo, Super-
NES, Mega-Spiele, Platinen. Verkaufe Game
Boy + 7 Spiele 300 DM. Suche Viewpoint und
Memorycards, 14-22 Uhr: Tel. 07541/51360

Neo-Geo-Gold inkl. 2 Controlboards, Memory-
Card, Spiele Worldwarrior, Last Resort, Nam
76, NP 2100,—, fur 1100,— VHB, Tel. 04121/
92352

Verkaufe neue PC-Software zu giinstigen Kon-
ditionen. Liste bei S. Kuster, Nidereggweg 6,
CH-8605 Gutenswil. Tel. 01/9461076

Suche MD, S-NES, NES-Spielkonsolen bis 90
DM, Spielmodule bis 40 DM, Tel. Mo + Mi ab
19.00 Uhr, Achim, Tel. 02261/24509

Verk. und tausche standig Spiele far PC, PC
CD-ROM, S-NES, MD, GG und GB. Verk. auch
NES mit Chip’n Dale fiir 70 DM. T. 09082/1588

Verk. Neo-Geo + 2 Joyboards, Memory Card +
5Spiele (Artof., Last Resort, usw.) fir 1150 DM
(auch einzeln). Verk. auch S-NES + MD-Spiele!
Tel. 09082/1588

Verkaufe Originale: F-15 Il, X-Copy prof. +
Hardware, Swords of Twilight, F-29 Retal.,
Tower of Babel, Elvira, Indiana Jones Ill, G.
Nius, Mewilo, Leghend of Djel, 3D Constuction
Kid + Video, Buch: Amiga Programmieren in
Maschinensprache (mit Disk), alle Spiele 100%
i.0., zus. fir 199 DM + Porto per Nachnahme.
Olaf Steinke, Schrodingerstr, 28, 07745 Jena

Neo-Geol!! Verkaufe, kaufe, tausche Games!
Call: 07545/6561

Pirates Gold DV ori[gTinal verpackt fir80,~abzu-
geben. Tel. 06022/71164

fur alle

senderangak

wahrungen
werden.

Wichtige Hinweise

Kleinanzeigen-
inserenten:

® Kleinanzeigenauftrage

@ Bitte achten Sie auch darauf, dai3
Ihre Auftragskarten immer
volistindig ausgefullt sind
(z. B. Unterschrift).

Achtung:

Wir machen unser

" Kassette) zu erkennen und normalerweise original-
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kaufer auch kein Nutzungsrécht und geht das Risiko
einer jederzeitigen Beschlagnahmung'ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse,
Raubkopien von Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-
rechtigte haften fur lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr
verdffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB3
Raubkopien angeboten werden.
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Befnmen mit dem Live
verlost dieVs
Haufen schniEEHLE

lhr mOBt nur die drei
folgenden Fragen richtig
beantworten und eine
Postkarte mit den richti-
gen Antworten bis zum 1.
Februar 1994 an folgende
Adresse schicken:

Markt & Technik Verlag AG
Hans Pinsel Str. 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Backstage
85531 Haar bei Miinchen

1. Wie heifien die beiden Hauptdarsteller des

Films Basic Instinct?

2. Wer ist der Hauptdarsteller beim Film
Boomerang?

3. Wie heifit das neve Computerspiel, das dem-

niichst vom Live Club erhiiltlich ist?

INTRON)

DAS BESTE AUS MUSIK .| BUCH - VIDEO |

 nsciow |

|
& v
|

Das sind die Preise:

3mal einen feinen Walkman
3mal einen Gettoblaster

4mal den Film Boomerang auf
VHS-Kassette

5mal den Film Basic Instinct auf
VHS-Kassette

3mal die Musik CD Ace of the Base
3 Telefonkarten

3 schnieke Miitzen

5 CD-Uhren

3 Schliisselanhanger

Mitarbeiter des Verlages Markt & Technik, sowie

Angestellte des Live Clubs und des Art Departments
sind natlirlich ausgeschlossen.



Player's Guid

Plaver's Guide:

Turric:

lhr seid verzweifelt? Ihr
moéchtet den Amiga, nebst
der hochdekorierten und far
Amgianer eigentlich unver-
zichtbaren Actionperle Turrican
3 aus dem Fenster werfen? |hr
findet die geheimen Schatze
nicht? Ihr scheitert am letzten

Level 1 - Stage 3

o T T T e ey ey o e e

S AT,
HE e nhh

% f

Obermotz? Kein Problem: In
dieser und den beiden nach-
sten Ausgaben der POWER
PLAY |Uften wir die Turrican 3
Ratsel. In unserem Players
Guide findet Ihr die kompletten
Karten aller Turrican 3-Level,
nebst Standort der verschiede-
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nen Gegner und natdrlich der
versteckten und punktetrachti-
gen Kristallkammern. Die Su-
che nach dem Ausgang hat
somit ebenso ein Ende, wie
das versehentliche Liegenlas-
sen eines punktetrachtigen
Diamanten. Die Programmie-
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n3 (Teil 1)

rer von Factor 5 haben keine
Muhen gescheut und die Le-
velkarten auf ein handliches
Format gebracht. Also: Ran an
den Joystick und die feinen
Karten neben den Amiga ge-
legt. Wir winschen Euch viel
Spal beim Spielen. mh
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BOMICD

EHTERTALHMENT S OFTWARE

I8 HotLine 4

9 061 07-52007€
T MITTTIT $

BBS-Nummer: 06107 - 930 - 222

DIGITAL IMAGE GESIGN €

A
N

Tactical Fighter Experiment...

die einzige Flugsimulation, fiir die der
Begriff "MaB der Dinge" zutriffi.

Fliegen sie eins von drei der besten
Jagdflugzeuge die es gibt:

Eurofighter 2000

Lockhead F-22

Lockhead F-117 Stealth Fighter

TFX... eine Flugsimulation der absoluten
Spitzenklasse, erreicht durch noch nie
dagewesene, infensivste Entwicklungsarbeit
und authentischen Flug-Details.

Erfiillen sie die Missionen - kampfen sie fiir den Frieden

BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Siidpark 12 - 65451 Kelsterbach



Player's Guide

Level 1 - Stage 1
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Player's Guide
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computerspiele/tests

Willkommen in der Holle: Was steckt hinter dem "Hades"-Club?

-

. WA RNEAAT

Dracula Unleashed

Heutzutage hatte der po-
puldre Blutsauger Graf

Dracula sicherlich Probleme
damit, seinen Speiseplan zu
fullen, ohne die eigene Ge-
sundheit zu gefahrden. Selbst
ein Einbruch in eine Blutbank
wirde den adligen ReiB-
zadhnen wahrscheinlich eine
bose Uberraschung besche-
ren. Gllucklicherweise ist fur
den aristokratischen Untoten
im Film und im Computerspiel
die (Nahrungs)-Welt noch in
Ordnung. Statt mit verseuch-
tem Blut, hat Dracula nur mit

feindseligen Vampirjagern zu
kdmpfen. So auch in dem
neuen CD-ROM-Spiel Dracula
Unleashed. Hier schllipft Ihr in
die Rolle von Alexander Mor-
ris. Schauplatz der Handlung
ist das London der Jahrhun-
dertwende. Eure Aufgabe ist
es, dem Grafen der Finsternis
innerhalb einer bestimmten
Frist den Garaus zu machen.

Wie in alteren Icom-Titeln
(z.B. Sherlock Holmes: Con-
sulting Detectiv), wird auch
dieses Adventure per Icons
gesteuert. Dazu befinden sich

W

Dank Coppolas ero-
tisch-morbider Zel-
luloidvariante des
Brahm Stocker-Ro-
mans, erfreut sich der
alte Blutsauger Dra-
cula derzeit groBer
Beliebtheit. Kein Wun-
der also, daB eine
Menge Softwarefir-
men die leichenblei-
che Durchlaucht aus
dem bequemen Sarg
holen, um ein Computerspiel mit
dem imagetrachtigen Namen zu
schmicken. Zwar hat Viacoms
(ehemals Ilcom) CD-ROM-Ad-
venture Dracula Unleashed mit
dem Film nichts zu tun, aber
schwimmt trotzdem kraftig auf
der Blutwelle mit. Spielerisch ist

dieses Programm in
etwa so interessant,
wie eine Flasche
Weihwasser flr den
Namensgeber. Die
meiste Zeit verbringt
der Vampirjager nicht
etwa mit der Hatz
nach dem blutgierigen
Flrsten, sondern da-
mit, die rund 90 Minu-
ten digitalisierten Films
im Briefmarkenformat
zu betrachten. Ein weiteres Han-
dikap: Die Sprachausgabe ist
zwar glasklar, aber leider nur in
Englisch und fur Kontinental-
europder schwer zu verstehen.
Immerhin lassen sich Hinweise
per Mausklick im elektronischen
Notizbuch dauerhaft notieren.

verschiedene Symbole am
unteren Bildrand. In einem
Notizbuch sammelt Ihr Hinwei-
se, per Koffer-lcon ruft Ihr Euer
Inventory auf. Zusatzlich gibt
es ein Ohrensymbol, mit dem
Ihr fir Gegenstéande oder eine
Eintragung eine gesprochene
Erklarung bekommt. Ebenfalls
dabei: Eine Hilfefunktion, die
Euch die einzelnen Symbole
erklart. Sprachausgabe gibt
es auch an den verschiedenen
Schauplétzen, die Ihr im Laufe
des Abenteuers besucht. Zu-
satzlich wird an jedem Ort
ein Digi-Film eingeblendet, in
dem die Hand-
lung gezeigt wird.
Zu Beginn des
Spiels kénnt Ihr
nur eine Handvoll
Orte in London

BeiB mich: An jedem Schauplatz wird die Handlung in einem Digi-Film weitererzahlt

94

wir alle Gegensténde

besuchen, im spateren Spiel-
verlauf flllt sich Euer Notiz-
buch mit weiteren Adressen.
Da lhr bei der Vampirjagd
unter Zeitdruck steht, 1aBt sich
auf einer Ubersichtskarte Lon-
dons die aktuelle Reisezeit
zum Ziel anzeigen. Im Gegen-
satz zu seinem untoten Coun-
terpart, muBB3 Alexander hin und
wieder nachts eine Ruhepause
einlegen um das Abenteuer zu
beenden. VerpaBt lhr Euer
geruhsames Schlafchen, fallt
Alexander nach 48 Stunden
Spielzeit automatisch in einen
tiefen Schlummer. mh

Allzeit parat: Im Koffer sammeln

AL
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Monster in my Pocket: Hewlett mufl die Monsterschar erst betduben

H ewlett ist ein Zauberlehr-
ling und ein guter dazu.
Dummerweise entdeckt Hew-
lett einen geheimen Zugang
zum Keller des Magier-Mei-
sters. Hier verwahrt Hewletts
Mentor jede Menge Zauber-
tiere, die natdrlich die willkom-
mene Chance ergreifen und
die offene Kellerklappe zur
Flucht nutzen. Damit der Zau-
berlehrer nichts merkt, maBt

Magic Boy

Ihr nun Hewlett dabei helfen,
die Viecherschar wieder einzu-
fangen. Keine leichte Aufgabe:
Immerhin hat es sich die magi-
sche Fauna in vier Welten,
Sand-, Wasser-, Plastik-, und
Zukunftswelt, mittlerweile ge-
mutlich gemacht. AuBerdem ist
jede Welt in acht verschiedene
Abschnitte oder Levels unter-
teilt, die von der Seite gezeigt
werden. Um den Zauberzoo
wieder heil im Chef-Keller
abzuliefern, muBt Ihr jede Welt
insgesamt zweimal erledigen,
beim zweiten Durchlauf gibt's
dann andere Abschnitte.

Ihr beginnt in der Sandwelt
und kénnt wahlweise in jedem
der ersten vier Levels starten.
Habt lhr alle Tiere der ersten
Levels eingesammelt, dirft [hr
in die letzten vier Spielstufen.

Kaum steht Weih-
nachten vor der Tiir,
schwappt eine Woge
von Extra-zuckersu-
Ben-superniedlichen-
bonbonbunten Ge-
schicklichkeitsspielen
Uber die Welt herein.
Gllcklicherweise be-
findet sich im Fall von
Magic Boy unter dem
ganzen ZuckerguB3
der Lieblichkeit auch
ein fesches Spiel. Neue und inno-
vative Ideen sucht man zwar ver-
gebens, aber die knallbunte
Weihnachtsbackermischung aus
fréhlicher Geschicklichkeits-Mon-

computerspiele/tests

‘\

__/ sterjagd und Bonus-
hatz ist dank der ver-
schiedensten Levels
ziemlich abwechs-
lungsreich und halt
Hewlett ganz schén
auf Trab. Vor allem die
Suche nach versteck-
ten Raumen und ver-
borgenen Extras halt
den Magic Boy-Spieler
bei der Stange. Scha-
de nur, daf3 die Steue-
rung des kleinen Zauberlehrlings
nicht sehr exakt ist und Hewlett
auch auf schlichtem Steinunter-
grund schliddert wie ein Eis-
kunstlaufer.

Natdrlich warten die Tiere nicht
darauf, dal3 Hewlett sie einfach
schnappt, sondern hipfen
fréhlich in den Levels umbher.
Bevor |hr Euch dem Tier
nahert, mu3 Hewlett es mit
einem SchuB aus seinem Zau-
berstab betduben. Berlhrt
Hewlett das bewuBtlose Opfer,
wird es automatisch in den
Keller befordert. Kommt
Hewlett mit einem noch
quietschfidelen Lebewesen in
Kontakt, ist eines von anféng-
lich drei Bildschirmleben
futsch. Um Hewletts Aufgabe

ﬁ,

e,
LA

Smna Lana |
Smle

Cwve

MRy Yoaw
Finmaymy

Wenn Hewlett alle Extrabldcke in einem Level “umférbt”, gibt’s ein Bonus-Schmankerl

Gl.fowm

weiter zu erschweren, befin-
den sich in den Levels speziel-
le Hindernisse, wie Eisbahnen,
Sprungfedern, Saurepflitzen
und Klebstoffsteine. Auf der
Habenseite verbucht Hewlett
hingegen einen Haufen Extras,
die seine Arbeit erleichtern.
Neben, zeitlich begrenzten,
dickeren Schissen fiur den
Zauberstab, gibt's Continue-
Sterne (fur funf Sterne gibt's
ein neues Continue), Bonus-
runden und Warpzonen. Dank
PaBwértern kénnt lhr an alten
Stellen wieder anfangen.
Quasi als Extra-Bonus liegt
den ersten Magic Boy-
Schachteln (bri-
gens noch ein
zweites Spiel
namens Cool

Croc Twins

bei. mh

Jedes Land ist
in acht Abschnitte
unterteilt, von dem
Ihr die ersten vier gleich
anwahlen diirft




computerspiele/tests

Die Ubersicht start nicht: Das obere Drittel zeigt das gesamte Level

Overkill

Wer erinnert sich noch an
die Spielhallen der be-
ginnenden achtziger Jahre?
Damals hagelte es Stubenar-
rest und Fernsehverbot, weil
keiner mehr rechtzeitig nach
Hause kam und Omi beim Kaf-
feekranzchen oder Mutti beim
Abendbrot allein lie3. Die Ur-
sache des Ubels stand in der
Spielhalle um die Ecke und
hieB Defender. Dieser gute
alte Williams-Automat pragte
zusammen mit Donkey Kong,
Scramble und Space Invaders
die Jugendlichen und liel3 die
Zunft der Computer- und
Videospieler erst richtig entste-
hen. Das Defender-Spielprin-
zip war dabei denkbar einfach:

Auf einem horizontal scrollen-
den Spielfeld wurden die am
Boden laufenden Menschlein
mit Hilfe eines von Euch ge-
steuerten Kampfschiffes vor
Ublen Aliens geschutzt.
Mindscapes Overkill schnei-
det sich eine Scheibe vom
Ruhm des Originals ab und
startet mit &hnlichem Spielprin-
zip in die Warenhauser dieser
Welt. Wieder sitzt Ihr in einem
kleinen Flieger und ballert
innerhalb eines in beide Rich-
tungen scrollenden Levels auf
alles, was nicht menschlich ist.
Am Boden befinden sich Kri-
stalle der Aliens, die Eure
Bodenmannschaften auBer
Betrieb zu setzen haben. Eure

Wenn's um die Lange
geht, kdnnte sich der
Overkill-Bart schon
allein der Spielidee
wegen ins “Guinness-
Buch der Rekorde”
eintragen lassen. Es
ist schon ein wenig
frech, ein zehn Jahre
altes Spiel zu klonen
und nicht mal den
Namen des Originals
irgendwo zu erwéh-
nen. So bietet Overkill altbe-
wahrtes, aber mittlerweile stark
“géhn-gefahrdetes” Alien-Schie-
Ben ohne jeglichen Schnick-
schnack: fliegen, schieBen,

a w i _/  ausweichen, schiefien,

fliegen... . Taktiker und
Extrawaffenfetischisten
werden in Overkill
nicht gerade den Inhalt
ihrer Wunschtraume
wiederfinden, Nostal-
giker und anspruchs-
lose Ballerfans werden
von der Alien-Hatz je-
doch grundlich Uber-
zeugt. Als Zugabe
gibt's wunderschénes
und technisch perfektes Parllax-
Scrolling in AGA-Farben und
eine korrekte Steuerung, die
schon bei Defender unerlaBlich
war.

Das Mannlein sportlich springt, der Spieler fréhlich singt und

obendrein ein Highscore winkt

Aufgabe ist es, eventuell ar-
beitslose Mannen zum néch-
sten Kristall zu fliegen und da-
bei den Luftraum komplett zu
séubern. Sind alle Aliens in die

Ob's Defender-
Erfinder
MacLean weif?
Selbst vor
auBerirdischen
Spermien

seid lhr nicht
gefeit.

ewigen Jagdgrinde geschos-
sen, geht's zum néachsten Pla-
neten. Natlrlich wartet Overkill
auch mit einigen Extras auf:
Zum einen hat Euer Schiff
einen Schild, welcher alle
25000 Punkte an Energie ge-
winnt. Zum anderen lassen
einige Aliens Extrawaffen, wie
Streuschisse, Bomben oder
Laser fallen. Habt |hr trotz des
Waffenarsenals Eure Leben
verpustet, warten weder Conti-
nues noch PaBwdorter. Kkn

A1200  63%




Schon geschnalit, Leute ?
Hier geht's um den Preis !

Das hier ist nur ein Auszug **#*) | Cool World...

aller Spiele fiir Ihr System
FU'N'IPAS'I'I(I liefert )ishnen alles,
was international zu haben ist:
Wir sind der Spicle-Hindler
mit dem griBten Sortiment.
Game nicht gefunden? Anrufen!
Alle Neuheiten versenden wir
mit als 1. Versand-Han
Rechtzeitig vorbestellen |

Disketten fiir Systeme:.. W W
Preise in DM AM PC

Gravis UltraSoundCard 290
Gravis Analog PRO Stick 86
Gravis GamePad 43 48
Thrustmaster FlyStick. 119 |
GameBlaster VGAon TV~ 252
! Mindest - Bestellwert | ..40 .40
1869 - Der Reeder. 72..86

A-Train 3D

AG.E. 3D Adv.Gal Emp.
Access Denied 3D,
Aces Of Pacific &
Aces Over Europe.
African Trail Simulal
Air Bucks 1.2 (New)..
Air Force Commande;
Airbus A320 USA Edition
Aircraft Company Simul. ~32

Alfred Chlcken
Ali

R
Ambermoon (Amberst. 2) 86...
Ambush At Sorinor...
American Gladiators.
Anstoss ! ...

ATACAdvTalgs.Ai mm. 72::
Aulschwung Ost... 65
Aven r.»\. 0FS

Batman Retumns.
Battle Isle 93.
Battletoads
Bazooka Sue
Beano........

Bloodnet .
Blue Force - CopJ. Ryan
Bad Day....

Blows
Brian The Lion ..
Brutal Sports Football
Bubba - Stix ..
Bundahga Managerﬂ 0!.
Bumn Time

Chuck ch:k 2 jr.
Civilization ...
E}ash Of Steel

o
Comanche Maxim.Copter. 6151 w94 |

Combat Air Patrol ..... v
Companions Of Xanth .......n.103
Conquered Kingdoms n..79
Conquest ijapan

Continuum..

24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So.

Wir beliefern Sie [:Ehd" so schnell es geht:
per Nachnahme (+DM 11.-).
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia:
Wir versenden jeden Tag auch ins Ausland:
dis.St., + NN-Versandk.
oder (der wesentlich billigere We%
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Umgeformt und SpaB dabei
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E ins muB man den Garriott-
Briidern lassen. Ihr Gespur
fur neue Talente unter den
Spieldesignern ist bemerkens-
wert. So sicherten sie sich
rechtzeitig Chris und Erin
“Wing Commander Roberts
und Doug “Ultima-Underworld'
Church far ihre Dienste bei
Origin. Nicht anders ist es jetzt
mit Steve und Brian Raffel von

Raven Software geschehen.
Die Brider fielen schon im
letzten Jahr durch ihr an-
spruchsvolles Amiga-Rollen-
spiel Black Crypt bei Electronic
Arts angenehm auf und emp-
fahlen sich flir weitere Projek-
te. So entstand das aktuelle
Shadowcaster durch die krea-
tive Zusammenarbeit von
einem Teil der festen Origin-
Crew mit Raven Software —

98

Halt da! Vor suviel gepixellem Unheil ghn wir in die Knie

Shadowcaster

die fixe 3D-Engine steuerte ID-
Software bei, spatestens seit
ihrem indizierten Castle Wol-
fenstein in aller Munde.

Bei soviel Rollenspiel- und
Action-Wahn konnte nattrlich
nur eine Mischung dieser bei-
den Genres das Licht des Dis-
kettenschachts erblicken. — In
Shadowcaster steuern wir
einen wehrhaften Solocharak-

Von diesem netten dlteren
Herrn wiirden wir eine
Waschmaschine kaufen...

...oder vielleicht doch nicht.

ter durch monsterverseuchte
3D-Labyrinthe. Das wirklich
Unglaubliche dabei: Es gibt
kein Britannia, keine Avatare,
keine Runen und keine frag-
wirdigen Rittertugenden. —
Kurz gesagt, Story und Szena-
rio sind unverbraucht. Unser
Privatheld, Kiri mit Namen,
gehort zu den wenigen Uber-
lebenden einer Rasse von
Formwandlern, die sich, genu-

Gleich wird mir
schlecht. — Die Ker-
kerwande flitzen in
einem solchen Affen-
zahn an den vor Stau-
nen geweiteten Trief-
augen des aktuellen
Unholds vorbei, dai3
man Konrad Zuse
noch posthum fiir die
Erfindung des Com-
puters in die haarigen
Monsterarme schlie-
Ben mochte. Wer seine Wechsel-
balger richtig antreibt, hat
Shadowcaster an zwei bis drei
Spieleabenden komplett durcheilt,
zumal unser dreidimensionaler
Vorwértsdrang nur sporadisch von
klitzekleinen Simpelratsein abge-
bremst wird. Hier mal ‘nen Gegen-

stand abliefern, dort
einen Schalter beta-
tigen — das wars. DaB3
Shadowcaster trotz-
dem gehdrigen SpalB
macht, liegt an der
abwechslungsreichen
Grafik und dem fri-
schen  “Charakter-
Wechsle-Dich”-Spiel-
chen, mit dem wir dem
Gegner an den Fersen
kleben. Saubléd dage-
gen die Warterei, um seine Hit-
und Magiepunkte wieder aufzula-
den. Hier hatte ein “Rest’-Button
Wunder gewirkt und vor teilweise
zehnminutigem Waffenstillstand
bewahrt. Ansonsten ein knusprig-
knallbunter Pausenftller, far alle,
die auf Ultima 8 warten.

gend Training vorausgesetzt,
in zahlreiche Metaformen
(siehe Kasten) verwandeln
kébnnen. Wie Ublich in solchen
Fallen treten auBerdem auf:
Ein geknechtetes Volk, ein
motziger Obermotz und zahl-
reiche Hilfsstinker, an denen
wir unser Lieblingsschwert
schartig hauen durfen.

Edel: Ist gerade
mal nichts los, darf
man die Gegend
bewundern und sich
an Wandmalereien
erfreuen

Unser forscher Heldenblick
geht weit in eine Uber- und
unterirdische 3D-Welt, in der
der Feind hibsch animiert
durch die Gegend kreucht,
fleucht, paddelt und schleimt.
Wir bewegen uns flssig
scrollend durch selbige und

Bibliophil:

Er wollte bloB ein
Buch, die Antwort
war ein Fluch

Abgetaucht:
Selbst im Wasser
haben wir keine
Ruhe vor
ungemiitlichen
Gesellen



Menschliche Formen sind in gewissen Momenten ja ganz nett,
aber richtig lustig wird es erst, wenn wir das Leben eines
Unholds spielen dirfen. Shadowcaster halt gleich sechs unter-
schiedliche Monsterdesigns fur uns bereit, die alle ihre Vor-
und Nachteile haben.

Caun

Gerade mal 60 cm gro3 und 40
Pfund leicht. Kein guter Kampfer,
aber vortrefflicher Zauberer. Heilt
doppelt so schnell wie der
Mensch, kann ein kinstliches
Licht erzeugen, einen magischen
Schutzschild errichten und weit-
entfernte Gegenstande greifen.

Opsis

Fliegendes Auge, das seine Geg-
ner durch Zauberkrafte direkt
téten oder verlangsamen kann.
Benutzt ein Opsis die Karte, dann
erscheinen auf ihr auch Bereiche,
die noch nicht von uns betreten
worden sind.

Kahpa

Grtin, stark und wasserdicht. Der
Taucher der Truppe kann unter
Wasser Elektroschocks austeilen
und mit Schallwellen angreifen.

Ssair
Neben Opsis der zweite Flieger
der Truppe. Haut mit dem

Schwanz zu und kann Feuer
speien. Im Dauertest leider eine
ziemliche Enttauschung.

Grost

Der Mann flrs Grobe in Shadow-
caster. Haut moérdermaBig zu
und ist fast unverwundbar. Steht
leider erst kurz vor SchluB3 zur
Verfligung, sorgt dann aber fiir
zligigen Durchmarsch.

Maorin

Eine 2 Meter groBe, 400 Pfund
schwere Katze mit zwei Beinen
und vier Armen. Kann im Dunkeln
sehen, sehr gut springen und
eisenhart zuhauen.

Das nenne ich Kér-
perkultur: Wahrend
sich Otto Normal-Blr-
ger durch jahrelanges
FitneBtraining vom
Schiaffi zum Schwar-
zenegger wandelt,
reicht dem Shadow-
caster ein lichter
Moment der Konzen-
tration. Konsequent
setzten die Designer
die grandiose |dee mit
dem wandelbaren Heldenkérper
im Spiel um: Bestimmte Berei-
che der Labyrinthlandschaft las-
sen sich nur in passender
Gestalt erreichen, einige Puzz-
les kbnnen nur durch gezielten
Korpereinsatz gelost werden.
Ebenso ausgefeilt wie das erfri-
schende Gestaltwandler-Prinzip
ist die optische Aufmachung
Shadowcasters. Statt auf gut
Glick ein eigenes 3-D-System
zu entwickeln, versicherte sich
Raven und Origin der Mitarbeit
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des bekannten Grafik-
gurus John Carmack.
—- Mit Erfolg. Ob im
nebelverhangenen
Schauerlabyrinth oder
im lauschigen Unter-
wasserdungeon: Car-
mack zauberte eine
paradiesisch schone
Kerkervielfalt auf den
Bildschirm. Trotzdem
riuckt Shadowcaster
nicht in die erste Rol-
lenspielgarde vor. Fur einen mit
allen Wassern gewaschenen
Monsterjager stecken einfach zu
wenig Ratsel in Shadowcaster,
mangels Umfang sind alle Dun-
geons viel zu frih erforscht, der
Obermotz zu schnell besiegt.
Wer also eine Art “Super’-
Underworld erwartet, sollte die
Finger von Shadowcaster lassen,
wer, in grafisch ansprechender
Umgebung, nur mal eben ein
paar Monster verhauen will, darf
zugreifen.

metzeln, was das Zeug halt.
Immer wenn wir einen beson-
ders wichtigen Abschnitt im
Spiel erfolgreich befriedet
haben, treffen wir auf einen
Obelisken, der uns die Fahig-
keit einer weiteren Metaform-
Umwandlung als Belohnung
schenkt. Je nachdem, in wel-
cher Form wir gerade stecken,
kénnen wir z.B. durch die Lufte
segeln, groBe Springe ma-
chen, uns in enge Nischen
zwangen oder in Uberflutete
Labyrinthbereiche abtauchen.
Monster werden mit den hel-
dentypischen Waffen erlegt,
die wir in beiden Handen,
Klauen, Tentakeln oder Flos-
sen bereithalten, als da wéaren
Schwerter, Axte, Dreizacks,
Zauberstabe und ein witziges
Boomerang-Shuriken.

Wohl und Wehe hangt natir-
lich von unseren Hitpoints ab,
die bei Feindberihrung uner-
bittlich abgezogen werden und
nur durch schndédes Abwarten
oder sparlich verteilte Zauber-
tranke wieder aufgebaut wer-
den. Genauso sieht es mit der
magischen Energie aus, die
vorwiegend dazu benutzt wird,
in eine der sechs Metaformen
zu wechseln oder einen Zau-
berspruch loszulassen. Ist die
Magie verbraucht, verwandeln
wir uns wieder in die mensch-
liche Grundform und miissen
abwarten, bis die Mutations-
batterien wieder ordentlich
oktarinen Saft gefaBt haben.
Unser Spielplatz ist voller viel-
faltiger Landschaftmerkmale.
So starten wir unter freiem
Himmel, arbeiten uns durch
Kellergewdlbe, Prunkkam-
mern, SchloBparks und Biblio-
theken, machen Abstecher in
Moder-Dungeons, Schlamm-

Jubel: Ritter Weitz 1aBt sich von
den Massen feiern...

gruben und Tiefbrunnen und
landen hoffentlich im finalen
Lava-Level. Waffen, Zauberpo-
tential und Rucksack unseres
flexiblen Helden werden mit
der Maus verwaltet, der 3D-
Ausblick darf in der GréBe der
Leistung des Rechners ange-
palB3t werden. Zur besseren
Orientierung zeichnet das Pro-
gramm eine Ubersichtskarte
mit, auf der dankenswerterwei-
se auch wichtige Gelande-
formen, sprich Saureseen,
Lavapfihle und Treibsandfal-
len eingezeichnet werden. vw

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Origin/
Electronic Arts

Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Electronic Arls

8%

Sound: 63%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386SX, 4MB RAM,
16 MByte Festplatte, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
General Midi, Joystick

Geplant fiir:

MS-D08

Grafik: 80%
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um den Schlaf gebracht

Kleinsternerei pur: Denk ich an Starlord in der Nacht, dann bin ich

Starlord

Da kommt jeder Philoso-
phiestudent ins Gribeln:

Nicht der soziale Kapitalismus,
noch der kapitale Sozialismus
werden das Wettrennen um
die vorherrschende Gesell-
schaftsform gewinnen. In Star-
lord haben sich die Oberh&up-
ter der vereinigten Galaxis auf
die gute alte Monarchie beson-
nen. Die einigen hundert Ster-
ne der Galaxis werden von
verschiedenen Lords, Fursten
und anderen imperialen Grof3-
meistern beherrscht, die nat(ir-
lich untereinander spinnefeind
sind und sich gegenseitig das
Raumwasser abgraben wollen.

Vor dem Start Eurer Karriere
als Starlord habt Ihr die Wahl
zwischen dem Dynasty Mode
und dem Alleingang durch die
Weiten der Galaxis. Wahlt Ihr
den Dynastie Mode, kommt lhr
etwas schneller in die kdnigli-
chen Génge, denn mit der
Familienbande habt |hr weitrei-

Transportwege und Besitzanspriiche

nicht geflogen, sondern beobachtet

100

Ein wahrer Fiirstenberg: Auf der Karte habt Ihr die Ubersicht iiber

Starlord (iberzeugt mit
strategischem Tief-
gang und darf sich als
wahrhaft konigliches
Taktikspiel verstehen.
Die Zahlenschieberei
auf den verschiede-
nen Sternen haut
jeden mittelklassigen
Buchhalter aus den
Schuhen, die ver-
zwickten Familien-
bande verlangen den
totalen Uberblick vom angehen-
den Starlord und nicht vorher-
sehbare Zwischenfalle muntern
die Jagd nach der Galaxiskrone
weiter auf. Besondere Aufmerk-
samkeit verdient der Kampfbild-
schirm. Die Mixtur aus Schach,
Halma und verschiedenen Funk-
tionszuigen kann sich durchaus
sehen lassen. Actionfans sollten

/‘ 5 - sich nicht von den

'

bunten Bildern oder
der 3-D-Wing Com-
mander-Stage blen-
den lassen: Starlord ist
bis auf die Knochen
ein staubtrockenes
Strategiespiel. Bei der
Benutzerfuhrung hat
man sich keinen
Zacken aus der Krone
" gebrochen: Starlord
“mit der Maus zu
bedienen, ist genauso aus-
sichtslos, wie mit dem Sternen-
kreuzer einen Purzelbaum zu
schlagen. Mit der musikalischen
Begleitung konnte Microprose
sich anscheinend ebenfalls nicht
anfreunden, nur in der 3D-Stage
hat die Soundkarte etwas zu
melden, ansonsten herrscht weit-
gehende Funkstille.

chenden Geleitschutz. Im
Alleingang muBt Ihr zwar am
Anfang etwas mehr rotieren,
braucht dann aber keine Angst
zu haben, daf3 Euch jemand
aus der lieben Verwandt-
schaft in den Ricken fallt.
Nachdem |hr die Farben
Eures Wappens zusammen-
gestellt habt, geht es dann

Viel Wut in blauen Blut: Der
Kampfbildschirm ist eine von
Singeltons typischen

i Taktikspielchen

endglltig ans Eingemachte.
Mit Eurer Sternenflotte, die aus
Handelsschiffen und Kampf-
raumern besteht, versucht Ihr
Euch zum Starlord emporzuar-
beiten. In drei wichtigen Eigen-
schaften miBt Ihr Eure konigli-
che Eignung beweisen, denn
als unfahiger Handler, mieser
Logistiker oder stumperhafter
Weltraumscherge braucht Ihr
Euch nicht einmal um den
Posten zu bewerben. Wie in
jedem bespielbaren Sonnensy-
stem, hat auch in Starlord
jeder Planet einige spezielle
Produktionstypen. Damit sind
beste Voraussetzungen fur
den Handel gelegt. Beim Ver-
schiffen Eurer kostbaren

Fracht kénnt Ihr verschiedene
Wege einschlagen. Je nach
Wegeigentimer steht dann die
eine oder andere Balgerei mit
anderen Lords an. Im Kampf-
modus kann Eure Flotte Uber
ein Wabensystem und ver-
schiedene Funktionen auf den
Gegner angesetzt werden. Der
letzte und endgultige Kampf
um die konigliche Gondel kann
in einer 3D-Stage bewundert
werden. Dem Familienleben
steht in Starlord ein besonde-
rer Status zu: Bei den Verzwei-
gungen und Verastelungen
wirde jeder Partnervermittlung
die Computer aus den Nahten
platzen. SchlieB3lich sind fami-
liare Beziehungen in Singel-
ton’s Taktikhammer oft der
Grundstein zum Erfolg. Die
feine englische Art zahlt dabei
wenig, denn wenn ein Stern-
chen winkt, kann es schon mal
passieren, daf3 der dritte
Nachfahre von Lord Fedigad
zwar scharf auf Lady Juliet ist,
aber kurzerhand von Duke
Andelon mit der Enkelin von
King Barnett verheiratet wird,
schlieBlich heiligt der Zweck
die Mittel. cd
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Bumtime dt 79.90 | ] Caltic Legends dt 19.90 | | Space Quest1* 2990 Front Page Footb.Pro  79.80 | | g Fighy 3990 | |Flight of Intruder *  19.90
Deep Core 59.90 k| Chaos Engine 39.90 | | Space Quest4 dt 39.90 Gabriel Knight 8990 E Fivira 2 ot 39.90 3490
Dogfight dit 79.90 | { Cycles 29.90 Gobiins3ct 99.90 £ | Fye of Beholder 1 (US) 39.90 | | Global Effect = 39.90
Donk = 5490 B4 Demons Winter *  19.90 SACE £ P 69.90 | | Global Conquest 39.90 | |Great Court2 ™ 2990
Elite 2 s 6a.90 nrag:nsm- 19.90 ve """G"'_'rm 82.90 2990 12 49.90
79.90 Beholder 1dt  49.90 A Incredible 79.90 Ishar 1 dt 29.90 of Maramon 19.90
Hattrick ™" (Februar)  79.90 B4 F1 Grand Prix (Microp.) 49.90 ATIO Indy Car Racing ** 79.90 2= 44,90 Km?ma 29.90
Hired Guns = 69.90 £} F 15 Strike Eagle 2= 39.90 i b 0 6 89.90 . Lord of the Rings 2= 29.90
M;'k i % F 16 Falcon = 29.90 s o mﬂmf;‘-mm 5090 . . Mario Teaches Typ. ot 39.90
Little Divil * eaoo [l o e 2= 90 A8 11 |{Lostin Time ot 109.90 F {'| Soend of Fairghail ot 39.90 | | Rampart = %
Mad Nows dt * 79.90 £ | Gateway tt Sav.Front.dt 39.90 90 MasterofOrlon =~ 99.90 B | oo o 39.90 | |Risky Woods * 39.90
Magic Boy o SA9  Heart of China = 39.90 Matthéius FuBball 7990 £ | ord of the Rings 2 39.90 | | Special Forces 2990
mﬂmﬁ.ﬂe 69.90 Humans 29.90 0 D 0 Police Quest 4 89.90 M.Jordan in Flight ** 69.90 Starflight 2 £9.90
Mortal Kombat* 6490 | Humans Data StAlone 29.90 AR Quest for Glory 4 89.90 P Mad TV at 39.90 | 1 Steel Empire 2990
Premiere Manager 2~  54.90 -l gy 3 39.90 : Rallroad Tycoon Deluxe 99.90 | paniac Mansion 1t 39.90 | | Warlords 49.90
Prime Mover ™ ; 64.90 \shar dt 20.90 D OR Sam & Max dt 99.90 Might & Magic 3 dt 39.90 Wizkdd * 39.90
Schwarzes Auge2*  89.90 F 1 ghar ot 1200er 34.90 Schatz im Silbersee &t 99.90 [} Monkey lsland 1t~ 49.90 | | Uttima Trio 2 39.90
Thestre of Death 69.90 {1 | egend o.Fairghail dt  39.90 | | Steel Empire * 39.90 Sim City 2000 109.90 F 1 pianets Edge dt 3990 | {Utima7 39.90
I'*Z d 69.90 {1 | ogical 19.90 | | Super Tetris 29.90 ma' 19950 Pool of Radiance (US) 39.90 | | V-for Victory 1 39.90
omado L 79.90 Lotus 3 * 2990 TV Sport Boxing ** 29.90 09.90 of Shadow dt 39.90 Verkauf solange Vorrat reicht
Turrican 3~ 69.90 £ | M1 Tank Piastoon = 34.90 | | Team Yankee = 2090 Startord 108.50 - 2990 Bitte erst im Versand nach-
mzﬂ 54.90 - The Adventure Comp.** 29.90 SMQBC\.Tﬂc?IC».‘l 4490 Space Hulk * 49.90 fragen, ob das Programm
Wiznliz*= 59.90 Traders * 2990 Subwars 2050 99.90 || spelljammer 39.90 lieferbar ist.
Zool 2P 54.90 R \anwwmc:a;m.: v Thame Park- %0 [ P o o)
\ reasures
1200er Maniac Mansiondt  39.90 | | Vision it 29.90 Xanth * 79.90 | Trivial Pursuite dt 3490 s .
Alilen Breed 2 6490 | | Max 29.90 | | Waxworks dt 39.90 CDROM Uttima 6 ** 2990
Anstoss dt 79.90 Gol:; 29.90 | | Wing Commanderdt  39.90 Joy'd(d:'m ;g.: unm; 49.90 ,
Diggers 79.90 | | Monkey Island 49.90 Labyrinth Vision 2990
Jurassic Park * 69.90 | | Pacific isiand ot 3990 T-Shirts fiir 29.90 z.B: Mad Dog Mc Cree 99.90 | | Wing Commander1  39.90 7.9C
Kings Quest 6 * 79.90 Pirates ** 2990 Lemmings 1 oder 2 Microcosm 99.90 Wizardry 7 dt 5490 - o
50939 KON 40211 py VERSANDANSCHRIFT: AT SIEG '5‘2 ::ﬂf’ KOBLENZ
ESWEG 159 PEMPELFORTER 47 DURENER STR. 394 smmsTR 54 W, CHLOSS sp, g
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0221 4301047-
50676 Kél.ﬂ ﬂ“‘ BONN “Lon‘;‘ 130 2157 6031 FFURT 'igo‘z “ﬂlﬂ
MATTHIASSTR.24 MUNSTERSTR. 11 | FAX:02 i HRGASSE 87 ”lnn STR. 10
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computerspiele/tests

Handler des Todes: Im Waffenshop ruslel Ihr Euch aus

Starship

Die Spieleindustrie greift
(wieder mal) nach den
Sternen: In der Vergangenheit
erfolgreiche Spielkonzepte wer-
den aus verstaubten Schub-
laden gekramt und technisch
aufgebohrt neu aufgelegt. Zur
Zeit werden mit Vorliebe
Oldies ausgebuddelt, in denen
Ihr das Weltall erforscht. So
feierte jungst der Kultklassiker
Elite nicht nur in der Original-
fortsetzung Frontier eine glanz-
volle Auferstehung, sondern
diente auch Origin's Privateer
als Vorbild. Die US-Kollegen
von Merit-Software hingegen
bedienen sich in ihrem neu-
sten Spiel Starship beim Star-
flight-Prinzip. Mit einem gerin-
gen Grundkapital auf dem
intergalaktischen Bankkonto
muBt lhr Euch im lokalen Ster-
nenhafen nicht nur ein Raum-
schiff kaufen und es ausri-
sten, sondern auch eine pas-
sende Mannschaft zusammen-
stellen. Ahnlich wie beim Vor-
bild, sind dabei Posten wie
Schiffsarzt, Ingenieur, Naviga-
tor und Wissenschaftsoffizier
zu besetzen. Ist die Mann-
schaft an Bord, kann's losge-

Starflight 146t griiBen: Wir suchen uns eine Mann-
schaft fiir das Raumschiff aus

102

hen. Von der Brlcke Eures
Raumers klickt |hr Euch in die
verschiedenen "Abteilungen”.
Im Navigationsmodus pickt lhr
Euch auf einer Sternenkarte
den kunftigen Zielort heraus,
im Landemodus dockt |hr an
einen Raumhafen an oder lan-
det auf einem Planeten. Wollt
Ihr einem Planeten einen klei-
nen Besuch abstatten und die-
sen gar erobern, mift |hr erst
eine Landecrew aus der
Besatzung auswéhlen und mit
Handfeuerwaffen ausrusten.
Auf der Oberflache angekom-
men, lassen sich die einzelnen
Mitglieder der Truppe mit ver-
schiedenen Befehlen (z.B.
"Laufe", "Nimm", "greif an"),
die lhr in einem Meni anklickt,
steuern. Habt lhr eventuell vor-
handene Planetenbewohner
erledigt, dirft Ihr die Gbrigge-
bliebenen Habseligkeiten ein-
sammeln und gar den Plane-
ten flur Euch beanspruchen.
Als Planetenbesitzer flhlt man
sich nicht nur besser, sondern
hat auch ein dickeres Bank-
konto, mit dem I|hr gréBere
Schiffe und noch mehr Ausri-
stung kaufen konnt. mh

Teurer, schiner, besser: Im Sternenhafen kaufen
wir uns ein feines Raumschiff

Ich liebte Starflight,
ich mochte Star Con-
trol, aber bei Starship
versagt das "Wir er-
forschen ein ganzes
Universum" - Prinzip.
Die Starship-Galaxie
ist ohne Zweifel um-
fangreich, tolle Gra-
fikszenen sowie flocki-
ge Sprachausgabe
lockern den Spielbe-
trieb auf. Der Reiz,
Planeten zu erobern, sein Bank-
konto zu fillen und fettere Schif-
fe zu fliegen, reicht normaler-
weise als motivierender Treib-
satz aus. Schade nur, daB sich
die Designer scheinbar wenig

Miihe gegeben haben,
um Starship den letz-
ten Schiliff zu geben.
Vor allem in den - un-
vermeidlichen — Lan-
deoperationen, ver- |
sagt die Steuerung. |
Die eigene Crew laBt ‘
sich nur mit Mihe
. extakt (ber die Plane-
tenoberflache fiihren,
die tumben Landgan-

: ger bleiben an jedem
Strauch hangen und verhalten
sich bei einem Angriff alles ande-
re als intelligent und unterm hek-
tischem Befehlsgefuchtel ver-
gliiht die wertvolle Besatzung —
zu oft —im Laserfeuer .

ETHMHGE -

.. und auf zahlreichen

Planetenoberflachen sprechen ; Gihfé;'élr.a!anieﬂtﬁnn,
die Laser —wenn die | Hersteller: Merrit
Benutzerfiihrung mitmacht. Zirka-Preis: 140 Mark

-Sthuleﬁﬁkel! sehwar

‘Minimal: 386er, 25 MHz,VGA
4 MByte, Mans, 20 Mayta auf
Festplatte
 Unterstiitzt: Snundblaster
lﬁn), Hmand M
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CyberMan

3AD*"Con troller

Interuktr 3D Controller fiir PC-Spiele

v Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle,
wirklichkeitsnahe Reaktionen-abstiirzen, taumeln und
nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene Richtungen
dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem

¥ Pulsierendes, spirbares Feedback: Sie geben den Input,
CyberMan besorgt den Feedback; jedesmal, wenn lhre
Spielfigur z.B. getroffen wird, werden Sie es fiihlen:
(CyberMan vibriert!

% Voll kompatibel mit allen iiblichen mausgesteverten
Anwendungen

Unglaubliche Stereosound-Qualitiit beim Spielen!
¥ 100% kompatibel mit Sound Blaster™,
Sound Blaster Pro & AdLib®
Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer
Spitzenqualitit

*

v Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie kinnen Ihren Controller
direkt einstecken.

*

Eingebaute (D-Rom Schnittstelle

distributed by

97/ / office data’




*MICRO MAGIC*

Heife Spiele — Starke Preise

*** TEL . 02371 - 36330 ***

Wasser marsch

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr
Amiga PC Amiga PC Amiga
1869 78-DV 66,-DV  Flugsimulator 5.0 *126,- DV Rise of The Dragon ~ 39,- DH
1990 93er Edition 36,- DV Football Manager3  69,- DV Sam+Max * 72,-EV
A-Train 90,-DV 72,-DV  Forgotten Castie ' 78,-DV Schatz i. Silbersee 84,- DV* 78,-DV
-Consturction Set 42-DV 42,-DV  Formula One GP 90-DH 39-EV  Seal Team 84,- DH
AA - War i.t.skies 84,-DH 60,-DH Freddy Pharkas DV 63,- DV Secret Monkey Isid ~ 78,- DV 86,- DV
Aces of T. Pacific 86,- DH Gateway 2 60,- EV Sensi.Soccer 82/93  54,-DH 48,- DH
- Mission Disk 1 48,- EV Goal ! 59.-DH 55.-DH SevenCitoGold2  66,- EV
Air Combat Class 78,- EV Gobliiins 60,-DV 60,-DV  Shadow o.t. Comet 4,- DV
Airbus A 320 66,-0V 66DV Goblins 2 84,-DV 86,-DV  Shadowcaster 78,- DH
Alien Breed 2 *48,-DH  Gobliins 3 78-DH' 86,- DH  Sherlock Holmes 78,- DV
Alien Brees DH Gunship 2000 90,-DH 66,-DH  Shuttle 39,-DH 39,-DH
Alien Breed SE 92 25-EV  Gunship2000Data  54,-DH Silent Service 2 78,-DH 78-DH
Alone in The Dark 84,-0V Hannibal 78,-DV 66DV  Silverball 54,- DH
Ambermoon 78-DH  Hardball 3 66,- EV Sim Ant 78-DV 78-DV
Ambush at Sorinor  84,- DH Hattrick! * 78,-DV* 66,-DV
Assassin Sp.Edit *27-DH  Heimdall 34-DV 34,-DV
Aufschwung Ost 66,- DV* 60,-DV  Hired Guns *81,-DH 59,-DH
History Line 14-18  66,- OV 66,- DV ; Anstoss
Inca B9,-DV - -
Aces over Europe D [[SE SRS 66,- DV/ 66’

Incredible Machine

66,- DV
PC 74 i DV Indiana Jones 4 - Sim City Archit.2 36,- DH
Ishar Sim City Deluxe 78- DV
Ishar 2 Sim Earth 84,-DH
B 17 Flying Fortr. 90-DH 66-DH Jack Nicklaus Golf Sim Life B4-DV
Balance 38,- DV Jonathan Simon the Sorcerer  B4,- DV*
Bards Tale Constr 60.-DH 60,-DH  Jordan in Flight Slespwalker ©6,- DH
Trilogy (BT 1-3) 69,- DH Jurassic Park Space Hulk B4,-DH 66,-
Bart versus World ‘ 49-DH KGB Space Legends 72,-DH 66,- DH
Battie Chess 2 60-DH 57,-DH Kingmaker * @ Space Qu.1-4 Comp 79,- EV
Battle Chess 4000 66,- DH Kings Quest & i Space Quest 4 56,- DV 59,-DV
Battle Team 72,-DH 66,-DH Krustys Fun House  54.-DH 49.-DH Space Quest 5 66,- DV
-Battleisle Data 2 48-DH 48,-DH Lands of Lore DV 59,- DV Special Forces 39,-EV 39-EV
Betrayal at Kondor 75,- DV Laura Bow 2 6,- DV r 66,- EV
Birds of Prey 756-DH 69,-DH Legends oKyrandia 66,-DV 66,-DV S 66,- DH
Bitmap Brothers 1 54-DH 54-DH Lemmings 2 -DH 59,-DH Star Trek 79,-DV* 75-DV
Blastar * 48,-DH  Les Manley Lost LA 39,- DV Starlord 89,- DH
Body Blows 54-DH 48,-DH  LHX Attack Chopper 39,- DH Steigenbg. Hotelm.  54,-DV 48.-DV
Body Blows Galact. 48,-DH  Links 386 Pro 89,- DH Street Fighter 2 59,-DH 54,-DH
Budokan 32,-DH 32-DH -Firestone 2 (386) 45,- DH Strike Commander  84,- DH
BundMan.Prof 20 66,0V 66-DV -Pebble Beach(386) 45,- EV -Speeach 2,- DH
Burning Steel 78,-DV Lion Heart 54,-DH  -Tact.Operation 2 39,-DH
-Data 1 oder 2 je 36,- DV Striker 66,- DV
Burntime 78,-DV 66-DV Strip Poker 2 29-DH 29.-DH
Car and Driver 69,- DH Stronghold 66,- EV
Cariers at War 78,- EV Stunt Istand 89,- DV
Construction Kit 66, EV PC* Subwar 2050 89,- DH
Castles 2 66,- DH Super Tetris 49,-EV 49,-EV
Chaos Engine 49.- DH Superfrog 48.- DH
Christoph Kolumbus * 78,- DV* 72,-DV  Lord of The Ring 2 - DH Syndicate 78-DV 59,-DV
Chuck Rock 39-DH  Lostin Time B Dv -Data Disk 1 *39-DV
Chuck Rock 2 48,-DH  The Lost Viking 78,-DV 66,-DV  Take a Break Pinb. 66,- DV
Civilization 90-DV 75-DV  LotharMatthdus  * 66,-DV 58-DV  Terminator 2 29-DH 29,-DH
Comanche 84,- DV Lotus 3 60,- DH Terminator 2 Chess * 86,- DH
-Mission Disk 1 48,- DV Lotus Compil.(1-3) 54,-DH  The Manager - DV* 49,- DV
Combat Air Patrol 59,-0OH  Lure of Tempress 38,-DV Theatre of Death 60,- DH
Combat Classics 66,-DH 60,-DH Mad News 79,-DV* 66,-DV  Tornado DH
Crazy Cars 3 39,-DH Mad TV 79-DV 86,-DV  Transarctica 54,-DV 54DV
Cruise f.a.Corpse 59,-DV 53,-DV  Manchester United  27,-DH 27-DH  Traps n Treasures 60,- DH
Crusaders of Dark 84,- DV Maniac Mansion 2~ 84,-DV Tri.Pursuit deLuxe 66,- DV
Crystals o.Endoria 78,-DV* 66,- DV McDonald Land 54-DH 35-DH  Trivial Pursuit 32,-DH 32,-DH
Cyber Race " 79,-DV Might and Magic4  78,- DV Turrican 3 * 59,-DH
Daily Cov.Girl Pok 29-DH 29-DH  Might and Magic 5 4,- DV Ultima 5 39,-EV
Dark Queen o.Krynn  78,- DV Monkey Isiand 2 78,-DV 78-DV  Ultima7 78,- DV
Darkseed 1.5 49-DV 73.-DV  Mortal Kombat 60,- DH® 54,-DH  Ultima 7-2 Serp.Is 78,- DH
DSA 77-DV 71,-DV  Napoleonics 79,-DH 66,-0H -Data Silver Seed 42.- DH
NHL Hockey 78,- DH Ultima 8 * 79,-DH
No Second Price 57,-DH  -Speeach Acc.Pack * 39,- DH
On The Road 60,-DV 60,-DV  Ultima Trilogy 2 39,-DH
Soundblaster 2.0 One step beyond 48-DH 48-DH UlimaUndenw.1 od.2 72,- DH
Pc DH 135 ™ Overdrive 49,-DH  Vfor Victory 4
) Oxyd Magnum 48,- DV Viking Fields 60,- DH
Pacifik Island 66,-DV 60,-DV  Wall Str. Manager
Delivery Agent 37,-DV  Pacifik Strike 84,- DH Warlords 2
Del Music Cons.2.0 149.-EV  Penthouse Hot Numb 36,- DV 36,-DV  Ween 66,- DV
Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV Penthouse Deluxe 54-DV* 54,-DV  Whales Voyage 86,- DV
Der Patrizier 78.-DV 66,-DV  Pinball Dreams " Willy Beamish 39.-DH
Die Schone u.Biest  76.- DV Pinball Fantasies Wing Commander 27-EV
Die Siedler * 78,-DV* 78-DV  Pinball Wizard Wing.Comm Edition  84,- DH
Dogfight 90-DH 69-DH Pirates Gold WC 2 + Speeach 66,- DH

g o
Dyna Blaster
Eishockey Manager
Elite 2

Pirates! 32-
Police Quest 3 66,-
Popul.+Promis.Land 39,
Populous 2 72,-
Premier Manager 2

Prince of Persia 1 32

Leisure S.Larry 6
PC* 74,- DV

Elysium Prince of Persia 2 67,-DH WC 28pOp 142 zus  49-DH
Epic Privateer B4,-DH Wing Com.Academy  63,- DH
Erben des Thror u; Privateer Speeach 39,-DH WWF Wrestling 29-DH 29.-DH
Eye of Beho Project X 27-DH  WWF Wrestling 2 86,-DH 60,- DH
e o1 Bon 3 Breen e e Y PR e, i
ve of Beh 3 Discl uest for Glory 3 2 Wit .
F 16 Str. Eagle d Cwak A e AR g,
! 3 e a 42,-DV

F 17 Challenge Railroad Deluxe 79,- DH X-Wina Upgrade Kit  53.- DV
Falcon 3.0 Railway Challenge * 66,- DV & hg‘ PHIREIS TS 75~ BH
Miss.Disk 2 MIG29 Rampart -DH 60,-DH AEnODots & ,
Fallen Empire Red Baron - DV Yol Joel 59.-DH 54,-DH
Fields of Glory -Mission Disk 1 - EV Zeppelin 77-0V
Fire And lce Retum o.t.Phantom DH Zool 42,-DH 42.-
Flashback Return to Zorc - Zool 2

CD-ROM

Tth Guest Kings Quest 5 Microcosm -
Biue Force Fings Quest & Protostar DH
Bummg Steel lahrﬂth of Time 3 Retwrn to Lorc - DH
Lands of Lore . Ryder G 8. DH

(D Rum Editian | yeer U 3
Chessmaster Pro '[;?;":, ﬂehF:;]n"g‘im Secr.0 Monkey lsl. 69,- DH
D-Gener+Mario Miss Secr Weapon of LW 69, BV
Elu Pagmmh; ‘i Star Trek * 9%-DH

e 0.Beholder . 5
E’rﬁm Pans Rebel Assault e i vt

obliins . g0,
Gobliins 3 Turrican 1 60,- DH
Golden T Comp. he 90;' Ev Ult.Underworld 1+2 84 DH
wary Line Wing Com.| Edition 96.- DH
s Lost in Time n-py a1 ‘;; o

Irac Neka Lucas Art Classic 78 oy Ulma -
oaes in fast Lane Maniac Hansion 2 D * 850y Uima 7 -0
urassic Park Maniac Mansion 2 Ultima 7-2 Serp.ls 18- DH

Versandkost

Lieferung gegen !\N + «Lllu DM l{]:l l.;ghl
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 DM Versandkosten.

Anderung und Irrtum vorbe
MICRO MAGIC -
Tel. 02371
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weg 2 -

8
n. *= bei Drucklegung noch
58638 Iserlohn
0 Fax 02371-34503

n.rs.m(llm»le

it verf ;.h.lt.
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Der Meereshoden am Siidpol sieht noch unbelastet aus

Subwars 2050

ur die vielen Industriestaa-

ten lebenswichtige Rohstof-
fe werden immer knapper.
Schon jetzt ist abzusehen, dal3
beispielsweise aus heute kraf-
tig sprudelnden Erddlquellen in
ein paar Jahrchen nur noch
ein paar klagliche Trépfchen
sickern. Deshalb stehen die
meisten groBen Konzerne
bereits in den Startléchern, um
den rohstoffreichen Meeres-
grund unter sich aufzuteilen.
Im Jahr 2050 ist deshalb auf
dem Boden der Ozeane mehr
Verkehr als auf auf dem Mittle-
ren Ring in Mdnchen zur
Rush-hour. Mit allen Mitteln
versuchen die Konzerne ihre
Unterwasserparzelle zu ver-
teidigen oder der Nachbarfir-
ma den Claim zu mopsen.
Da patroullieren bewaffnete

Ein geldgeiler
Konzern hélt in
einem
Unterwassergeh
ege ein paar
Wale
gefangen...

U-Boote an den Grenzen und
Minenfelder versperren den
Unterwasserweg — Kurzum, es
herrscht Krieg auf dem
Meeresgrund. In Microproses
neuer Simulation Subwars
2050 stellt Ihr Euch in finf ver-
schiedenen Szenarios, einem
Trainingskurs, der Antarktis,
der japanischen See, dem
Nord-Atlantik und dem Sidchi-
nesischen Meer, den Konzer-
nen entgegen. Jedes Szenario
ist in neun Missionen unterteilt,
erst wenn die vorhergehende
Aufgabe erflllt ist, durft Ihr a la
X-Wing die nachste Mission in
Angriff nehmen. Die Einsatz-
planung liest sich dabei strek-
kenweise wie eine Greenpea-
ce-Fibel: Wale missen aus

einer Walfarm gerettet oder
seltene Fische per Farbstoff flr

OMAR ACTIVE

...aber der
Konzern hat die
Rechnung ohne
uns gemacht.
Schon schwimmt
der Wal davon.
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Fir die Idee dem
mittlerweile ziemlich
Uberfillten Digi-Him-
mel den Ricken zu
kehren und die Hand-
lung einer futuristi-
schen Simulation auf
den Meeresboden zu
verlegen, haben sich
die Programmierer von
Subwars 2050 einen
Orden verdient. Schon
die neue Unterwas-
ser-Umgebung ist eine wohltu-
end frische Abwechslung zu all
den Fliegern, Schiffen und
Raumkreuzern. Ein Lob auch fur
die frechen Missionen: Statt
banaler Simpelauftrage ("bom-
bardiere Ziel A, torpediere Ziel
B") werden dem Unterwasserpi-

loten motivationsfor-
dernde Oko-Einsétze
geboten. Schade nur,
das sich die Designer
das unbarmherzige
"Schwimm oder stirb"-
Prinzip von X-Wing fir
die Missionen ausge-
sucht haben. Eine
intelligentere Einsatz-
struktur a la Wing
Commander ware mir
lieber gewesen. AuBer-
dem sind knapp uber 30 Missio-
nen eine Spur zu wenig. Dafir
schwappt dem Bio-Skipper gra-
fisch Anspruchsvolles vor das
Seerohr: Stimmt die Rechen-
power des PCs, sind Meeres-
boden und Objekte mit "Textu-
res" iberzogen.

Nach dem
Einsaiz gehts
ins Dock

den Feinschmecker ungeniel3-
bar gemacht werden. Die be-
treffenden Fischfang Konzerne
sehen dies natlrlich gar nicht
gerne und schicken Euch ihre
U-Boot-Flotten auf den einge-
zogenen Schnorchel.

Vor dem Einsatz sucht Ihr
Euch ein U-Boot aus und stellt
die Bewaffnung (Torpedos,
Raketen, Tarnbojen) zusam-
men und kontrolliert die Missi-
on anhand einer computerge-
nerierten Einsatzkarte. Endlich
im Wasser — ihr werdet von
einem U-Boot-Tréager ins Ein-
satzgebiet gebracht — seht Ihr
die feuchte Umgebung in 3D.
Statt Radar habt Ihr Sonar,
statt Wolkendecke die Mee-
resoberflache. Um sich beim
Einsatz vor dem Feind zu ver-
bergen, miBt Ihr die Bodenbe-
schaffenheit des Meeresbo-
dens genauso ausnutzen wie
die thermischen Schwankun-
gen im Wasser. Normalerwei-
se seht ihr aus dem Cockpit-
fenster Eures U-Bootes, auf

Hier wird der
Einsatz verteilt
und Euer U-Boot
ausgeriistet

Knopfdruck wird die Perspekti-
ve — von auBen, Waffenan-
sicht, Gegneroptik — gewech-
selt. Gesteuert wird das eigene
U-Boot mit der Tastatur, der
Maus oder einem Joystick. mh

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Microprose

MSD0S  80%

Sound: 69%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386er, 16 MHz,

1 MByte RAM, 9 MByte auf
Festplatte, VGA
Unterstiitzt: Adiib, Sound-
blaster, Roland, Joystick

Geplant fiir: -

Grafik: 72%

&
SOFY7 ...
Softwareversand

'D.HOLTJE - SCHUTZENSTRASSE 9 - 89231 NEU-ULM

BESTELL® 0no0 0701/9807566:+67 FAX 0781/6274

Programmname PC AM ST
Aces ov Europo dv 84
Air Bucks.1.2..... [dv BO 70 70|
Air Warrior..
Airbus A320 USA
Airbus A320 Europa

Alone in the Da
Alone i.t. Dark
Ambermnnn

Apoc—okypso
Aquatic Gam
Arabian Nights.
Arch P

dv 91 80
B-17 Flying Forir |do 95 72 72)
B-Wing (X-W.Miss,)

oghg
Dumlnnun
Doadiebug.
[Brocuta
|Dragons Lair 3.
Dream Team 63 63|
IDune 11 ! 57 61
Dyna Blaster 67 77
|Eco Quest | [dv 91 84
Eight Ball nciuxad(, 79
Eishockey Manag. |dv 84 78 72
Elite 2
Elysium
E

F-15 Srike Eog. Il [do 99
F-15 Strike EOg I|I|du 95
Falcon 3. CI o8

H:mon Empnm
Fantastic Worlds [da 70
Fantasy Empires|ea 91
Fatal Heritage

| |[Fatal Strokes. ...
Fields of Glory..

Fire and lce

Fnr g ol'en Cus!la dv 54

Programmname

|Great anomo Bo
IGunship 200
Hannibal.
Hardball 3.

Harrier Jump Jol [da B
Ha"rlck'

Heus'o' hruna
81 2......|00

do &1 55 ] [Incredib.Machineldy 72 Space Hulk........
Incredible Toons B! Space Quest 4..,
indiana Jones 4 Ad |dv 80 B4 Space Quest 5.,

iX.oo 95

eon

NFL C.Club Foolb.

NHL Hockey...

'hu\ Fa\du s C Gnlf dv 110 BO
m

Nicky Boom lI jda 72 ‘l
Nippon Safes Incljdv BO 70
Overdrive........... [da 66
IObitus.......... dﬂB&
[Outlander 84

PGA Tour Golf P\usdﬂ 72 67

Pacific Irl'lund ....Jdv BO 64 69| Zoolll o
Sl =t LI /IR \VUNSCHEN ALLEN

Penthouse Deluxe|dv 61 66
Pinball Dreams.
Pirates! Goid.....
IPlon 9 from o.Spac
Planets Edge.....
Police Quest 3.
Police Ques' q..

Pool Do 5
Populous || du 92 77
Prehistoric 2. ida 77
Printshop Deluxeldv 118
Prime Mover...... |da 71
[Prince o. Persia li|dv 85 VBn

PC AM_ST

]

Rex Nebular......
Rolling Ronny...
Rules o Engngnn! 2
Sam & Ma: :
S:‘:vu?e Emp\ra.‘
Seal Team.
Shadowcaster..
Shadow o.1.Comet
Shadow Worlds
Shanghai 2.
Sheriock Holmes|dv 84 |
Silent Service 2 |

Snm(:ly Deluxe. os| |
¥ |Sim 1 arth.

Soccear K\d ‘ |
Soccer Stars....
Soul Crystal..
Space Acae |I..

Space Shuttle....
Spoceward Hol
Special Forces

2

Spellcraft-Aspectidv 78 |
Spelljammer dv 98 VBm.
Spelunx I )
Starlord..... do 96
Star Trek dv 84 B4
Star Wars Chess|da 108
Steel Empire. da 72 67 67|
Stone Keep. . |da 90
5| |Street Fighter 2. |do 67 61 67

Sirike Commander |da 90 |

. |da 105
.|da 101 vBm
v 98

da 81 75

5
T Cnmpd Chuss Sys{dv 84
(Tennis Cup Il ...,
Torminator 2 Chessida 103

g y
The Elder Scrolls
The Executioner
The Final Canflict

de
Tomudnlhss Desagner
Tornodo Storm

Transarctica.

Trops n Treasures

Triston Pinball

Pursuil Deluxe
2.

Twilight 2000, .
Ultima 7 Teil 1 .

-10 Formula l Srmul
V for Victory 3..
Valhalla....

Veil of Darkness,
Veangeance o.Exalib.
Vikings. do 100 86
Walls| Managldv 84
War in Russia.... lea 87
War in the Gulf...|dv 78 72
Waxworks.. dv 67 67
Ween... dv 90 72
Whale ‘s Vr)yugc dv 78 67
Wh. two Worids Wagdv 91 84
Willy Beamish... |dv 72 75
(Wing Command. 1 |do 90 67
Command. v 84
dry

ack
WoodysWorld.
X-Wing
X-Wing Upgrade Kiffdv 61
Xencbots dv 92

Yol Joel...
Zoppﬁlm Giant o.t |dv 84
ool ...|da 61 55 63

SCHONE WEIHNACHTEN
SOWIE EIN GESUNDES
UND ERFOLGREICHES
NEUES JAHR 1994

%Presezuzngimnmnm%ebmwmaa

lCesur;ﬂmmeﬂSO[}M emeck-Anteil &b 3 Arke! Versondkostenfei

Bei Bestellang wird onerkonrl, dof ggf.

fier Eilusteﬁw‘vc_i
eine Tediferung der vochmderen U liferidnigen

+7.00 DM, Fiir NN, per UPS4+5.00 DM
Preisimtimer u. Druckiehier vorhehalen,
Ak erfolgen sof
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PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Alien 3

Ambermoon dv] 75,00 DM
Ansloss {dv 71,00 DM
Body Blows Golactic (Al 52.50 DM
Burntime dv| 72,00 DM
Combat Air Potrol dv] 65,00 DM
e S dv| 98,50 DM
[dA} 7100 DM
[dA]  55:00 DM
Hired Guns (:JA 65,00 DM
Jurassic Park ldv)  &4:50 DM
Legend of Sorasil (dA) 46,50 DM
Lofhar Motthaus dV) 73,50 DM
Overdrive (dA] 4950 DM
Overkill (dA) 39,50 DM
Premier Manager (dA] 45,00 DM
Prime Mover dA)  57.50 DM
Syndicate dv] 66,50 DM
Syndicate Dala Disk (dA] *39,00 DM
Tornado [dA] 62,50 DM
Turrican 3 |dAl 52,50 DM
Uridium 2 |dA] 7350 DM
Zool 2 |dA) 5250 DM
cD32
Alired Chicken dAl 47,50 DM
D Generotion dAl 47,50 DM
James Pon dA} 73,50 DM
Marph dA) 69,00 DM
Pinball Fantasies dA| 71,00 DM
Sleepwalker dA) 79,50 DM
52,50 DM

Trolls FA‘
4A) 55,00 DM

Zool

Amos Prof. Compiler 69,50 DM
Amos Creator 112,50 DM
Deluxe Music

Construction Set (dA) 199,00 DM
Final Copy 2 {dv] 23900 DM
Kid Pix [dv) ~61.00 DM
X Copy & Toals ldv]  79.00 DM
Gravis Joystic 59,00 DM
Speichererweiterung um | MB m. Uhr 171,00 DM
Speichererweiterung auf 2 MB 259,00 DM

IBM

Aces over Europe E(N; 75,00 DM
Airbus A 320 \J\d" 79,00 DM
Ansloss [dv) 71,00 DM
Batman Returns (dA) 65,00 DM
Bozooka Sue dv) 8900 DM
Burntime dv] 87,50 DM
Chess Genius [dv] 169,00 DM
Christoph Kolumbus dy] 93,00 DM
CyberRace dV| 85,00 DM
Day of Tentacle dv| 97,50 DM
Der Schatz im Silbersee WL‘.V 93,00 DM
Die Siedler dV 98,50 DM
Dracula (dA 85,00 DM
Elite 2 |dA] 72,50 DM
Eye of the Beholder 3 ldvl 97750 DM
Fates of Twinion (dV A
Fields of Glory [dA 25,00 DM
Flight Simulator 5 dv] 129,00 DM
Scenery Top 5 Berlin dV] 39,00 DM
Scenery San Francisco 75,00 DM
Gabriel Knight (dv) 72,50 DM
Goal iu‘v" 62,50 DM
Gobliins 3 {dvi 97,50 DM
Incredible Toons dA) 72,50 DM
Indy Car dA] 81,50 DM
Jurassic Park [dv) 80,50 DM
Labyrinth of Time 74,50 DM
Litil Divil (dA) 69,00 DM
Lothar Matthéus [\ 80,50:DM
Master of Orion 89,50 DM
NHL Hockey (dA 85,00 DM
Pinball Dreams ldA] 6850 DM
Pirates Gold |dV] 95,00 DM
Police Quest 4 (dV) 72,50 DM
Prince of Persia 2 (dA] 72,50 DM
Privateer dA 92,50 DM
Protostar dV 82,50 DM
Quest for Glory 4 (dv} 72,50 DM
Railroad Tycoon de Luxe [dA 85,00 DM
Return of the Phantom Vi 95,00 DM
Sam & Max dv) 97,50 DM
Shadow Caster dA} 77,50 DM
Simon the Sorcerer [dA] 7,00 DM
Speedracer {dAl  71'00 DM
5pelijammer 1dv)  89/50 DM
Starlord 89,50 DM
Stronghold 71,00 DM
Subwar 2050 (dA) 97,50 DM
Syndicate (dv] 87,50 DM
Terminator Rampage (dV) 89,50 DM

Ultima 8 1V
Wiallstreet Manager
Xanth 69,00 DM
Zeppelin [dv) 89,50 DM

€D ROM
Burntime [dv) 88,00 DM
Day of Tentacle Id\n 105,00 DM
Eye of Beholder 1-3 dv] 97,50 DM
Lords of the Rings (dA] *115,00 DM
Microcosm 93,50 DM
Night Owl 10 75,00 DM
Police Quest 4 [dﬂ{ 81,50 DM
Protostar (dA] 71,00 DM
Rebel Assault 105,00 DM
Super Strike Commander  (dA] 92,50 DM
Tornado dA] 85,00 DM
Turrican 2 dv| 67,50 DM

7 th Guest (Ohne Video)

Pro iy 785,00 DM

Gravis A
Gravis Joystick, schwarz 70,00 DM
Virtual Pilot [Flugzeuglenkrad) 169,00 DM

SBS 300 Aktivboxen 2x10 Watt 219,00 DM
Soundbloster 2.0 de Luxe  (dA] 159,00 DM
Soundblaster pro de Luxe dAl 279,00 DM

Losungshefte (dV) 19,95 DM
ATARI ST Spiele auf Anfrage
* Yorankiindigung V. in Vorbereitung

VORBESTELLUNG MOGLICH!

Iretiimer und F!risundﬂunqien vorbehalten. Bitte forder Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE on! (Bitte Computertyp
ongeben!!1) Weitere Spiele und Zubehdr vorrafig.
Vorkasse OM 6 Ausland Vorkosse DM 15,

PEROKA SOFT

Ruth Langebartels

Eickener Strafle 136, 41063 Ménchengladbach
Tel: 02161/179018, Fax: 02161/179019
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Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehdr

GroBhandel .
flir

und Zubehor

o

Lieferung,
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

.....l........................................................

Grof3 Electronic
Computerspiele + Zubehdr

Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 0 8582/86 25

computerspiele/tests

Humans

Sie sind klein, knubbelig, voller
Haare, und sie sind unsere Vorfahren.
Die Rede ist von den Minineanderta-
lern, die GameTek in 150 Levels zum
Geschicklichkeitstest antreten 4Rt
Humans, vor rund einem Jahr bereits
auf Disketten zu Hause, tummeln sich
jetzt auch auf CD-ROMs. Spielerisch
hat sich bei den modernen Humans
gegeniiber ihren dlteren Kollegen nichts
verandert. Die amiisante Evolutionshil-
fe, die Ihr den kleinen Wichten per Joy-
stick oder Tastatur gebt, ist recht ab-
wechslungsreich — immerhin schium-
mern auf der CD 150 Levels mit ver-
schiedenen Aufgabenstellungen. Ver-
haspelt Ihr Euch, reicht ein Druck auf
die Escape-Taste, um den Level abzu-
brechen und neu zu starten. Ob sich die
Ausgabe fiir die CD-ROM-Version
lohnt, bleibt zweifelhaft. Denn technisch
hat sich am Silberling.nichis verdndert:
Weder grafisch noch akustisch ber-
trumpfen die CD-ROM-Urmenschen
ihre Disketten-Vorldufer. Wer aber auf
der Suche nach einem kurzweiligen
Tiiftelvergniigen ist, sollte Humans
probespielen. mh

| ALS NAECHSTES... LEVEL 1

PEN 5 HUMANS BENOETIGT. |
RUNDE Z2U SCHAFFEN

(N STAMM HAT 12 MITGLIED

Space Hulk

Kernige Knaben, die Space Marines
aus dem englischen “Warhammer
40000"-Rollenspielsystem. Anders als
ihre Kollegen, die in Gremlins Space
Crusade ihr Unwesen isometrisch trie-
ben, meucheln sich die Marines von
Electronic Arts in Echtzeit und 3-D-Gra-
fik durch die feindlichen Raumschiffe.
Ihr Ziel sind in jedem Fall stinkige Ali-
ens, die sich mit Klauen und Zahnen
gegen die Terminierung wehren. Hier
liegt auch gleich der entscheidende
Nachteil des Spiels: Jedem Soldner
wurde, zusdtzlich zum Hauptbildschirm,
ein eigener kleiner Monitor gegdnnt,
den wir iberwachen miissen. Taucht
der Feind dann aus allen Richtungen
auf, ist es aus mit der Ubersichtlichkeit,
und nervige Hektik setzt ein. Abgesehen
von dieser gewdhnungsbedtrftigen
Macke im Spieldesign, die wir auch
schon in der MS-DOS-Version bekla-
gen muBten, ist die Amiga-Umsetzung
technisch gelungen. Knusprige Zwi-
schengrafiken und markige Soundeffek-
te lassen die Herzen der Warhammer-
Fans hoher schlagen. Science-fiction-
Freunde diirfen zuschlagen. vw

Genre: Geschicklichkeit Genre: Strategie
Hersteller: Game Tek Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Game Tek Testmuster: Electronic Aris
AMIGA 14% AMIGA 60%
Grafik: 63% Sound: 59% Grafik: 58% Sound: 69%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: schwer
Minimal: 286er mit 16 MHz, Minimal: 1MB RAM

VGA, 640 KByte RAM

Unterstiitzt: AdLib, Roland,
Soundhlaster Joystick

Bereits erschienen: —

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Erschienen fiir: MS-DOS
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Qualitdt
liberzeugt

Bestellannahme : 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Fido - Net

1 2:242:5104/10

Ladengeschiift : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

IBM PC und kompatible Amiga 1IMB
Alien Breed DH 49,90 DM Alien 3 DH 49,90 DM
AnstoB * DH 64,90 DM Alien Breed 2 DH 44,90 DM
Body Blows DH 49,90 DM Ambermoon DV 79,90 DM
Bumtime DV 79,90 DM Anstofi DV 64,90 DM
Day of the Tentacle DV 84,90 DM B.Blows Galactic DH 44,90 DM
Die Siedler * DV 79,90 DM Burntime DV 64,90 DM
Elite 2 DH 64,90 DM Burntime A 1200 * DV 64,90 DM
Empire Scenarios EV 54,90 DM Cannon Fodder * DH 49,90 DM
Even more inc. Machine EV 64,90 DM Christoph Kolumb.* DV 69,90 DM
Fire & Ice * DH 49,90 DM Civilization DV 74,90 DM
Flight Simulator 5.0 EV 89,90 DM Combat Air Patrol 56,90 DM
Scenery San Francisco 79,90 DM Die Siedler * DV 79,90 DM
Hattrick | * DV 79,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM
Kasparovs Gambit DH 79,90 DM Dune 2 DV 54,90 DM
Lands of Lore DV 56,90 DM Dogfight DV 64,90 DM
Larry 6 * DV 79,90 DM Elite 2 DH 56,90 DM
Lords of Power * DH 79,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM Formula One GP DV 74,90 DM
Links Pro Course Disk je 39,90 DM F 17 Challenge DH 32,90 DM
Mig 29 fiir Falcon 3.0 DH 54,90 DM Hattrick ! * DV 64,90 DM
NFL Football DH 79,90 DM Jurassic Park * DH 56,90 DM
NHL Hockey DH 79,90 DM Kings Quest 6 * DV 56,90 DM
Pirates Gold DV 89,90 DM Lords of Power * DH 69,90 DM
Privateer DH 84,90 DM Mortal Kombat * DV 49,90 DM
Privateer Speech DH 34,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Sensible Soccer DV 49,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Shadowcaster DH 79,90 DM Space Hulk DH 56,90 DM
Silverball * DH 49,90 DM Syndicate DH 56,90 DM
Sim Farm EV 64,90 DM T.F.X. A 1200 DH 64,90 DM
Strike C. Mission DH 34,90 DM Turrican 3 * DH 44,90 DM
Syndicate DV 79,90 DM Uridium 2 DH 56,90 DM
Syndicate Data Disk * DV 34,90 DM Zool 2 * DH 44,90 DM
T.EX.*DH 84,90 DM
Ultima 8 * DH 84,90 DM High End Joysticks
W. Commander 2 + SAP DV 64,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM
Special Operations 1&2 DH 44,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Gravis Mousestick 169,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 54,90 DM CH Flighstick 89,90 DM
B-Wing * DV 34,90 DM Thrustm. FCS MK IB 169,90 DM
Zeppelin * DV 79,90 DM Thrustm. WCS MK IT 259,90 DM
CD ROM GAMES
Der Patrizier DV 84,90 DM Labyrinth of Time EV 69,90 DM
Day of the Tentacle DH 84,90 DM Rebel Assault * EV 84,90 DM
Golden Seven * DH 89,90 DM Return to Zork * EV 84,90 DM
Iron Helix * DH 79,90 DM Ultima Underw.1&2 EV 84,90 DM
CD ROM Double Sp. LW Creative Labs Soundkarten
Toshiba 3401 mit Contr. 1149,00 DM SB Pro DeLuxe Edit. 219,00 DM
Toshiba 4401 mit Contr. 619,00 DM SB 16 289,00 DM

SB CD 563 + Photostyler SE 589,00 DM
SBS 390 Yamaha Speakers 219,00 DM

SB 16 ASP Multinorm 419,00 DM
Wavablaster f.16 Bit SP 399,00 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie bitte

nach weiteren lieferbaren  Titeln

auch

fir andere Computer -

Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebithr, ab 150 DM
Versandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. * = Vorankiindigungen.
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Alien Breed

Der MS-DOS Alien Tilger sollte sich
schon mal eine Lesebrille besorgen. —
Die PC-Umsetzung von Team 17
Aktionknaller leidet unter Micro-
Ruckeln. Sobald unser Terminator los-
marschiert, beginnt die Umgebung
ganz fein zu vibrieren, und die Grusel-
grafik erreicht nur leicht verschwom-
men unsere Sehzentrale. Zum Gliick
bot das Amiga-Vorbild genug Atmos-
phare und Science-fiction-Getiimmel,
damit trotz dieser MS-DOS-Bild-
storung, ein prima Actionspiel fiir PCs
tibrigbleibt. Ihr steuert allein oder zu
zweit Eure Helden aus der Vogelper-
spektive, durch verwinkelte Level, die in
alle Richtungen scrollen. Unterwegs
eingesacktes Geld darf am Computer-
terminal gegen bessere Waffen, Muni-
tion oder ein Packchen Schlissel ein-
getauscht werden. Das nette Pong
missen wir im INTEX-System leider
vermissen. Zudem tauchen auch in der
PC-Version einmal terminierte Aliens
sofort wieder auf, wenn man den Bild-
schirmbereich verldBt. Unnétig und
gtwas nervend, aber man kann damit
leben. vw

Genre: Action
Hersteller: Team 17
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Team 17

M3-008  67%

Grafik: 69% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel '

Minimal: 386SX, 640 Kbyte,
VGA, 2,5 MB

Unterstiitzt: AdLib, Sound
blaster,

Geplant fiir: Amiga

Cover Girl
Strip Poker

Das Genre ist uralt und gehaort zur
beliebtesten, zumeist aber auch an-
spruchslosesten und schmuddeligsten
Art der Computerunterhaltung — Strip
Poker. Von Zeit zu Zeit wagt das eine
oder andere Softwarehaus dieses Genre
zu pflegen und riskiert damit meist sei-
nen guten Ruf.

Die britische Softwareschmiede
Storm: The Sales Curve brachte letztes
Jahr einen Genre-Vertreter auf den
Markt, der weder in Sachen Spielstdr-
ke, noch als aufreizender Diaprojektor
verniinftig funktionierte. Vor kurzem
machte sich die CD-ROM-Variante von
Cover Girl Strip Poker auf, die Méanner-
herzen dieser Welt hoher pochen zu
lassen. Unerwartetes Ziel des Spiels ist
es, jedwede Gegnerin kurzerhand ihrer
Textilien zu berauben. Dazu bekommt
Ihr fiinf Spielkarten in die Hand und
pokert mit der Dame und einem Start-
kapital von 2500 Dollar um die Wette.
Die acht Damen unterscheiden sich
dabei kaum: Nach dem Méntelchen
legen die Madchen Strimpfe, Strapse,
BH und zu guter Letzt Ihr Pussy Panty
nieder. Dank des Multimediums CD
entfummeln sich vier der acht Damen
netterweise per Video ihrer Uberflissi-
gen Hardware. Auf Knopfdruck diirfen
die wichtigsten Korperteile sogar her-
angezoomt werden, wobei sich die
Bildqualitdt wenig dndert: Die Pixel
werden einfach viermal so groB. Wer's
braucht wird seelig — alle anderen
gdhnen gigantisch und sparen auf eine
echte Peep-Show. kn

2%

C0-ROM
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Metzgerei
I=bwaull

die

ht
(Struppi, SchioB Miihlen-

Schnitzel" (Nestor, SchioB
hof).

nic
Mihlenhof)

Idealistisch, einsichtig,
Leichtgldubig, heuchlerisch,
snobistisch

gerecht, weise, giitig
“Ich schiefe und genieBe"

Der Optimist

Feuer

Jupiter

Gold

Jane Fonda, Tina Turner,

Der Schiitze auf einen Blick

Haddock,

SchloB Miihlenhof) — "Ich

brauche keine Harke"
(Balduin Bienlein, Schiof

Spielertyp
Element:
Lieblingsfarbe:
Eigenschaften
Negative
Eigenschaften
Beriihmte
Schiitzen
Typischer
Schiitze-Spruch

Mihlenhoef) - "Hier-ist
Positive

(Archibald

iesmal
teressante
I':lckll

Kleine Aus-

in
"Hach welch GI
(Madame Castafiore, Mai-

habenauch d
ier eine

ir
wieder

H

wahl
land) - "Wissenschaftlich

fundiert’ (Johann Baptist

Phossyl, Sternenwarte) -
"Tausend Hoéllenhunde"
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Telefon :
o‘s'ss"- 792777 wel'l-

Lausitzer Strasse 8, 03046 Cottbus

Billiger kann Software nicht sein

Preise mit bis zu
38,00%

unter dem empf. Verkaufspreis
der Hersteller !

ogramm PC  Amiga Programm PC  Amiga
69 DV Dv 74,85 69,95 } Kings Quest 6 Dv 79,95
Train bv 89,05 79,056 § Lands of Lote EA 69,85
Train Construction Dv 39,95 39,95 | Larry 6 EA V.mo
Chicken DA = V.mo Last Vikings DA 89,95
s of the Pacific DA 65,86 Legend of Kyrandia DV 69,95
ess over Europe DV 75,95 Legende of Valour DV 79,95
bus A320 Europe Ed, DA 69,856 69,95 | Leiswre Suit Larry b DV 69,95
bus A320 USA Edition DA 89,05 85,95 J Lemmings 2 - The Tribes DA 79,95 69,95
hanzon EA 79,95 Links 386 Pra DA 89,95
nbermoon - V.md. § Lionheart DA 55,85
stoss DV 69,95 f Locomotion v 50,95 56,05
cher McLeans Pool B. DA 59,95 - Lothar Matthaus FuBball DV 65,86 69,05
AC DA 89,95 69,95 f Lotus 3 DA 69,95
r2 DV 89,95 69,95 | Lotus 3 - The Final Challen DA 49,95
ttle Iste 1 Datadisk1 DA 45,95 § Mad News Dv 75,05 58,96
ttle Isle 1 Datadisk2 DA 49,95 § Mad TV ov 76,95
ttle Taem DA 79,95 69,86 § Marlo wird vermisst DV 79,85
ttletoads DA 49,95 Mc Donalds Land DA 59,95
Kid DA = 49,05 § Might & Magic 5 bv 89,85
trayal at Kondot DV 79,96 Monkey Island 2 Dv 79,96 79,95
bs Bad Days - V.mé&. | NHL Hockey DA 79,95
o Rogeis 2 Dv 79,85 Nigel Mansell"s W. Champ. DA 659,95
ndesliga Manager Prof, 2 DV 69,95 69,95 | One Step beyond DA 59,85
tning Steel Dv 79,86 = Overdrive DA 49,05
mtime bv 79,895 69,95 § Pacific Strike DA 85,95
2z Aldrin”" s Race into Sp. DA 79,95 Penthouse Hot Number DV 39,95
1t and Diver DA 69,856 = P. Hot Number Deluxe Dv 50,86 &b,05
rlisation Dv 89,06 79,95 § Pinball Dreams DA 656,95
manche bv 856,95 - Pinball Fantasies DA 55,95
manche Mission D. 1 DV 49,95 - Pirates Gold DV 88,95 -
Generation DA 39,95 | Police Quest 6 EA V.mé
Sun V.mé. . Populous 2 DA . 59.95
seed 1.5 Dv 69,95 = Prince of Persia 2 DA 69,95 -
schwarze Auge bv 79,95 69,95 | Privateer DA 85,95
ghter of Serpents DV 69,95 | Privateer Speech Pack DA 39,06
of Tentacle (DV) DV 79,95 - Rallroad Tycoon Deluxe DA 79,95
of the Tentacle EA 69,95 Return of the Phantom bv 89,95
Patrizier DV 79,95 69,95 || Seal Team DA, 79,95
ert Strike DA 59,95 § Sensible Soccer §2/83 DV 65,86 49,95
Schane u. d. Biest ov 79,95 Sherlock Holmes Dv
bv 79,95 f Sim Ant DA 79,95
DA 69,95 { Sim Earth DA
DA 69,95 55,05 § Sim Life Dv 79,95
ockey Managet DV 79,95 69,95 || Space Hulk DA 69,95
of Beholder 3 Dv 75,95 Space Quest & Dv 69,95

3 DA 89,95 - Spezial Foices DA 79,85
and Ice DV 489,95 45,95 § Star Treck 2 V.ma.

: DV 69,05 | Steinberger Hotelmanager DV 59,95 =
simulator 5.0 DV 129,856 . Street Fighter 2 DA 69,85 655,085
jotten Castle V.mao. Strike Commander DA 82,95

mula one Grand Prix DA % 79,05 § Strike Commander Sp. Pack DA 356,85
tball Manager 3 DV 79,95 - Str. Commander Tac.Op. DA 49,05
ddy Pharaks (DV) DV 65,85 Stunt Island Dv 89,956
ies - Summer Challenge DA 59,95 Subwars V.ma
es - Winter Challenge DA 59,95 Super Sports Challenge DA 69,95
bal Conquest DA 89,95 @ Syndicate DA 70,95 69,95
bal Gladiators DA 59,95 | The Legancy DV 89,95
DV 50,95 49,05 § Tomado DA 79,95
liiins 2 DV 85,95 - Traps n Treasures DA 59,956
nd Prix Unlimited DA 58,85 = Turican 3 DA = 59,85
dball 3 EA 58,95 Twinlight 2000 Dv 89,095 *
rick! Dv 79,95 Ultima 7 - Die schwarze Pfo DV 79,95
it of China Dv 79,85 Ultima Underworld 2 DA 79,95
ftory Line 1914- 1918 Dv 89,95 79,95 § Wallstreet Manager Dv 79,95
k bv 99,05 66,95 § Wing Commander 1 DA 39,95 79,95
man Race DV ov 69,95 - Wing Commander 2 DV 79,95
iana Jones 4 Adventure DV 89,95 79,95 § Wing Com. Academy DA 62,95
ar 2 Dv 59,95 59,95 § X-Wing DA Dv 79,95
n Madden Football DA 55,95 | X-Wing Mission Disk DA 39,95
athan DV 79,95 79,95 § X-Wing Upgrade Kit DV 565,95
assic Park DA 65,95 59,95 || Yo ! Joe ! DA 86,85 55,95
Dv 69,85 . Zool DA 49,95 45,95
Pix DV - 45,95 f Zool 2 Dv 59,95

Apple Macintosh

Atari ST, Commodore C84, Amiga32 CD
auf Bestellung moglich

Zusendung erfolgt noch am Tag der Bestellung
Weitere Spiele in unserer kostenlosen Preisliste

Das Kleingedruckte:

Alle hier aufgefilhrien Preise sind Versandpreise, Ladenpreise variieren
Versandkostenanteil :
000.01 DM bis 100.00 DM -> 10.00 DM
100.01 DM bis 200.00 DM -> 06.00 DM

ab 200.01 DM ist der Versandkostenanteil 0.00 DM

ge Spiele sind bei Arzlr:rtrn,trhlu noch nicht ligferbar, I'ﬂnﬂ'.rcﬁz?tdm‘l: schon vorrdtig.
um- Welt Computerspiele, Braun&Schiemenz OHG, Lausitzer Str.8, 03046 Cortbus

111



Creative Labs Soundkarten
SB Pro DeLuxe Edit. 219,00 DM

CD ROM Double Sp. LW
Toshiba 3401 mit Contr, 1149,00 DM

7 2 2 £ §FF S g 752
[ - = 8§33 o a CED g
g O & %35 s =2 B s a0l
N - 8% § 2 2%
2 @ 5= o £ Ol
= ad & 8 &g
3 a2 5 2 0s@
3 S S m S SeC
L] i w o = L -
Qualitat °35 ¢ | f zad
Fo Q =) a2 7%
.e éig g o e B0No
iiberzeugt s32 5| | B g
==~ S 3 220
g % a So
@ 5 30
Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr g 5 g 35
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr & S i
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 g O g sg
— sc
Fido - Net  :2:242:5104/10 = : 33
) 2
Ladengeschiift : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen
O 3IXT XV >
IBM PC und kompatible Amiga IMB 83 a 9;2_ < g g
o~ Y o
Alien Breed DH 4990DM  Alien3 DH 49,90 DM % ?331 = RO =
Anstol * DH 64,90 DM Alien Breed 2 DH 44,90 DM r =® o a2
Body Blows DH 49,90 DM Ambermoon DV 79,90 DM ¥y ©e B . ®
Bumntime DV 79,90DM  AnstoB DV 64,90 DM 2 3 =5
Day of the Tentacle DV 84,90 DM B.Blows Galactic DH 44,90 DM o ES <
Die Siedler * DV 79,90 DM Bumntime DV 64,90 DM = S
Elite 2 DH 64,90 DM Burntime A 1200 * DV 64,90 DM = 3
Empire Scenarios EV 54,90 DM Cannon Fodder * DH 49,90 DM 3 %
Even more inc. Machine EV 64,90 DM Christoph Kolumb.* DV 69,90 DM = *
Fire & Ice * DH 49,90 DM Civilization DV 74,90 DM 2 o)
Flight Simulator 5.0 EV 89,90 DM Combat Air Patrol 56,90 DM
Scenery San Francisco 79,90 DM Die Siedler * DV 79,90 DM - 3
Hattrick | * DV 79,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM g =
Kasparovs Gambit DH 79,90 DM Dune 2 DV 54,90 DM 83
Lands of Lore DV 56,90 DM Dogfight DV 64,90 DM =
Larry 6 * DV 79,90 DM Elite 2 DH 56,90 DM
Lords of Power * DH 79,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM Formula One GPDV 74,90 DM
Links Pro Course Disk je 39,90 DM F 17 Challenge DH 32,90 DM . w
Mig 29 fiir Falcon 3.0 DH 54,90 DM Hattrick | * DV 64,90 DM
NFL Football DH 79,90 DM Jurassic Park * DH 56,90 DM
NHL Hockey DH 79,90 DM Kings Quest 6 * DV 56,90 DM NWY SOV BROQ.ONER u
Pirates Gold DV 89,90 DM Lords of Power * DH 69,90 DM 0098830322035
Privateer DH 84,90 DM Mortal Kombat * DV 49,90 DM c_C> E)' O @ ® = =+ @ - e
Privateer Speech DH 3490DM  Sim Life DV 79,90 DM N3Zo_ 0335 - BFE
Sensible Soccer DV 49,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM - % n:’- g o= -=1 OnN 2 ] § § E‘ 3
Shadowcaster DH 79,90 DM Space Hulk DH 56,90 DM §F352 3208035203
Silverball * DH 49,90DM  Syndicate DH 56,90 DM 35335 %¢ 33°% 5 37 =
Sim Farm EV 64,90 DM T.F.X. A 1200 DH 64,90 DM a3o®323c=05Cc0S
Strike C. Mission DH 34,90 DM Turrican 3 * DH 44,90 DM e Poiga~_ oS53 20%05
Syndicate DV 79,90 DM Uridium 2 DH 56,90 DM SR ES FE2S
Syndicate Data Disk * DV 34,90 DM Zool 2 * DH 44,90 DM mgmaggg!’.gtg:maas
T.F.X. * DH 84,90 DM | VP TISON g SN
Ultima 8 * DH 84,90 DM High End Joysticks g0 Ns"5290 oS
W. Commander 2 + SAP DV 64,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM EF IR G e T | 20 5 e
Special Operations 1&2 DH 44,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Gravis Mouseatick 169,90 DM = & =32 eoT S '5". »
X-Wing Upgrade Kit DV 54,90 DM CH Flighstick 89,90 DM S5E o o E = ®35 g_ g‘ g =2 30
B-Wing * DV 3490 DM Thrustm. FCS MKIB 169,90 DM ze oS 3 8 3-ez=_ag82835°0
Zeppelin * DV 79,90 DM Thrustm. WCS MK Il 259,90 DM §. °w :l w 3 E-QEO E_g o3 é.% e
— - - -]
CD ROM GAMES Il 5w [ 2305c50 <3858
Der Patrizier DV 84,90 DM Labyrinth of Time EV 69,90 DM | Gt'E_ *=2%a &5 29 g0 ; 3'e
Day of the Tentacle DH 84,90DM  Rebel Assault * EV 84,90 DM N ® nS8c@,Bp-833%
Golden Seven * DH 89,90 DM Return to Zork * EV 84,90 DM = £ = Exoa?c g. ¢:p" % o i o
Iron Helix * DH 79,90 DM Ultima Underw.1&2 EV 84,90 DM o o) w21 508803 aas
2 8. 03 qe0325gN =@
i s _T9.o -
S £535;200888530
sm38055355335

Toshiba 4401 mit Contr. 619,00 DM
SB CD 563 + Photostyler SE 589,00 DM
SBS 390 Yamaha Speakers 219,00 DM

SB 16 289,00 DM
SB 16 ASP Multinorm 419,00 DM
Wavablaster f.16 Bit SP 399,00 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Licferprogramm. Fragen Sie bitte
nach weiteren lieferbaren Titeln auch fiir andere Computer
Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN
plus © DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM
Versandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. * = Vorankiindigungen.
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computerspiele/tests

Protostar

CD-ROM Besitzer brauchen sich
Uber fehlenden Spielenachschub nicht
beklagen, denn der CD-AufguB eines
erfolgreichen  Spiels kommt ganz
gewif. So geschehen bei Tsunamis
Allerweltssimulation Protostar. Wie im
diskettenreichen Urspiel, entftihrt Euch
das Geschehen in die fernen Gefilden
des 24.Jahrhunderts: Die Erdallianz
liegt gerade im Klinch mit den bdsarti-
gen Skeetchs und Ihr habt als Abge-
sandter der Erde unwissende Alienras-
sen von Eurer guten Sache zu (iberzeu-
gen. Neben diplomatischen Schachz(i-
gen muB der fliegende Bote auch dig
eine oder andere Actionsequenz tiber-
stenen. Die Daten der Diskettenversion
wurden dabei so original (ibernommen,
dall sogar die Kopierschutzabfrage den
digitalen Weg auf die CD fand. Trotz-
dem bekommen Protosiar-CD-Kaufer
einige Exklusivdaten. So opferte Tsuna-
mi ein paar Audiotracks der Protostar-
CD-ROM als Ersatz fiir die Originalmu-
sik und machten sich auBerdem die
Mihe, einige wissenswerte Informatio-
nen Gber die Herstellung von Profostar
2 digitalisieren.

CLROM  71% |

Whale’s Voyage

NEQs Weltraumsaga Whale's Voya-
ge kam bereits bei Amiga-Besitzern gut
an. Die CD*-Variante ist fast gdnzlich
eine 1:1-Umsetzung des Originals.
Allein das Intro, wenige Grafiken und
einige Musikstiicke wurden CD*-spezi-
fisch abgedndert und verwéhnen dem-
entsprechend. Zudem sprechen die
Charaktere in leicht dsterreichischem
Akzent mit dem Spieler. Die ehemalige
Joysticksteuerung kommt dem Game-
Controller zugute — die flackernde Hi-
Res-Grafik im Intro schreit nach dem
Flicker-Fixer, der fiir das CD” leider
noch nicht erschienen ist. Ansonsten
blieb's spielerisch beim alten: Ihr
schldpft in gleich vier Charaktere und
macht Euch mit dem abgewrackten
Raumer “Whale" auf, eine interplanetare
Regierungsverschworung aufzudecken.
So reist Ihr von Planet zu Planet, han-
delt kréftig mit Waren und knackt in
den Dungeons der jeweiligen Planeten
diverse Ratsel.

CD*-Besitzer miissen auf jeden Fall
zuschlagen — Whales Voyage deutet die
CD*-Mdglichkeiten als erstes Spigl
wenigstens an. kn

Genre: Rollenspiel
Hersteller: NEO

Traum 3}

Wiory

\

LN

Telefon :
0355 - 792777 wel l‘

Lausitzer Strasse 8, 03046 Cottbus

Billiger kann Software nicht sein

Preise mit bis zu

38,00%

unter dem empf. Verkaufspreis

der Hersteller !

Zirka-Preis: 100 Mark

Testmuster: NEO

[:n32

4%

Grafik: 52% Sound: 78%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: Game-Controller
Unterstiitzt: Game-Controller
Bereits erschienen: Amiga,
MS-D0S

Programm PC Amiga Programm PC  Amiga
1869 DV DV 74,85 69,956 f Kings Quest 6 oV 79,95
A-Train Dv 89,856 79,95 | Lands of Lore EA 69,95
A-Train Construction DV 39,056 30,05 f Larry 6 EA V.mo
A.Chicken DA V.ma Last Vikings DA 89,96
Aces of the Pacific DA 65,95 Legend of Kyrandia DV 69,85
Acess over Europe Dv 75,95 Legende of Valour Dv 79,95
Airbus A320 Europe Ed. DA 69,95 69,956 § Leisure Suit Larny b DV 69,95
Airbus A320 USA Edition DA 89,95 85,85 J Lemmings 2 - The Tribes DA 790,85 69,95
Amanzon EA 79,85 Links 386 Pio DA 89,95
Ambermoon V.ma. § Lionheart DA 55,05
Anstoss Dv 69,95 § Locomaotion Dv 59,05 65,06
Archer McLeans Pool B. DA 59,05 - Lothar Matthaus Fuball Dv 65,85 59,856
ATAC DA 89,95 60,05 Lotus 3 DA 69,95
Bat 2 bv 89,05 69,95 § Lotus 3 - The Final Challen DA 49,85
Battle Isle 1 Datadisk1 DA 45,95 § Mad News Dv 75,85 5§50 095
Battle Isle 1 Datadisk2 DA 49,95 § Mad TV bv 75,85
Battle Taem DA 79,95 69,95 § Mario wird vermisst bv 79,95
Battletoads DA 49,85 Mc Donalds Land DA 59,05
BC Kid DA 49,05 | Might & Magic 5 DV 89,95
Betrayal at Kondor DV 79,95 Monkey Island 2 Dv 79,06 79,95
Bobs Bad Days V.mo. | NHL Hockey DA 79,95
Bug Rogers 2 ov 79,95 Nigel Mansell's W. Champ. DA 59,06
Bundesliga Manager Prof. 2 DV 69,95 69,95 | One Step beyond DA 59, 95 <
Buining Sreel DV 79,95 Overdrive DA 49,06
Bumtime DV 79,95 69,85 J Padfic Strike DA 85,05
Buzz Aldrin”" s Race into Sp. DA 79,95 Penthouse Hot Number Dv 38,95
Car and Diver DA 69,85 = P. Hot Number Deluxe Dv 58,866 55,056
Civilisation bv 89,85 70,95 | Pinball Dreams DA 65,95
Comanche DV 85,95 - Pinball Fantasies DA 65,95
Comanche Mission D, 1 Dv 49,95 . Pirates Gold bv 88,95
D/Generation DA 39,95 | Police Quest 8 EA V.ma
Dark Sun V.mé Populous 2 DA 59,95
Darseed 1.5 bv 69,95 Prince of Persia 2 DA 69,95
Das schwarze Auge bv 79,85 69,95 | Privateer DA 85,85
Daughter of Serpents Dv 69,095 || Privateer Speech Pack DA 39,85
Day of Tentacle (DV) Dv 79,95 Raiiroad Tycoon Deluxe DA 79,95
Day of the Tentacle EA 69,956 Return of the Phantam DV 89,95
Der Patrizier DV 79,95 69,85 || Seal Team DA 79,95
Desert Strike DA 659,95 § Sensible Soccer 92/93 DV 55,86 49,956
Die Schone u. d. Biest DV 79,96 Sherlock Holmes ov 79,95
Die Siedler DV 79,95 § Sim Ant DA 78,85 78,05
Dogfight DA 69,95 | Sim Earth DA 88,05
Dune 2 DA 659,95 55,95 § Sim Life DV 89,95 79,95
Eishockey Manager Dv 79,05 69,95 || Space Hulk DA 69,95
Eye of Beholder 3 Dv 75,95 Space Quest 5 Dv 69,95
Falcon 3.0 DA 80,95 Spezial Forces DA 79,95
Fire and lce ov 49,95 45,95 | Star Treck 2 V.ma
Flashback Dv 69,85 | Steinberger Hotelmanager DV 59,95
Flugsimulator 5.0 DV 129,85 - Street Fighter 2 DA 69,86 55,95
Forgotten Castle V.mé Strike Commander DA 82,95
Formula one Grand Prix DA 79,95 § Strike Commander Sp. Pack DA 35,95
Fottball Manager 3 bDv 79,96 Str. Commander Tac.Op. DA 49,05
Freddy Pharaks (DV) bv 65,956 Stunt Island Dv 89,95
Games - Summer Challenge DA 59,85 Subwars V.mao
Games - Winter Challenge DA 59,05 Super Sports Challenge DA 69,06
Global Conquest DA 89,95 Syndicate DA 79,95 59 .95
Global Gladiators DA 659,95 | The Legancy bv 89,95
Goal ! DV 59,06 49,0 Tomado DA 79,85
Gobliiins 2 DV 85,95 - Traps n Treasures DA 59,95
Grand Prix Unlimited DA 59,85 Turican 3 DA 69,95
Hardball 3 EA 59,05 Twinlight 2000 DV 89,05
Hattrick! Dv 79,95 Ultima 7 - Die schwaize Pfo DV 79,86
Heart of China bv 79,95 Ultima Underworld 2 DA 79,95
History Line 1914- 1918 bv 89,95 79,95 | Wallstreet Manager bv 70,95
Hook Dv 99,95 69,85 § Wing Commander 1 DA 38,96 79,85
Human Race DV Dv 69,95 Wing Commander 2 bDv 79,95
Indiana Janes 4 Adventure DV 89,95 79,95 | Wing Com. Academy DA 62,96
Ishar 2 DV 50,95 59,05 § X-Wing DA Dv 78,95
John Madden Football DA 55,05 I X-Wing Mission Disk DA 39,95

J bv 79,86 79,95 | X-Wing Upgrade Kit bv 65,95
Jurassic Park DA 65,05 590,95 Yo ! Joe ! DA 88,95 55,95
KGB Dv 69,956 - Zool DA 49,95 46,95
Kid Pix DV 45,95 § Zool 2 bv 59,95

o

Apple Macintosh
Atari ST, Commodore C64, Amiga32 CD
auf Bestellung moglich

Zusendung erfolgt noch am Tag der Bestellung
Weitere Spiele in unserer kostenlosen Preisliste

Traum-

Das Kleingedruckte:

Alle hier aufgefilhrien Preise sind Versandpreise, Ladenpreise variieren

Versandkostenanteil :

000.01 DM bis 100.00 DM -> 10.00 DM
100.01 DM bis 200.00 DM -> 06.00 DM
ab 200.01 DM ist der Versandkostenanteil 0.00 DM
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thema

Nach dem Local Bus
‘geht nun der PCI-

Bus ab — nach Intel schnel-
ler, sicherer und unkompli-
zierter als alle Vorganger

“achdem sich der VESA-
Local-Bus als Quasistan-

dard etabliert hat, kommt auf,

die PC-Gemeinde ein weiteres
Bussystem zu. Intels PCI
(Peripheral Component Inter-
connector) hat mit neuen tech-
nischen -Features und den
Intel-iiblichen Marketingstrate-
gien das Zeug, um die alten
Herren wie ISA, EISA oder
IBMs Micro Channel-Architek-
tur ein fur allemal verschwin-
den zu lassen und dem jetzi-
gen Marktfuhrer VESA Local
Bus den Rang abzulaufen.
Dabei wird parallel mit der Ver-

SCSI-Controller
zum Anschlufl
von maximal
sieben SCSI-
Einheiten

PCI-Bus
fiir neue PCI-
Karten

breitung von Intels neuem
Pentium-Prozessor auch der
PCI-Bus seine Freunde finden.
Bereits in 486er Maschinen ist
das Bus-System eine der
wesentlichen Flaschenhélse.
Fiir einen im Vergleich doppelt
so schnellen Pentium-Prozes-
sor ist ein langsames 16-Bit-
ISA-Bus-System die sichere
Vollbremsung. Da wundert es
niemanden, wenn in einigen
Pentium-Weihnachtsrechnern
trotz doppelter CPU-Geschwin-
digkeit die reale Rechnerge-
schwindigkeit gegeniiber einem
vergleichbaren 486 DX2-

L]

ISA-Bus
fiir:

konventionelle
ISA-Bus-Karten

§

112

SI10: Interface Chip |
von PCl- auf ISA-Bus |

System nur um 20% stieg.
Erst mit einem neuen CPU-
Bus-System kann der Pentium
seine wahren Stérken zeigen,
ein Problem, dal3 Prozessor-

" riese Intel langst erkannt hat.

PCl legt los

Urspriinglich wurden PClI
von Intel zur selben Zeit wie
bei der vereinigten VESA-Kon-
kurrenz die Wege der Kon-
struktion geglattet. Doch um
nicht die Fehler von &lteren
Standards wiederholen zu

Second-Level-Cache -

miussen, lieB sich der Prozes-
sor-Gigant bis zu den endgalti-
gen Spezifikationen nicht nur
mehr Zeit, sondern rief auch
noch ein unabhéngiges Komi-
tee ins Leben. Die PCI Special
Interest Group, in der neben
Intel noch 180 weitere Firmen
am Bussystem . der Zukunft
werkeln, kann nicht nur Veto
einlegen, sondern gestaltet die
Eigenschaften des neuen
Standards aktiv mit. Bei nahe-
rem Hinsehen finden sich in
dieser Vereinigung nicht nur
schwergewichtige Namen, wie
Adaptec, Elsa, DEC, Hewlett-
Packard, IBM oder Siemens,
sondern auch die gesamte .
Bandbreite an Personlichkei-
ten der Computerindustrie —
vom hochspezialisierten Gra-
fikkarten- bis zum Controller-
: Produzenten.

Durchaus nicht
Oblich, werden
die Unterlagen

PCI-Bus und
Pentium-
Prozessor
wurden
aufeinander
abgestimmt

des Bus-Systems ebenfalls zur
freien Verfigung stehen und

_kénnen so von jeder noch so

kleinen Firma entsprechend
bedient werden. :
Die Idee des Local-Bus-
Systems ist einfach und effek-
tiv: Eine der gréBten Bremsen
des normalen PC ist das ISA-

DRAM-Bénke
Speicher im 64 Bit
Format

LBX: Datenbus-
Puffer von CPU

auf DRAM und PCI
DRAM-Bénke und
PCMC: DRAM, Cache
und PCI-Controller-
Chip

Pent'ium-Prnzessor

o\ 4




nicht bieten:

Ein frohes Weihnachtsfest und ein gutes
neues Jahr wiinscht lhnen lhr Team vom

Versand 99

« jonen leide \cﬁxlc efenlt -
konnen ",«:Eer viel a}\ gie selbst! :
vefg\e\ e Mad News vV 62,99% Civilization o v 89,99-
Mortal Kombat A 5200° Chess Manr_ac 5Billionand1 Vv 89,99
Overdrive A 46,99 Comanchemc!. Data Disk 1 V 119,99
HARDWARE AMIGA Penthouse Deluxe vV 52,99* Combat Classic 2 vV 64,99
Pinball Fantasies A 5299 (F-19 St. Fighter, Pacific Island, Silent Serv, 21
austicks Pizza Connection vV 79.99* Christoph Kolumbus vV 79‘99'
¥3He PremierManager2 E 46,99 Cyber Race v 78,09
Competition Pro PricneMaver A 5209 DarkSun-ShatteredLands E 64,99
Mini, schwarz, inkl. 3,5"Box 24,99 vk A 24'99 Darkiands vV 79,99
Mini, transparent, inkl. Box 29,99 Sim City Deluxe A 7999 Day of Tentacle (Man.Mans.2) V 82,99
Mini, Sp. Edition, inkl. Box 29,99 SimLife vV 7999 DerSchatzim Silbersee vV 86,99
Star Mini, trans.blau, inkl. Box 34,99 ! Dracula A 79,99
Superfrog A 4499 '
Standard, schwarz 23,99 SoccerKid A 5999 Dune 2 V 59,89
Standard, transparent 24,99 Shacalsard i 64'99 Fantasy Empires E 64,99*
Standard, Special Edition ol . Al dags e Alice A 5299
Star, transparent blau 34,99 SE:::Heru A 59’99_ Flashback V 63,09
Diskettenlaufwerke Syndicate A 5699 Flugsimulator 5.0 E 92,99
intern y The Manager V  46,99* Flugsimulator 5.0 V 129,99
A-500 / A-600 (Citizen) 139,99 (Black Gold, Invest, Starbyte S. Soccer, Forgotten Castle A 78,99*
A-2000 (Chinon SZ 354) 139,99 Trinawand) Freddy Pharkas vV 62,99
extern The Lost Vikings V 64,99 FrontPage Sp.Football Pro'93 E 64,99
Teac oder Sony 139,99 Traps 'n'Treasures A 59,99 Goal vV 59,99
Speichererweiterungen Uridium 2 A 46,99 Goblins 3 vV 79,99
512 KB mit Uhr abschaltbar 62,89 Whale's Voyage V 59,99 Hattrick! VvV 79,99"
2 MB mit Uhr abschaltbar Worlds of Legend E 46,99 Hired Guns V 86,99"
inklusive Gary Adapter 269,99 Zero A 5999* History Line 1914-1918 V 64,08
Zool 2 A 46,99* Indy Car Racing VvV 79,09*
H Ishar 2 VvV 59,99
AMIGA - Spiele AMIGA CD 32 Jurassic Park V 62,99
vV 8199 Kasparov's Gambit A 79,99
;?.Sg 3 AR Alien Breed Special Editon A  27,99* Krusty’s Fun House (Simpsons) A 52,99*
: : Jurassic Park A 5999* Lands of Lore vV 59,99
Alien Breed 2 A 44,99 (st L 52 A 7999
Aiibaimone vV 79099 Labyrinth of Time E 7299 EMMINgs il
. Micrcosm A B4,99* Leisure Suit Larry 6 V 79,89
Anstoss vV 62,99 . . A 30.99
Apocalypse A 4499  Morph AZEBH AR SILING ;
i 'ag-  PinballFantasies A 69,99  Links 386 Pro A 87,99
Aufschwing Ost v 59,99 Project X A 27.99* Links 386 Pro SVGA Dataje A 43,09
A-320 Airbus America A 79,99 f b A 72099*
A Train V 7499 Sensible Soccer A 59,99 tg!;noﬁpower L
A-Train Construction Set vV 36,99 gl::;\?'mrl(li(g’“anuarﬁebr “94) : g;'ggg. |Rlllmisﬂ'uiymor|, Red Baron, Silent Service 2, The
Bart versus the World A 46,99* TFX E e ad ‘99, Perfect General)
Batman returns A 5999* X ) Lostin Time V 86,99
Battle Isle Datadisk 2 A 46,99 Zool A 5299" | othar Matthaus Fullball vV 6299
Bazooka Sue vV 78,99* Mad News Vv 79,99*
Big Sea A 59099* Might & Magic 5 VvV 8299
Blastar A 46,99 HARDWARE IBM/PC Mortal Kombat A 58,99
Blob A 52,99 NFL Coaches Club Football A 78,99
Bob’s Bad Day A 46,99 Joysticks NHL Hockey A 79,99
Bundesliga Manager Prof. 2.0V 61,99 Competition Pro Oxyd magnum V 46,99
Bumtime V 64,99 Mini, transarent, inkl. Box 58,99 Pacific Strike A 82,99
Cannon Fodder A 5299* Manix Deck, grau 69,99 Pacific Strike Speech Pack A 36,99*
Combat Classic 2 vV 59,99 Pro Star A/D Game Card 78,99 Penthouse Deluxe vV 5299*
(F-19 St. Fighter, Pacific Island, Silent Serv. 2) Standard, transparent 58,99 Pinball Dreams A 56,99
Combat Air Patrol (C.A.P.) A 59,99 Thrustmaster Pirates Goid V 89,99
Chaos Engine A 46,99 Flight Control 129,99 Prince of Persia 2 A 6499
Christoph Kolumbus v 7299 Weapon Control Mark 2 229,99 Privateer A 8299
Civilization vV 7209 Ruder Pedals 289,99 Privateer Speech Acc. Pack A 3699
Cool Spot A 5299 Gravis Railroad Tycoon Deluxe A 7999
Creepers A 46,99* Analog Pro 5§ Feuerknopfe 79,99 Return of the Phantom vV 82,99*
Das schwarze Auge 1 MB vV 7199 Gravis schwarz 74,99 Sam & Max E 72099*
Delivery Agent vV 33,99 Gravis transparent 84 99 Sensible Soccer 92/93 A 5499
Deluxe Music Constr.Set2.0 E 179,99 Gravis Game Pad 48,99 Shadow Caster A 78,99
Der Patrizier V 64,99 Gravis Eliminatror Game Card 69,99 Silver Ball (bester PC-Flipper) A 52 99*
Der Schatz im Silbersee V. T79,89" Soundkarten Space Legends A 68,09
Die Siedler vV 78099 Creativ Labs Speed Racer A 64,99
Dogfight A 64,99 Soundblaster Pro 2.0 deLuxe 159,99 Spelunx E 68,99*
Dune 2 - Battle for Arrakis v 52,89 Soundblaster Pro deLuxe 299,99 Starlord A 82089
Eishockey Manager V 69,80 Soundblaster SB 16 369 99 Street Fighter 2 A 59,99
Elite 2 - Frontier VvV 59,99 Soundblaster ASP 16 469,99 Strike Comm.+Speech Pack A 11198
Elr-f;hclm X 23':3 Wave - Blaster zur ASP 16 389,99 Strike Comm. Tactical Op.1 A 36 29
F 17 Challenge 3 = Striker V 64,99
F 117 A Nighthawk A 62,99* CD-ROM Subwar 2050 A 9299"
Flashback V 5899 Matsushita CR-562 499,99 Syndicate V 7499
Formula One Grand Prix A 6999 Doublespeed/Multisessionfanschlufifertig Syndicate Data Disk V 36.99"
Global Gladiators A 46,99 el i‘g‘;’ﬂ"g'effgf:jj’lf;'e' froiceiixe TF X A 86,99"
Goall A 49,99 The 7th Guest CD ROM A 129,99
Gunship 2000 A 64,99 ! H The evenmoreincredibleMa. V 64,99
Hattrick! VvV 6299* IBM/PC SpIEIe The Manager V' 46,99
Hired Guns A 5999 : (Black Gold, Invest, Starbyte S Soccer,
History Line 1914 - 18 A 64,99 AlienBreed A 5299 1,000 A 64,99
Ishar 2 V 49,99 Anstoss V 82,99 iima7Teil2: Serpentisle A 79,99
Jurassic Park A 5299 Archer McLean Pool Billard A 59,99 Ultima B - Pagan A 86,99
Kingmaker V 6499+  Archon Ultra V' 7989"  itima 8- Pagan SpeechPack A 36 99*
King's Quest 6 v 5999+  Batmanretums A 59,99 jima Underworld 18 2CD A 86.99
Krusty's Fun House (Simpsons)A  46,99* Battle Isle Datadisk 2 A 49,99 Wall Street Manager VvV 79,99
Lemmings 2 A 59,99 Bazooka Sue V 8699"  \wanords 2 E 7899
Links A 30,99 Betrayal at Krondor V 7899 \wc 2+ SpeechA Pack A 64,99
Lords of Power vV 72,99 Body Blows A 5299 W.C.2Sp Operations1+2 A 44,99
(Rallroaa Tycoon. Rad Baron, Sllent Sarvice 2, The Bundesliga Manager Prof 2.0 V 62,99 X - Wing A 7899
erfoct Ge } i
LotharMatthdusFuball V56,99 gz;::;g g:eg'ala iy gl .Eg ;:'gg X Wing Upgrade Kit A 49,99
Lotus Compilation (1,2, 3) A 54,99 .25 { : X Wing B-Wing Miss. 2 A 39,06
Burntim V 79,99 e .
time . Zeppelin-Giants ofthe Sky V78 99

Versand 99 GmbH
Julicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme benétigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschlu3 noch nicht vorrétig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuzlglich
Zahlkartengebuhr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte
Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe |hres
Computertypen kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehér.
Irrtum und Preisédnderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

reishammer

Body Blows Galactic
AMIGA DM 46,99

Turrican 3

AMIGA DM 46,99

Die Siedler
IBM/PC DM 78,99

Aces over Europe
IBM/PC DM 79,99




Bus-System. Der ISA-Bus ist
16 Bit breit und standardmaBig
mit 8 MHz getaktet und
erreicht demzufolge einen
maximalen Datendurchsatz
von 4 MByte pro Sekunde. In
der Praxis werden diese Werte
nicht nur selten erreicht, son-
dern meist weit unterboten.
Damit werden Prozessor und
schnelle Peripheriegerate wie
Festplatten oder Grafikkarten
zum nutzlosen Waitstate-
Schieben verdonnert.

Beim Local Bus wurden ein-
fach die Datenleitungen, die
vom Prozessor zur Datenfltte-
rung verwandt werden, bis an
die Steckplatze verléangert, so
daB die Daten mit voller CPU-
Geschwindigkeit und mit der
ganzen Breitseite Ubertragen
werden. Das heif3t bei einem
33 MHz 486er Local Bus, daB3
der 32 Bit breite Bus mit 33
MHz getaktet wird. Auf diese
Weise konnen dann theore-
tisch bis zu 64 MByte an
Daten pro Sekunde ber den
Bus geschleust werden. Um
eine wirkliche Performance-
Steigerung zu erhalten, mus-
sen die Komponenten allerdings
aufeinander eingespielt sein,
um nicht Prozessor oder Peri-

Pentium: Kaum Leistungssteigerung mit dem ISA-Bus

pherie durch Waitstates aufzu-
halten. Ist dies gewahrleistet,
ist dies die preisginstigste und
schnellste Lésung, um Prozes-
sor und VL-Bus unter einen
Hut zu bekommen. Dies hort
sich zwar gut an, hat aber in
der Praxis mit dem einen oder
anderen Problem zu kdmpfen:
Die etwas voreilige Etablierung
und einige unschlissige Spezi-
fikationen des VL-Busses

sorgten dafir, daB sich einige
Entwickler eigene Gedanken
zum VESA-Standard machten
und unzuldssige Karten auf
den Markt brachten. Die Folge
ist die Inkompatibilitat einiger
Karten. Ein schénes Beispiel
sind die 50 MHz VL-Bus-
Boards, die. es nach dem
VESA-Standard, der lediglich
bis 40 MHz spezifiziert ist,
eigentlich nicht geben diirfte.

Der PCI-Bus funktioniert
nicht wie der VL-Bus per direk-
ter Datensendung von CPU
auf Peripherie, sondern die
vom Daten Local Bus (Prozes-
sor, Cache, RAM) kommenden
Daten werden von einer soge-
nannten CPU-Bridge flr den
PCI-Bus umgestrickt. Der Vor-
teil dieses Systems ist die
uneingeschrankte Nutzung
auch mit Prozessoren hoher
Taktraten. In weiser Voraus-
sicht auf zukinftige PC-Pro-
zessorengenerationen wurde
der PCI-Bus fiir 32 und 64 Bit
spezifiziert. Damit werden
auch 64-Bit-Prozessoren wie
der Pentium, der DEC-Alpha-
Chip oder der R 4400 von
MIPS nicht ausgebremst. Eine
wesentliche Funktion der CPU-
Bridge ist die Entscheidung, in
welchem Modus die Daten
vom Local Bus auf den PCI-
Bus Ubertragen werden, mog-
lich sind der Non-Burst und der
Burst-Modus. Der Non-Burst-

Modus ist dabei deutlich
langsamer als der Burst-
Modus. In diesem Burst-

Modus wird erst die stattfin-
dende Datentbertragung initia-
lisiert und dann-an einem
Stiick Ubertragen. Mit diesem

GRAF-SOFTWARE

Allensteinstr. 10. 86167 Augsburg

(@mpetition PRO
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler Grofe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fiir volle PC-Action.
® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!
® Integrierter Digital/Analog-Wandler!
® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!
@ Schnell!
® Robust!
® Prizise!
Ab sofort im Computer-
Fachhandel und in Versand-
und Kaufhiusern.

Keine' Panik!

Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore
und Atari natiirlich treu.

Dynamics marketing GmbH Hamburg

Telefon/Telefax: 0821/74 14 18

% Grofdie Auswahl kiciner Preis ! #«*

er mochten Sie zu mrer vollsten Zufriedenheit, d. h schnell ZUu-
verlassig und zu einem wirklich SUPER PREIS beliefern.
DESHALB: RUFEN SIE UNS AN!!!
Es lohnt sich fur Sie und fir lhren Geldbeutel.

(P.S.: Von der Verdffentlichung von Titeln und Preisen
wurde nicht wegen "Wucherei" abgesehen, sondern:
KEIME TITEL - KLEINE ANZEIGEN - WENIG KOSTEN FUR UNS - KLEINER PREIS FUR SIE !!1)

Sie erreichen uns von Mo-Fr von 10-24 Uhr und Sa von 11-16 Uhr persénlich, sonst per Anrufbeantwor-
ter. Bei Bestellung bis 16 Uhr erfolgt die Auslieferung am selben Tag. Liste liegt jeder Bestellung bei,
bzw. gegen frankierten Riickumschlag. Vorbestellung gerne méglich. Versandkosten:

VK 6,- DM, NN + 9,90 DM, Eilzustellung zuziigl. 8,- DM, Ausland nur gegen Vorkasse 20,- DM,
ab 3. Bestellung Lieferung auf Rechnung, ab Besteliwert 200,- DM versandkostenfrei.
Abholung nach Absprache. Irttum, Druckfehler und Preisdnderung vorbehalten.

AUSTRIA

%k k& * Kk k%

PC’s AMIGA M\ATARl a» 119,-
SUPER NINTENDO ab 679,- MEGA DRIVE ab 449,-
GAME BOY ab 319,- GAME GEAR ab 449,-

Riesenauswahl an Zubehor fir alle gangigen Systeme!!!
Bestellservice rund um die Uhr!

A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4
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__thema

einem Interrupt
gestattet. Die logi-
sche Konsequenz
ist Karte kaufen,
einbauen, benut-
zen, der nicht zu
umgehende Arger

Im Zusammen-

spiel von PCI

Prinzip kénnen Datentransfer-
raten bis zu 117 MByte/Sekun-
de in einem 32-Bit-System und
das doppelte in einem 64-Bit-
System.

Absturzsicher

Ein wesentlicher Vorteil des
PCI-Systems ist die Selbstkon-
figuration der verwendeten
Adapter. Um zum Beispiel eine
PCI-Grafikkarte zu installieren,
braucht man keine Trei-
ber, Konfigurationsprogramme
oder an Jumpern herumzu-

switchen. Die Konfiguration wird
vom BIOS durchgefiihrt. Fest
in der PCI-Spezifikation veran-
kert, sind die Informationen
uber den jeweilig benutzten
Interrupt oder Speicherbereich.
Kommt es zu Uberschneidun-
gen von zwei Interrupts, unter-
statzt PCl ein sogenanntes
Interrupt-Sharing, das mehrere
verschiedene Karten auch auf

PO,

und Pentium
wird Strike
Commander
Zum reinen
Aktionspektakel

mit Treibern, hoch-

laden, UMB-Berei-

che und Speicher-

platzmangel ent-

fallen. Fakt ist,

daf3 sich der PCI-
Bus in Pentium-Maschinen
durchsetzen wird. Bereits bei
einem 60-MHz-Pentium-Rech-
ner ist der Aufwand, den Bus-
Takt des Local Busses auf
VESA-Local-Bus kompatible
40 MHz herunterzutakten, min-
destens genauso hoch wie der
PCI-Bus. Ob sich der PCI-Bus
in Zukunft auch im 486-
Bereich durchsetzen wird, ist
fraglich, wére aber mit Blick
auf weitere Upgrade-Maglich-
keiten in Richtung Pentium
eine durchaus logische Konse-
quenz. Frische VL-Bus-Besit-
zer sollten nicht zum nachsten

Computerhandler laufen und
ihr VL-Board gegen ein PCI-
Board auswechseln lassen:
Der Vesa Local Bus steckt in
den Ublichen 486er Systemen
leistungsméBig keineswegs
hinter vergleichbaren PCI-
Systemen zuriick und kann

. schon jetzt Uber eine breite

Palette von ausgereifter Peri-
pherie zurlickgreifen. cd

MulriMedia
Sofr

Computerspiele

Neu #* Neu * Neu
Online - Cafe

spielen in ganz Deutschland
(per Modem oder Netzwerk)
in gemitlicher Atmosphare die
neuesten Games spielen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfuhrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig.
(Adressen demndchst in dieser Anzeige)

Neu % Neu % Neu
Spielebibliothek

Mitgliedschaft bei Ihrem
MulriMedia Sofr Laden vor Ort
Mitgliedschaft in ganz Deutsch-
land auch per POST méglich,
INFO nur schriftlich anfordern
52382 NIEDERZIER, Kolpingweg Se

Info 24 Info =X Info
Franchis-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse

an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt |hren Standort far

einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliorhek oder/und
Online-Cafe! Fordern Sie
schaftlich |hr persdnliches
Infoschreiben an

52382 NIEDERZIER, Kolpingweg 5e

MultiMedia Sofr

finden Sie in:

01258 DRESDEN, Pirnaer Landstr 239
Tel. 0351-2230201
Mark Twain Stralte 7
Tel. 030-9986164
17034 NEUBRANDENBURGEasy Line
Reitbahnweg 20
Tel. 0395-4226813
20257 HAMBURG, Heultweg 67
Tel. 040-4908891
22041 HAMBURG, Wendemuthstr. 57
Tel. 040-6528426
23730 NEUSTADT, Wascngrabenstr 11
Tel. 04561-16189
24939 FLENSBURG, Dorotheenstr. 37
Tel. 0461-54075
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr 54
Tel. 02327-10063
48151 MUNSTER, Weseler Strae 48
Tel. 0251-524001
49080 OSNABRUCK, Martinistrafte 82
Tel. 0541-434792
NeuRerstralle 628
VERSAND
Tel. 0221-745202
Guaitastralte 2
Ecke Léhergraben
Tel. 0241.33199
olnstrae 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421-189368
Ritterstralte 30
Tel. 02381-29314
66117 SAARBRUCKEN, Stengelstr. 8
Tel. 0681-5898018
92421 SCHWANDORF, Klosterstrafie 8
98599 BROTTERODE, inselbergstr 25
99084 ERFURT, Meienbergstrafte 20
VERSAND

12627 BERLIN,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DUREN,

54636 HAMM,

Tel, 0361-669742

Es kann nur einen geben:
Logibyte hat Spicle!

Fritz Il - das Schach-Spiel 149 -
Microsoft Flug Simulator 125,-
Wing Commander Academy 60 -
Jurassic Park 99 .
Syndicate 15,
Prince of Persia b5,-
Privateer 95,

Bei Logibyte spart man bis

ZU 50°%%* bei

Schulversionen!t
WordPerfect dt. 6.0 DOS oder WIN 379 -
MS Excel 4.0 di. 359 -
MS Word fiir Windows 6.0 d. 359 -
Borland C++ 3.1 dt. 389 -
Turbo Pascal 7.0 di. 249 -

Ruf bei Logibyte an!
Wir informieren Euch gern iiber unser
gesomtes Spiele-Angebot und
Schulversionen von Software (lhr spart
bis zu 50%* gegeniiber den
kommerziellen Vollversionen!) Alle
Pakete kinnen in unseren Liden
natiirlich gleich mitgenommen werden.

Alle Preise sind Abholpreise.

Hindler-Anfragen erwiinscht!
Logibyte Center  Logibyte Shop bei A-Z ~ Ansprechpartner
Hauptstrafle 101 Alexanderplatz 6 om Spiele-Telefon

10827 Berlin 10178 Berlin_ g  Hans- J'mg Rolle
(Schoneberg)  (Mitte) \ /
> B -2

Das Spiele- 'I'elefon.
(030)396 000 - w

SOF TWARE
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Machtlos

Endkampf: Luke Steffen und sen leuchtender Sabel

Super Empire
Strikes Back

Das Einspielergebnis von
Das Imperium schlagt

zurtick liegt eine Lichtschwert-
lange hinter Krieg der Sterne
und Die Rickkehr der Jedi
Ritter, doch viele Kenner der
Star-Wars-Saga halten die
flinfte Episode fir die beste.
Die Story von Das Imperium
schldgt zurick ist imposant,
innovativ und wurde von Re-
gisseur Irvin "Sag niemals nie"
Kershner exzellent in Szene
gesetzt. MufB3ten die Verehrer
von Luke Skywalker drei Jahre
auf die brillante Fortset-
zung warten, erscheint Super
Empire Strikes Back nur zehn
Monate nach dem beliebten
Super Star Wars fir das Super
Nintendo. Scultured Software,
bereits verantwortlich flr den
Vorganger, verstaute die Star-
Wars-Galaxis mit Hilfe der
Macht in einem 12-MBit-Mo-
dul, das Anfang 1994 offiziell

in irdische Verkaufsregale ge-
beamt wird. Das galaktische
Abenteuer startet auf dem Eis-
planeten Hoth, dem Stiitzpunkt
der neuen Rebellenbasis. Luke
muB sich gegen imperiale
Suchdroiden zur Wehr setzen
und ein Hohlensystem durch-
queren. Die Lebenserwartung
wird durch ein Lichtschwert
reprasentiert und sinkt bei
jedem Feindkontakt erbar-
mungslos. Neben temporéren
Schutzschirmen oder Thermal-
detonatoren sorgen besonders
die Blaster-Aufristungen flr
mehr Verziickung als ein Kul3
von Prinzessin Leia. Exorbitan-
te Endgegner hat sich Scul-
tured Software auch diesmal
nicht verkneifen kénnen: Unter
anderem laBt das imposante
Wampa Riesenmonster Luke
durch seinen Eishauch erzit-
tern und Kopfgeldjager und
Raketenmann Boba Fett brennt

OhrenboB: Meln nachster Dlscman ist wwder von Sony

116

Super Empire Strikes
Back ist schwerer als
ein Lichtsabelduell
gegen Darth Vader,
haariger als Chew-
bacca, unfairer als
Boba Fett und harter
als gefrorenes Karbo-
nit. Super Star Wars
war fast schon unbe-
zwingbar, aber beim
Nachfolger hat Scul-
tured Software den = .

Schwierigkeitsgrad mit dem
Hydrospanner noch um einige
Parsec angezogen. Es gibt zwar
PaBworter, aber Normalspieler
ohne Jedi-Diplom werden die
héchstens durch die Power-Tips
erfahren. Wenn man nach dem
zwanzigsten Versuch wieder
einen todlichen Abgrund herun-
terstiirzt, verfallt man in tiefe
Depressionen — Choleriker zer-
hacken das Modul mit dem Licht-
schwert. Zum Glick hat Scultu-
red Software nicht allein beim
Schwierigkeitsgrad Ubertrieben,
sondern auch bei Grafik und

Sound. Der Sound-
track hat CD-Niveau
und die Grafik ist pro-
fessionell und varian-
tenreich, in hektischen
Momenten allerdings
ruckelig — und es ist
fast immer hektisch.
Die 3-D-Szenen sind
eine schicke und will-
kommene Abwechs-
lung, aber spielerisch
so interessant wie ein
Gespréch mit einem Taun-Taun
und kein Fortschritt zu Super
Star Wars. AuBerdem glaubt
man, daB Scultured Software
Das Imperium schidgt zurtick gar
nicht gesehen hat: Die Speeder-
Bike-Sequenz, die Cloud-Car-
Duelle oder das UbergroBBe
Wampa-Endmonster haben mit
der Filmvorlage so viel gemein-
sam wie Yoda mit Cindy Craw-
ford. Nur in einer Disziplin schlagt
der Nachfolger den Vorgéanger:
Er ist abwechslungsreicher.
Ansonsten ist Super Star Wars
der bessere Kauf.

Hallo 3-D-Chip:
Arbeit fiir dich

und immer
schin rotieren

Hilfe! Mir ist ein schwarzer
Mompti auf den Fersen

Chewbacka in der Wolkenstadt
Lécher in das Fell. Ist Luke auf
Hoth nicht festgefroren, darf er
sich in den blubbernden
Siumpfen von Dagobah auf-
wéarmen und Jedi-Lehrmeister
Yoda suchen. Hat er den
weisen Gnom mit den Spock-
Ohren gefunden, beginnt er
die Ausbildung zum Jedi-Ritter
und darf sich im folgenden
Spielverlauf mit verschiedenen
Jedi-Fahigkeiten das Pixelle-
ben erleichtern: Unter ande-
rem konnt |hr Lukes Energie
auffrischen, ihn unsichtbar
machen oder die Effizienz
seiner  Lichtschwert-Hiebe
steigern. Wie bei Super Star
Wars Uberwiegen beim Nach-
folger die Spielstufen, in denen
Luke, Han oder Chewie in der
Seitenansicht durch die Level
springen und schieBen. Aller-
dings bekommt auch Ninten-
dos 3-D-Chip wieder einen
Lebenssinn: Mit dem Snow-

speeder erledigt lhr auf
Hoth dreidimensional Imperial
Walker und Probe Droids,
ballert im X-Wing Uber dem
Planeten Bespin auf Twin Pod
Cloud Cars und rattert mit dem
Millennium Falcon durch ein
Asteroidenfeld und einen
Schwarm TIE-Fighter. Die
nétige VergOtung fur die
Strapazen sind die Kkurzen
Zwischensequenzen und die
beste Idee seit der Erfindung
des Lichtschwerts: PaBworter,
die das Fortbestehen der
Rebellion garantieren — auch
wenn die Macht einmal nicht
mit Euch war. Js

Genre: Action

Hersteller: JVC/Lucas Aris
Zirka-Preis: 150 Mark
Testmuster: Laguna

SUPER NES  63%

Grafik: 77% Sound: 83%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: PaBwort

Dr
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Ohne Chaos Emeralds kommt Sonic nicht weit

Sonic Spinball

F[ipper sind in und auch an
Segas Maskottchen Sonic
geht der Trend nicht spurlos
vorbei. Wurden in Sonic the
Hedgehog eher bescheidene
Flipperanleihen in Form von
Katapulten zur Kenntnis ge-
nommen, spendierte Arbeit-
geber Sega der Flippervorliebe
des blauen Igels in Sonic 2
schon eine ganze Stage. Nun
hat es der Igel endlich ge-
schafft und darf, was er eigent-
lich schon immer wolite, in
einem zinftigen Flipper mit-
spielen (Gerlchten zufolge
wurde er zu den vorhergegan-
genen Jump'n'Run-Auftritten
gezwungen). Ungeduldig, wie

Igel nun mal sind, unterschrieb
Sonic den Vertrag bei Sega,
ohne vorher das Kleinge-
druckte zu lesen und kam so
in die unangenehme Lage,
erneut gegen seinen Erzfeind

Flipperfans Traum-
konsole steht endlich
fest: Segas Mega
Drive. Hievten schon
das tolle Devil Crash
und EAs eher mittel-
maBiges Crde Ball
Segas Maschine in
die Ndhe des Pinball- ¢
Throns, setzt Sonic
Spinball der Konsole
endlich die Tilt-Krone
auf. Die (berzeugen-
de Mischung aus Jump'n'Run
und Flippersimulation durfte
dabei nicht nur Igelfreunde
begeistern, denn sie spielt sich
brilliant. Die Levels sind riesig,
trotzdem noch Uberschaubar

videospiele/tests

und abwechslungs-
reich zusammenge-
schustert. Die abge-
hobenen Spielelemen-
te sorgen dabei fir
genigend Spannung
und Motivation: Allein
die Idee mit dem steu-
erbaren Senic verdient
herben Applaus. In
Sachen Préasentation
haben Segas Entwick-
ler bravourds ihre
Hausaufgaben gemacht: Necki-
sche Grafik und superschrage
Begleitmusik machen Sonic
Spinball nicht nur zum innovativ-
sten, sondern auch zu einem der
schénsten Konsolenflipper.

Robotnik, und zwar als Flip-
perkugel, anzutreten. Doch
Sonic ware kein blauer Igel,
wenn er diese Herausforde-
rung nicht trotzdem annehmen
wurde, und so steuert |hr das
knuddelige Stacheltier durch
vier Flipper-Levels, um ein
jedes von Robotnik und seinen
finsteren Schergen zu be-
freien. Die einzelnen Levels
sind dabei riesengroBe Flip-
pertische, die in mehrere klei-
nere Flipper unterteilt sind.
Diese sind wiederum unter-

Robotnik als
Skorpion: Der alte
Doc 3Bt sich viel
einfallen

Dr. Best empfiehlt: Robotniks Zahne wurden griindlich geputzt - morgens, mittags und abends

einander verbunden, wobei in
dem obersten Robotnik in
einer seiner Héllenmaschinen
von Euch niedergeflippert wer-
den will. Wie in einem echten
Flipper, schubst |hr den armen
Sonic von Bumper zu Bumper,
von Rampe zu Rampe und
von einem Pin zum anderen,
Bei den richtigen Treffern
hagelt es nicht nur Punkte,
sondern o&ffnen sich Devil-
Crash-like meist Eingénge zu
anderen Flippern. Naturlich
finden sich auf den Flipper-
tischen auch einige der be-
liebten Chaos Emeralds.
Gesteuert wird (brigens

nicht nur das Flipperarmpaar,
sondern in geringem MaBe
auch Sonic selbst. An einigen
Stellen darf Igelchen sogar
richtig laufen und springen —
wie in alten Tagen. kn

Das war’s dann: Sonic schreit
sich die Kehle aus dem Leib
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videospiele/tests

Flotter Dreier

The Secret of Mana

Psychologen heben den
warnenden Zeigefinger,

Eltern murren: Computer und
Videospiele machen angeblich
nicht nur dumm und brutal,
sondern auch einsam. Um dem
Vorurteil des drogen Einzel-
gangers, der mutterseelenallei-
ne und abgestumpft vor der
Flimmerkiste sitzt, entgegenzu-
wirken, veroffentlichen viele
Softwarefirmen Programme,
die zu zweit, dritt, oder gar
viert gespielt werden kénnen
und sollten. Bislang beschrank-
te sich die Auswahl der Mul-
tispieler-Module auf Sport- und
Renncartridges und einige
furiose AusreiBer wie Bomber-
man. Etwas ungewdhnlich ist
deshalb das neue Square-
Modul fur das Super Nintendo.
Hinter dem Namen The Secret
of Mana verbirgt sich ein
reinrassiges Actionadventure
im Zelda-Stil, fur bis zu drei
Spieler. Eher gewdhnlich ist
die Story: Als Held vom Dienst
muBt Ihr in einem Mérchen-
land die magischen Samen
eines Wunderbaums wieder-
finden. Am Anfang stapft Ihr

Wer alleine spielt, muB in diesem Menii das
Verhalten seiner Mitstreiter einstellen.
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noch allein durch die aus
der Vogelperspektive gezeigte
Méarchenwelt. Im Spielverlauf
schlieBen sich zwei weitere
Figuren an. Solospieler lassen
dann den Computer die Steue-
rung der zusatzlichen Charak-
tere Ubernehmen. In einem
speziellen Meni stellt Ihr das
Verhalten der Computerkum-
pels in Kampfsituationen ein —
von "Halte dich zurlick und
verteidige dich", bis "Hau alles
nieder, was sich bewegt",
reicht das Spektrum. Nur noch
die unterschiedlichen Zauber-
spriiche maBt Ihr selbst aus-
l6sen und Ausrlstungsgegen-
stande per Hand aktivieren.
Habt |hr einen passenden
Adapter (fur drei Spieler — fur
zwei reicht ein zweites Joypad)
und ein paar Freunde zur
Hand, Gbernehmen diese dann
die Steuerung der beiden
anderen Figuren. Das Mar-
chenland, in dem lhr unter-
wegs seid, ist in verschiedene
Bereiche eingeteilt. Erst wenn
Ihr in einem Bereich bestimmte
Aufgaben erledigt — einen
Dungeon geséaubert, einen ma-

e
SR %

kelig, die Story witzig,
das Spielfeld umfang-
reich und die Idee mit
dem Drei-Spieler-Mo-
dus schlichtweg geni-
al: Kurzum, Secret of
Mana hat alle Zutaten
fur ein super Action-
adventure, Trotzdem
scheitert Secret of
Mana bei mir an
der magischen Pra-
dikatsgrenze von 85 Prozent,
mein freundlichstes Gesicht
bleibt dem Modul verwehrt. Der
Grund: Obwohl die Computer-
spieler sich dank der vorbild-
lichen "Verhaltens"-Option, im
Kampf ziemlich intelligent anstel-

zwischen den Figuren hin- und

len, kommt es immer
wieder zu Situationen,
in denen die Figuren
hinter Vorspringen
héngenbleiben und
dem Feind (trotz
gegenteiligem Kom-
mando) zu nahe kom-
men. Zudem wird's
dann fiir einen Solo-
spieler ziemlich hek-
tisch, wenn im Duell
mit einem Obermotz

hergeschaltet werden muf3, um
beispielsweise einen Zauber-
spruch auszulésen. Wer im Trio
spielt, ist klar im Vorteil. Mal
von diesem Manko abgesehen,
kann ich nur sagen: Kaufen!

Rollenspiel 1Bt griiBen: Es gibt Erfahrungs-
punkte und Skillwerte

)

RS

...die Umgebung wird immer von schrag oben gezeigt. Hier stehen

unsere Helden vorm Eingang in die nidchste Hahle.

gischen Samen gefunden und
im Regelfall einen Obermotz
besiegt habt, kdnnt lhr in den
nachsten Abschnitt weiter. Fur
ein Actionadventure recht
ungewohnt: Eure Helden be-
kommen Erfahrungspunkte.
Zusatzlich gibt es Skillpunkte
flr unterschiedliche Waffen
und Zauberspriiche. Je hau-
figer lhr eine Waffe benutzt,
desto besser werdet lhr. Zu-
satzlich lassen sich die Waffen
in acht verschiedenen Stufen
aufristen. Haltet Ihr den
Feuerknopf langer gedriickt,
wird die Waffe der Stufe ent-
sprechend "aufgeladen”, und
Ihr haut kraftiger zu. mh

WEFPON SKIL

IGCHRIN KEIP 1

CHECE THE WERPON SKILL/LEVEL DETR HERE.
PUSH “RTTRCK™ BUTTON 10 STRRT. CHOOSE R MERPCK WLIK
THE CONTROL PAD. PUSH “BTTACK™ TO SEE DRTE. 1

Acht verschiedene Waffen findet lhr auf
Eurem Weg zum Finale 3

Genre: Rollenspiel/
Actionadventure

Hersteller: Square
Zirka-Preis: 140 Mark
Testmuster: Galaxy

SUPER-NES 80% §

Grafik: 82% Sound: 76%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: Batierie,
Mehrspieler-Adapter wird
unterstiitzt

HIKE
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Sim Ant EA 79900M YeagerAirC. DA 6990DM Amazing Tennis 139,80 DM" Legend o1 2. 9490DM  Tazmania 134,90 DM Jurassic Park 109,90 DM |
SimCity/Pop.  EA 59900M YoeJoe DA 6490DM Asterix 10990DM Magic Quest 119,90 0M  Terminator 1 13990DM MazinTours 10950 DM" |
* SimCityDel. ~ EA 69900M Zeppeln DV 7980 DM* Axelay 12990DM Magic Sword 128,90 DM Tes! Drive 2 120900M MIG29 109,90 D" |
SimCity2000 77 inVorb.  Zool DA 59900M Balmanrelums  12990DM Major Tille 13490 DM The lost Vikings 119,90 0M Ottifants 89,90 DM*
Sim Farm EA 74900M Zyconix DA 49900M Baltletcads 119.90DM  Mario Kart 94.90DM  Tiny Toons 129.90DM Ranger X 109.300M" |
SimLite OV 89,90 DM Beethoven 12490 DM* Morial Kombal 144,90 DM Top Gear 119.900M Shining Force 12490 DM |
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s::hon seit ein paar
Monaten kursierten

Gerlichte (ber eine neue
Spielkonsole von Atari durch
die Branche. Dank mehr Bits,
mehr Farben, mehr Sound und
mehr Speicher soll Ataris
Fabelmaschine zur High-Tech-
Wunderwaffe. gegen die
ferndstliche Ubermacht von
Sega und Nintendo werden.
Experten murmelten schon
erste technische Daten hinter
vorgehaltener Hand, von ultra-
cooler Grafik und 64 Bit wurde
gemunkelt. Bis dato gab'’s
noch keine echten Infos, nur
der Name der Konsole stand
schon fest. In bester Raubtier-
tradition tauften Ataris Entwick-
ler den Neuling auf den
Namen Jaguar. Jetzt endlich
luftete Atari den Schieier und

Jaguar-Lizenzpartner *

Anco Software Ltd.
Maxis Software
Telegames Beyond
Games Inc.

Microids

Tiertex Ltd.

Dimension
Technologies
Midnight Software Inc.
Titus

Eurosoft

Ocean Software Ltd.
Tradewest

High Voltage Software
Rebellion Software Ltd.
Trimark Interactive
Krisalis Software Ltd.
Retour 2048

U.S. Gold Ltd.

Loriciel S.A.

Silmarils

* bei Redaktionsschiuf
bekannt.

Atari strikes Back: Vom
Videospielerfinder er-
scheint eine neue revolutio-

nare Spielkonsole. Wir sagen
Euch, was dran ist am Jaguar.

prasentierte die neue Konsole
der Fachpresse. Flr uns vor
Ort: Kollege Hartmut Ulrich
von unserem Schwestermaga-
zin VIDEO GAMES schaute
der Atarischépfung unter den
Pelz.

Im Gegensatz zu einigen

neueren Konkurrenten ist der

Jaguar eine reinrassige Spiel-
konsole und nicht etwa die
Konsolenvariante eines “nor-
malen” Heimcomputers, wie
z.B. das CD32 von Amiga

" Polygon-Power:
Der Jaguar
macht auch bei
komplexer
3D-Grafik nicht
schlapp
(Checkered Flag)

1200 bzw. CDTV. Bei allen
Fehlern, die Atari sich in den
letzten Jahren geleistet hat,
eins muB man den Kaliforniern
lassen: Sie kénnen Hardware
designen. Ein Blick ins auf-
geraumte Innere der super-
kompakten Spielkonsole zeigt
kaum mehr als die beiden
hochintegrierten Custom-Chips
(heiBen sinnigerweise “Tom &
Jerry”) in flacher SMD-Technik,

: 3-D-Raser:
Bei Checkered Flag dampfen die
Jaguar-Custom-Chips (links)

AuBerirdisch:
Alien vs. Predator kratzt
am Doom-Thron (oben)

Bunter BallerspaB:
Crescent Galaxy lehrt Trigger-
tiiftlern das Fiirchten (links)

POWES
10e AY
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DRAM, ein paar SchluBwider-
stéande, ein paar Treiberbau-
steine — mehr nicht. Die funf
Prozessoren (General Proces-
sing Unit GPU, Digital Signal
Processor DSP, Object Pro-
cessor, Blitter und 68000) sind
komplett integriert. Der Jaguar
ist eine 64-Bit-Konsole auf
Cartridge-Basis. Die 64 Bit
beziehen sich auf die Breite
des Systembusses (106,4
MByte/s). Salopp formuliert:
Diese Kiste schaufelt schneller
Daten zwischen den einzelnen
Prozessoren und Schnittstellen
hin und her als jede andere
Konsole, die derzeit auf dem

Klassisch:

In Raiden fliegt
thr von unten
nach oben, um
miese Aliens aus
der Galaxis zu
vertreiben
(unten & rechis)

Markt ist. Das Grundgerat mit
einem Joypad und einem Spiel
soll 499 Mark kosten. Ein CD-
Laufwerk soll es — nach der
Markteinfihrung des Jaguar —
fur unter 100 Mark extra
geben. Dazu ein Statement
von Atari: “Es ist noch viel zu
frah fur ein reinrassiges CD-
Gerat. Es gibt derzeit nur zwei
Méglichkeiten: Ein billiges CD-
Laufwerk ist entsetzlich lang-
sam. Loésung zwei: Sie bauen
ein flotteres Laufwerk, dann
wird die Konsole aber viel zu
teuer.” Furs erste darfte der

122

Lemmings meets
Dino: Dino Dudes
(links)

Die Zeichen-
trickchaoten Tiny
Toons treiben
auch auf dem
Jaguar ihr
Unwesen (unien)

A )

Jaguar wohl auch ganz gut
ohne CDs auskommen. Im-
merhin fassen die Jaguar-
Module maximal 48 MBit
ungepackter Daten. Mit einem
speziellen Komprimierungs-
Algorithmus will Atari bis zu
400 MBit (!) auf eine Cartridge
quetschen. Im Vergleich: Auf
eine CD passen rund 550
MByte, also 4,4 GBit, immer
noch mehr als zehnmal soviel.

Neben dem voluminésen
Cartridge-Speicher bietet der
Jaguar eine ganze Reihe von
Schnittstellen. Mit dem Com-
Lynx-Kabel lassen sich bei-
spielsweise mehrere Jaguars
verbinden. An die sog. Enhan-
ced-Controller-Ports lassen
sich zwei Joypads, bzw. diver-
se analoge und digitale Steu-
ergerate anschlieBen: Licht-
pistolen, Joysticks, auch eine
Maus oder Tastatur. Mitgelie-
fert wird ein Joypad, das ein
wenig an die Intellivision-
Boards erinnert: Sieht aus, als
habe man ein Sega-Joypad
mit. einer Fernbedienung
gekreuzt. Das Ganze liegt
etwas klobig in der Hand und
ist sicherlich gewdhnungsbe-
dirftig. Viel wichtiger als die
nackten technischen Daten
sind naturlich die Spiele, die
schon zu sehen warsn. Wir
beschrénken uns daher auf
eine Ubersichtstabelle und zei-
gen lieber noch einige Bilder
von geplanten Titeln. Ein aus-

Hier setzt es Priigel: Ob dieses
Hau-Drauf-Spiel der Street-
fighter 2-Referenz das Wasser
reichen kann, wird sich zeigen.

flihrlicher Héartetest des Jaguar
folgt in einer der nachsten
Ausgaben, sobald wir die
Maschine zerpfliicken dirfen!

hu/mh

Kritisch
kommentiert

Zweifellos, der Jaguar ist
ein feines Gerat: Aus-
gereiftes Design — rein
auBerlich und vom Innen-
leben. AuBerdem ist er
wirklich preiswert. Trotz-
dem ist sein Erfolg alles
andere als sicher: Ohne
tolle Spiele floppt die
beste Hardware, tolle Gra-
fik macht noch kein gutes
Spiel. Atari hat es sich in
den letzten Jahren syste-
matisch mit zahlreichen
groBen Entwicklern ver-
dorben. Es wird schwer fur
Atari werden, potente
Softwarehauser davon zu
Uberzeugen, dafB nun
Knall auf Fall alles anders
sein soll. Modulentwick-
lung far ein derart lei-
stungstahiges System ist
extrem aufwendig und
teuer. Konami und Kon-
sorten werden es sich
dreimal lberlegen, ob sie
in Nintendo-Erzfeind Atari
investieren oder lieber auf
sichere Einnahmen aus
dem Lizenzgeschaft mit
den Japanern setzen. Das
Modulkonzept mit optio-
nalem CD-ROM koénnte
sich als SchufB3 ins Knie
erweisen: Jeder Entwick-
ler braucht seine Zeit, bis
er ein Gerat wirklich aus-
reizen kann. Doch kaum
hat er sich an Jaguar-
Module angepal3t, mul3 er
neu beginnen und auf CD
umstellen. Weiterhin hat
Atari seinen Ruf bei vielen
groBen Kauf- und Ver-
sandh&ausern ruiniert und
die einst so treuen Fach-
ha&ndler scharenweise
verprellt. So kénnte zum
Software- auch noch ein
Vertriebsproblem hinzu-
kommen.




A-Train /dt Der Schatz im Silbersee /dt — 7 —-— 7995 ——
Aces of the Pacific & Mission /dt Die Siedler /dt —_ V.mo
Aces over Europe /dt Dogfight /dt Str
Dune 2 /dt -

Alien Breed 2 Jdt Dungeon Hack /dt f 2
il EicHockey ot Pirates! Gold /dt

_ Police Quest 4

. imhe;ﬁ;oon- dt

Anstoss /dt
Aufschwung Ost /dt
B17 Fortress /dt

" Privateer /dt

Privateer Speech Pack /dt
Railroad Tycoon Deluxe /dt
Red & Mission Disk, /dt

Prix [d

Gabriel Knight

Body Blows Galactic /dt Goal! /dt ——
Bundes ger Prof. 2.0 /ct Goblins 3 /dt 778
_ Burntime /dt Gunship

2000 /dt
{ire it

305 Engine /d
Chessmaster 4000 Turbo
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Lands of Lore /dt Strike Comm dt
Das Scf dt Legend of K ) Jdt Strike Commander Tactical Oper. dt. ——
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Magic of Endoria /dt _ Syndicate Data Disk. /dt V.md. 3595 —~—
Tornado /dt  69.95 69.95 —.—
Aces Over Europe /dt 73,— IBM-PC : Turrican 3 /dt 49,95 iy SR

Ambermoon /dt = 73,— Amiga
Anstoss /dt 69,— Amiga & IBM-PC e,
Aufschwung Ost /dt  69,— IBM-PC |
Die Siedler /dt  80,— Amiga ijk
Indy Car Racing 70,— IBM-PC
Privateer /dt 87,— |BM-PC (oo
Sam & Max /di  95,— |BM-PC /
. Syndicate Data Disk. /dt 36,— |BM-PC
Terminator Rampage 70,— IBM-PC
Tornado /dt  69,— Amiga & IBM-PC
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Computer-

119.00
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z UB EH OR ; / 4 i o 7th Guest 74.95
Day of the Tentacle /dt 94.95

Advanced Gravis analog Joystick PC 75.00 Dracula Unleashed 87.95
_ Gravis Game Pad PC  48.00 Eye of the Beholder 1-3 /dt 94.95

Sound Blaster Deluxe Edition /dt  139.00 Labyrinth of Time 72.95
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt  209.00 Lucas Aris Classic Adventures /dt 109.00
Sound Blaster 16 /dt  279.00 ) Mad Dog McCree 77.95

Rebel Assault 105.00

Return to Zork 87.95

Strike Commander /dt 89.95

Tornado /dt 82.95

Alien Breed Special Edition 21,95 —— ——
California Games 2 /dt 22,95 22.95 22.95

F-15 Strike Eagle 2 /dt 30.95 30.95 30.95

F-16 Falcon /dt  25.95 —.— — —

F-16 Falcon Mission 1 oder 2 /dt je 21.95 —.— —.—
F-19 Stealth Fighter /dt 32.95 32.95 32.95

@ 02871/8631
F17 Challenge /dt  24.95 —.—

S mgz &l Guli:ship /it 23.95 23.95 23.95 18 30 88
w= |ndiana Johes 3 /dt  36.95 36.95 —.— ®
Legend of Kyrandila fdt gggﬁ 39.95 —— 18 06 37 18 54 43

oom .95 26.95 26.95

AngEthe M1 Tank Platoon /dt  28.95 28.95 30.95 FAX02871/86 31
MAD TV /dt 36.95 36.95 —.—

Maniac Mansion 2495 24.95 24.95

Midwinter 2 /dt  30.95 30.95 30.95

North & South 21.95 21.95 21.95

Pirates! /dt 24.95 24.95 24.95

Project-X 23.96 —— —.—

Secret of Monkey Island /dt  36.95 36.95 —.—

Turrican /dt  14.95 —.— 22.95

Turrican 2 /dt 1495 —.— 22,95

Wing Commander —— 2595 — —

Zool /dt 29.95 29.95 ——
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Modalitaten

In seinem Testbericht zu
“Aces over Europe” hat Knut
geschrieben, er empfehle uns

fir den “Tall-Res Mode”
einen 486er mit 33 Mega-
hertz. Wie sieht's nun mit
dem “Lo-Res Mode” aus?
Lauft das Spiel mit dieser
Auflésung auf meinem
386DX 40 noch mit guter
Geschwindigkeit oder wird
daraus eher eine Ruckelor-
gie a la “Strike Comman-
der”? Die Antwort auf diese
Frage ist mir besonders
wichtig, da ich mir nicht vor-
eilig ein Spiel mit Schnecken-
tempo kaufen mochte.

In Ausgabe 9/93 habt Ihr
Quaterdecks neuen Spei-
chermanager vorgestelit. Ihr
habt geschrieben, der Spei-
chermanager “Qemm” wiirde
einen Geschwindigkeitsvor-
teil gegeniiber Microsofts
“EMM386” haben. Wie gra-
vierend ist dieser Geschwin-
digkeitsvorteil? Merkt man
bei Spielen wie “Aces of the
Pacific” ein Plus an Tempo
oder verandert sich nicht all-
zuviel?

Christian Hlsing, Bremen

Interaktiver Film, virtuel-
le Realitaten, Spiele aus
der Steckdose -
“Multimedia” lautet der
strapazierte Modebegriff
dieses Jahres. Wie sehen
die POWER PLAY-Leser
die Cyber-Zukunft?
Schreibt uns Eure
Visionen, Befiirchtungen
und Wiinsche - wir sind
gespannt!

Schreibt bitte an:

Markt & Technik Verlag
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Cyber-Zukunft
Posttach 1304

85531 Haar bei Miinchen
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Die optischen Unterschiede
zwischen “Lo-Res"- und “Tall-
Res"-Mode sind merklich, denn
die Vektorgrafik verfeinert sich
erheblich. Allerdings wird durch
den hoéheren Rechenaufwand
auch Dein Flugzeug eine Spur
langsamer, so daf3 ich auch auf
meinem 486 50 MHz im nied-
rigaufgelosten Mode durch die
Lifte brause. Auf Knuts heimi-
schen 386 40 MHz sieht Aces
over Europe auch noch sehr
flissig aus.

Quarterdecks Qemm hat
gegeniiber EMM385 in der Ver-
waltung von Expanded Memory
einen kleinen Geschwindig-
keitsvorteil, der aber die Spiel-
geschwindigkeit nicht allzuviel
verandert. cd

Infocom-Originale

Mit groBem Interesse habe
ich den ersten Teil lhres Arti-
kels von “Infocom — Von Z
wie Zork bis A wie Arthur”
verfolgt. Auch ich bin nach
wie vor ein groBer Fan die-
ser Serie. Zu meinem Erstau-
nen las ich in Ihrem Artikel:
“Leider gibt es die Infocom-
Adventures nichtz mehr in
ihren Originalverpackungen.”
Doch, es gibt sie noch! Als
Inhaber des Softwarever-
sandhauses USER-MAG
kann ich lhnen und den
Lesern der POWER PLAY die
freundige Mitteilung machen,
daB wir fast alle Titel von
Infocom (Zork I, Il, lll; Sus-
pended, Planetfall, Hitchhi-
kers Guide, Moonmist, Infi-
del, Sorcerer, Whishbringer,
Cornerstone usw. ) in all
ihren Originalpackungen mit
all ihren Originalbeilagen
noch fiir die folgenden Syste-
me anbieten kénnen: PC,
Atari ST/STE/Falcon, C64,
Atari XL/XE und Apple Il. Eine
ausfiihrliche Preisliste mit
der Auflistung aller noch bei
uns erhaltlichen Klassiker
kann bei uns kostenlos und
unverbindlich angefordert
werden.

USER MAG, Lutjenburg
(Tel.Nr. bei der Assistenz erfragen)

Powershop

Eure Zeitung ist wirklich
eine der Besten, wenn sie
nicht die Beste ist, aber was
ich vermisse, ist z.B. ein
Poster von Spielen oder von
Euch, oder ahnliches. Damit
kdonnte man beispielsweise
sein Zimmer bekleben, um
dadurch die Power- oder
Spielelust zu steigern! Oder
auch einfach nur zur Zierde.
Was auBerdem noch fehilt, ist
ein POWER-Shop, wo man

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT, VGA 89.90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99.90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK OT. ANL. VGA 79.90
ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS Inkl. BATTLEHAWK 1942/

THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85 90
ALIEN BREED VGA DT. ANL. 3,5" 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA
AMBUSH AT SORINOR VGA 3,5"
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5"

ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGASQ 90
AUFSCHWUNG OST KOMPL, DT. VGA 3,5" 90

BATMANS RETURN VGA &9.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA  79.980
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90
BLUE AND GRAY VGA 3,5" 89.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90

BURNING STEEL DATA DISK 1KOMPL. DT. VGA  39.90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT, VGASQ 90
BURN TIME KOMPL. DT. V¢ 89.90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KDMPL DT. VGA 95.90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79.90

CAMPAIGN DATA DISK 3,5" KOMPL. DT. VGA 45.90
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3, 59.90

5"
CIVIL AIRCRAFT FLIGHTTRAINER 2.2 KPL DT, 3,5" 79.90
CLASSIC ADV. COMP. INCL. LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/
F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 59 90
COMANCHE DATA DISK KOMPL. DT.
COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL. DT. 3,57 * 54 90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 90
DARK SUN -SHATERED LAND- 581 3,5" VGA 90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT. VGABQ 80
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL, DT. VGA BQ QD
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL DT. VGA3,5"
DOOM KOMPL. DT. VGA 3,5" 79,90
DRACULA DT, ANL. VGA 3,5”
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.90

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA  65.90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 9.

ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5"
EMPIRE DE LUXE VGA 69,90
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5"

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 86.9
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHlTE.’
JAMES POND 2/CAR & DRIVER
FALCON 3.0/ DATA MIG 28 VGA 3,5"
FANTASY EMPIRE -58I- 3,5"

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" 59.80
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5" 99.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5"  49.80
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5” 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL, DEUTSCH 3,5" * 134.90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA 75.90

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5 * 69,90
GATEWAY |1 -HOMEWORLD- VGA 3,5" 69,90
GOAL -DINO DINIS- DT, ANL. VGA 3,5" 65.90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT, VGA 89.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HANNIBAL KOMPL. DT, VGA 89.90
HARPOON 2 DT. ANL. 3,5" * 78.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 59.90
INNOCCENT DT. ANL. VGA3,5"* 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5" 75.90
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5 69.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5"" 85.90
KRUSTYS FUNHOUSE DT, ANL. VGA 3,5 59.90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - VGA 3,5" 65.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59.90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5"* 79.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5"
LINKS SCENERY St ANDREWS VGA 3,5"*
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3,5" *
LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5"
LORDS OF POWER COMPILATION INCL, RED BARONI
SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5" 95.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 [20 TITEL)
LOST IN TIME 1& 2 KOMPL. DT. VGA 3,5 95.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 T\TEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3

MASTER OF ORION MICHOPROSE 3.5"' ENGL. 89.90
MC DONALDS LAND D

METAL & LACE VGA 3, 5"

MIGHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5"
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA

MORE INCREDIBLE MACHINE VGASS 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 59.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL VGA3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90

ONE STEP BEYOND DT, ANL. VGA 3,5"

QRIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT. 3,5"
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,5
PIRATES GOLD Il KOMPL. DT. VGA

POWERHITS BATTLETECH 54,90
PRINCE OF PERSIAZ DT, ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 89.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90

PROTOSTAR -WAR ON FRONT- VGA 3,5" KOMPL. DT, 75.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,6" 89.90

RAILWAY CHALLENGE KOMPL DT. 3,6"VGA
RETURN TO ZORK VGA

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA
SAM & MAX ENGLISCH 3,6" *

SEALTEAM DT, ANL. VGA 3,5"

SENSIBLE SOCCER 95/9:2] ET ANL

SHADQWCASTER DT. ANL. VGA 3.5" 85.90
SHADOW OF COMET KOMPL. DT. VGA 89.90
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" * 85.90

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5”
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, VGA 3,5"
SIM CITY DELUXE DT. ANL.

SIM FARM VGA 3,5"

SIM LIFE VGA DT, ANL.

SKAT 92 KOMPL. DT.

SPACE HULK DT. ANL. VGA

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA

SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT,
SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5"
STARLORD-MICROPOSE-VGA 3,5" *

STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5"
STAR WARS CHESS DT, KURZANL. VGA 3,5"
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT.*

PC/IBM

STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 85.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89.90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 4B6ER/SOUNDBL. 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH3,5"  65.90

STRONGHOLD VGA 3,5" 69.90
STUNT ISLANDS KOMPL. DT. VGA 89.94
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 865.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT.* 39.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" * 5 o

TERMINATOR CHESS VGA .94
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESSr

DUNE/SHUTTLE DT. VGA 5.90
TORNADQ DT. HANDBUCH VGA rﬁ
TRANSARCTICA DT. ANL. VGA 78,
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP.-3,5" 75.
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,
ULTIMA 7 TEIL 2 - SILVER SEED - DATA 3,5" 45
ULTIMA 8 KOMPL. DT, VGA 3,5™ B9,
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5™ 39
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 899
ULIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" B85
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA3,5"  89.90

WARLORDS 2 VGA 3,5 89.90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5" 69,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" * 59.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/WT) 3,5" 85.90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA. 89.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.98
X-WING DT. ANL. VGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL, DT. 3,5" 59.98
X-WING MISSION 2/ B-WING ENGL. 3,5" 49.90
YO! JOE KOMPL. DT, VGA 3,5" 65,90
YSERBIUS -SIERRA- VGA 3,5" 54,90
PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA. NUR 3,5” 29.90
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/

INDIANAPOLIS 500/688 ATTACK SUB. DT. ANL. 5,25" 38.80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5"

-MICROPROSE- 34.91 &

Ve
Te

BE:

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL. DT. 298 CHES
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5, 25 2944 CHES
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3 2090 CHRC
BATTLETECH 2 CERSCENT HAWKS REVENGE ~ 23.9] CINEN
BIRDS OF PREY DT. ANL. 5,257 298] CLASE
CAPTIVE 3,5 2941 INDIAI
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3.5" 19.9) COLO
CASTELS Il DT. ANL. 5,25" 3491 CONA
CIVILIZATION -MICROPROSE- 3,5" VGA 4591 CURS
COMMAND H. Q. VGA ENGL, VERS. 3,5 3391 DANG
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5" 209 DARK
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25" 3481 DRAC
CRAZY CARS 2 NUR 3,5" 2491 DERP
CREEPERS VGA 3,5” 299 DESK
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5 299 DINOS
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29.9] DUNE
DELUXE STRIP POKER 2 3,5" 299 EURO
DOGFIGHT -MICROPROSE- 3,5" VGA 4590 MODE
ECOQUEST 1 VGA 5,25 2990 EYED
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5 VGA 199 EYEO
ERIC THE UNREADY VGA3,5" 2098 FN7 A
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3, & veA 2488 FI5 5]
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. OT, VGA 3 399 GIFIT
F15 STRIKE EAGLE 3 -MICROPROSE- as"vc.\ 459f GOBL
FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3,5” VGA 399 GRAP
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 3,5" VGA 49,88 GUNS
GOLDRUSH -SIERRA- 349 HISTC
GRAND PRIX UNLIMITED - ACCOLADE 35" 299 HOTN
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25 209 HUM#
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 459 INCA
HARDBALL 3 VGA 3,5" 209 INCAJ
HARPOON VERS, 1.2.1. DT. ANL. 5,25 3490 INDIAK
HEROES OF THE 357TH DT, ANL. 5,25 299 IRON|
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25"  19.88 JONE!
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25" 348 JURAS
HILL STREET BLUES 299 KINGE
HOOK KOMPL, DT, VGA 3,5 249 KINGS
HUMANS VGA NUR 3,5 349 LABYE
HUMANS JURASSIC LEVELS 3,5 VGA -STAND ALONE- 208 LAUR/
IMMORTAL 3,5" 299 LEGE!
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5 3508 LINKS
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL DT.3.5" 49! FIRES
INDIAMAPOLIS 500 VGA 3,5 LOOM
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 293; LORD
JURASSIC PARK VGA 3,5 499 LOST
KRISIS IN THE KRELIM VGA us LOST
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 299 MADEL
LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL 2088 MALO
LEGACY -MICRPROSE- 3,5" VGA 309 MANI/
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT VGANURS5,25" 2080 MANT
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 204 MICR
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 209 RICK|
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 238 MICRC
LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT, ANL. 3,5 208 MICR(
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5 348 MICRC
MAD TV KOMPL. DT. 3,5 VGA 389 MICRC
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 1G 2t
INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 1990 MONK
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5 294 M.U.D
MANIAC MANSION 3,5 299 PEGAS
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" zew 5',3‘5#‘

MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" -LUCASFILM- 39.; R

MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM-

NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA 29! RETUF
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- RETUF
OPERATION STEALTH DT. ANL. 3,5" :ua RINGV
PINBALL MAGIC NUR 3,5" 2994 SECRI
POLIGE QUEST 1VGA 3,5 49 3 SHARI
POLICE QUEST 2 -SIERRA- SHARE
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT, VGA NUR 5,25” .’MI SHERI
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 238 SOFTW
POWERMONGER DT. ANL, VGA 5,25 Jm STUNL
PREMIER MANAGER VGA 3,5" I SOUN
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 2088 BPACE
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" gy STELL
RAMPART DT. ANL. 5,25" STRIK
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" SUPEF
REALMS KOMPL, DT. VGA 5.25" TENNI
RICK DANGEROUS 23,5" THE 71
ROBOCOP 3 VGA 3,5" DT. VERSION THE GF
ROCKET RANGER NUR 5,25" UND L
SARGON V CHESS 29.90 "TOP SE
SHUTTLE DT. ANL. VGA 5,25" TORNA
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA S
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLOANCE- 3,5" TRAVE!
SPELLCASTING 301 -SPRINGBREAK- 5,25 ULTIM
STAR CONTROL 2 DT. ANL. 3,5" VGA ULTIM/
STREET FIGHTER 1 NUR 3,5 208 ULTIM/
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA 35" 23, M
SUPER TETRIS 5,25 33 WING ¢
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT.3,5"  198BWING (
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5" 20 WILLY |
TENNISCUP 235" 249 WOLFF
TERMINATOR 23,5 208 WRATH
THEATRE OF WAR DT, ANL. 5,25" 34

THUNDERHAWK AH 73 M VGA 18]
TIME QUEST 3,5" VGA

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,57

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

ULTIMA TRLOGY 2 (U4/U5/U6) 5,25"
ULTIMAUNDERWORLD 1DTKUF|ZANL VGAS,25"
UTOPIA INCL. NEWWOHLDS NUR 3,5

VALHALLA VGA 3,5" DT. AN

WAXWORKS -ACCOLADE- fl 5"

WING COMMANDER 1 VGA 3,5"

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5"

WWF WRESTLING 3,5" VGA

YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25"

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5"

ZOOL DT. ANL. 3,57




Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273
Telefax 08142/546 54

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

.LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG
Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Fr.9-13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM

EEYPTEN -MULTIMEDIA- 75.90
FRIKA -TRAVELMAGIC- 59.90
MSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75.90
BTFLYING F. & SILENT SERVICE 2 85.90
SITLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90
#AUTY AND THE BEAST 78.90
HRTELSMANN LEXIKON ,GESCHICHTE" 119.90
HRTELSMANN LEXIKON ,WIRTSCHAFT* 119.90
PRUE FORCE 89.90

SEIANTIME KOMPL. DT.VGA* 85.90
FUASTLE MASTER/3 D COSTRUGTION KIT DT, ANL, 49.90
016 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
(OROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/

W0 SOFTWAREPAKET 1.099.90
{CADDYS

PHESSMANIAC 5 BILLION AND 1
HESS MASTER 3000

(HESSMASTER PRO WINDOWS
(HRONIK DES 20. JAHRHUNDERTS 189.90
GNEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139.90
{LASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/
INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. .90
CO0LOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT 69.90
CONAN THE CIMMERIAN

CURSE OF ENCHANTIA

DANGER HOT STUFF VOL. 2

DARK SUN -SHATTERED LANDS-

ORACULA UNLEASHED SVGA

OERPATRIZIER KOMPL. DT.

JESKTOP PUBLISHERS DREAM

DINOSAUH ADVENTURE

E‘JHGPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH
EYEOF BEHOLDER 3

FITANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2
FISSTRIKE EAGLE 3

GIF ITNEWS 1000DE GIF Bilder

GOBLIINS 2 DT. ANL.

GAAPHMAGIC 2 ausges. Grafik. PD & Shareware

GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 49.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90
HOTNEWS 18.90
HUMANS INCL. JURASSIC LEVELS 65.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INCAKOMPL. DT. 119.9

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED
IRON HELIX

JONES IN THE FAST LANE

WRASSIC PARK DT. ANL

KNGS QUEST 5

KNGS QUEST 6

UBYRINTH OF TIME

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA
LEGEND OF KYRANDIA

LUNKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
FRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB

LOOM

LORD OF THE RINGS

L0ST IN THE TIME KOMPL. IN DEUTSCH
L0ST TREASURES OF INFOCOM

WAD DOG MC CREE

MALONYS - INTERAKTIVES COMIC -

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE
MANTIS FIGHTER - -MICROPRO!
MCROPROSE SOCCERISAVAGEK!- DPOOL/
RICK DANGEROUS

MCROSOFT -BEETHOVEN-

MICROSOFT -GOLF-

NMICROSOFT -MOZART-

MICROSOFT -STRAVINSKY-

NIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
NONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

|U D 5 DT ANLEITUNG

PIKEL F‘EFlFEGT
PROTOSTAR
MYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm's 35.90
AEDSTORM RISING & CARRIER COMMAND 20.90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE-
RETURN OF ZORK
ANGWORLD
SECRET WEAPONS OF LUFTW, INCL. SCENERIES 59 90
SHAREWARE MAGIC ca. 800 M
SAREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP, Grafik, Animat. 45 9!!
HERLOCK HOLMES 11l -MYSTERY ADVENTURE 109.80
0FTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/
fUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90
HUND SENSATION
PACE QUEST 4

LLAR 7
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS *
WPER || SHAHEWA =
ENNISCUP 11
HIFE 7TH GUEST OHNE VIDEOQ/IN CD BOX 69.90
I GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE
WD LURE OF TEMPTRESS DT. ANL
0P SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG
TANADO DT. ANL.
TANSWORLD KOMPL DEUSCTH
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN-
ILTIMA B & WING COMMANDER 1
INMA UNDERWORLD TEIL 14 2
WTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2
1GAMAGIC
¥NG COMMANDER INCL. MISSION 1& 2
NG COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 9‘3 90
HLLY BEAM\SH

MCLFPACK 55 90

WRATH OF THE DEMON 39.90
Leerdisketten

15" 2DD NoName 10er 9.90

1 2HD NoName 10er 19.90

25" 2DD Noame 10er 6.90

135" 2HD Noame 10er 12.90

Amiga CD 32 Neuheiten

AFRED CHICKEN DT. ANL 49.90
BSENERATION DT. ANL 49.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.80

ANBALL FANTASIES DT ANL 69.90
SEEPWALKER DT. ANLEITUNG 79.90
WOL OT. ANL. 5490

Soundkarten / Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19 SD
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59 90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165,90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST !65 QO

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWEHK
INTERN, BENOTIGT SB 16 549.00

MAUSMATTE 6.90
MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 218.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49.90

SILICON MAUS/SERIELL/3 TASTEN 45.90

SOQUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 379.90
SOUNDBLASTER 16 BSIC DT HANDBUCH 289.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 379.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 359.90
Sega Mega Drive
MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90
ALADIN DT. ANL. 99.90
ARIELLE, DIE MEERJUNGFRAU DT. ANL. 75.80
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90
BATTLEOADS DT, ANL. 89.90
BILL WALSH FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.80
CHAKAN DT. ANL 89.90
DOUBLE CLUTCH 89,90
FLASHBACK DT. ANL. 99.90
GUNSTAR HEROES DT. ANL. 89.90
HAUNTING DT. ANLEITUNG * 99.90
HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 99.90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99.90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL 85.90
JUNGLE STRIKE 99.80
JURASSIC PARK DT. ANL 99.90
LHX2DT. ANLEITUNG * 89.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99.90
MEGA LO MANIA DT, ANL. 85.90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 75.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 79.90
MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL. 89.90
MORTAL COMBAT 109.90
RANGER X 89.90
SHINOBI 3 DT. ANL. 89.90
SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 99.90
SON OF CHUCK DT. ANLEITUNG 99.90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL 79.90
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 78.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
SUMMER CHALLENGE DT. ANL. 69.90
SUPERMAN DT, ANL. 89.90
SUPER KICK OFF DT. ANL. 89.90
TECHNO CLASH DT, ANL. 99.80
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL 89.90
WARSPEED DT. ANL. 69.90
ZOOL DT. ANLEITUNG * 89.90

AMIGA

1869 HANDELSSIMULATIONEN KOMPL. DT. 1MB  85.90
1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 65.90

ALIEN BREED 2 DT, ANL. 5490
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 58.90
ALFRED CHICKEN DT. ANL, 49.90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1MB ASOC;PLUSrEﬂGﬂQUGU 69.90
ANSTOSS KOMPL. DT. NUR A 69.90
A-TRAIN KOMPL. DT. 1MB 79.90
A-TRAIN CONSTRUCTION SETKOMPL.DT. 1MB  45.90
APOCALYPSE DT. ANL. 1MB 49.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL DT. 1 M| 65.90
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT ANL. 75.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO, 2 DT, ANL 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA] DT 1MB 69.90
BATTLETOADS DT. ANL. 59.90
BAZOOKA SUE KOMPL. DT. 1MB * 79.90
BEAVERS DT. ANL. 65.90
BLASTER DT. ANL. 1MB 49.90
BLOB DT. ANLEITUNG 59.90
BOBS BAD DAY DT. ANL. 59.90
BODY BLOWS DT. ANL. 1MB 49.90
BODY BLOWS GALACTIC A 1200 DT. ANL. 59.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB*  55.90

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNTIME KOMPL. DT, A500/A2000
BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT,

CAMPAIGN DT. ANL. 1MB 65.90

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 45.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90
CIVILISATION 1 MB KOMPL, DT. 79.90
COMBAT AIR CONTROL DT, ANL. 1MB 65.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44.90

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT, 79.90
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199.80
DEEP CORE DT. ANL. 1MB 49.80
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 1MB 49.80
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 59.90

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT. 5.91
EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES FOND

ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 90
ELITE 2 KOMPL. DT, 1MB 59.90
ELYSIUM KOMPL, DT. 1MB 59.90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL, DT. 1 MB 85.90
F-117 AKNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB * 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 49.90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59.90
GOBLIINS 2 DT. ANL, 1MB 65.90
HANNIBAL KOMPL. DT. 1MB 75.90
HIRED GUNS DT. ANL 65.90
HISTORY LINE ‘\914 1918 DT. 79.90
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54.90
JOE &MAC. CAVEMAN NINJA DT, ANL. 54.90

d

Versand Service @mbH

Amiga
JOHN MADDEN FOOTBALL UT ANL. 59.90
JONATHAN 1 MB KOMPL. 79.90
JURASSIC PARK DT, ANL. 1MB 59.90
K 240 DT. ANL. 1MB * 55.90
LEGACY OF SORASILS DT. ANL. 1 MB * 54.90
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB 69.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 75.90
LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT. 1MB 65.90
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 59.90

MEAN ARENAS 49.90

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 79.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB * 59.90
MORPH DT. ANL. 49.90
NICKY BOOM 2 DT, ANL. 65.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL, 54.90
PANZER BATTLES 1MB 59.90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79.90
PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL 39.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB  58.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. 59.90
PINBALL FANTASIES DT ANL, 59.90
PREMIERE MANAGER 2 DT, ANLEITUNG 1MB  49.80
PRIME MOVER DT. ANL. 59.90
SIM ANT. KOMPL. DT. 1MB 89.90
SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A1200! ! ! 89.90
SIM LIFE DT. ANL. A500/A2000 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB * 75.90
SINK OR SWIM DT. ANL, 39.90
SOCCER KID DT. ANL. 65.90
SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65.90
SPORTS COLLECTIDN STARBYTE- DT. ANL. 69.90
STARDUST DT. ANL. 1MB* 39.90
STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL. DT. 54.90
STREETFIGHTER 2 DT. 59.90
SUPERFROG DT, ANL, 1 MS 49.80
SYNDICATE KOMPL, DT. 1 MB 66.90
T. F. X. - TACTICAL FIGHTER EXP.- A 1200 * 65.90
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 58.90
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 65.90
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 59.90
TRAPS & TREASURS DT. ANL. 59.90
TRODOLERS DT. ANL. 65.90
TURRICAN 3 DT. ANL, 1MB 49.90
URIDIUM 11 DT. ANL. 1 MB 49.90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1MB ?5.90

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1MB
WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1MB 59 BIJ

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB * 59.9(
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 39.90
WORLD LEGEND DT. ANL. 49.80

YO! JOE! DT. ANL. 59.90

ZOOL 2 A500/PLUSE00/2000 DT. ANL. 1 MB * 5490
ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 54.90
Preishits Amiga
3D CONSTRUTION KIT 2.0 1MB 39.90
688 ATTACK SUBMARINE 19.80
ADRENALYN DT. ANL. 18.90
AGONY -PSYGNOSIS- 29.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.90
AMNIOS 15.90
AQUAVENTURA 1MB 29.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1MB  39.90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 29.90
BARDS TALE 3 DT. ANL 29.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19.90
BATTLECHESS 2 DT, ANL. 29.90
BATTLEHAWKS 1842 29.90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 19.90
BATTLETECH 1 24.90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 20.90
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1MB 29.90
BSS JANE SEYMOUR 19.90
BUDOKHAN 29.90
CALIFORNIA GAMES 2 29.90
CARL LEWIS OLYMF'IC CHALLENGE 1 MB 29.90
CAPTIVEDT A 19.90
CASTLES1MB KO 34.90
GENTURION DEF, OF ROME DT. ANL. 29.90
CHAMPIONS OF KRYNIN 29.90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39.90
CHAQS STRIKES BACK 1MB 29.90

CHART ATTACK COMPLATION INCL, LOTUS ¥/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90
CHUCK ROCK 2 - 8ON OF CHUCK ROCK - 29.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 18.80
COVER GIRL STRIP POKER 29.90
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1MB 29.90
CREATURES DT. ANLEITUNG 19.90
CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29.90
DEADLINE -INFOCOM- 15.90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB 39.90
DELUXE STRIP POKER 29.90
DEUTEROS KOMPL. DT. 1 MB 29.90
DOGFIGHT -MICROPROSE- 1 MB 39.90
DOODLEBUG DT. ANL. 19.90
DREAM TEAM COMPILATION ICL, SIMPSONS/

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39.90
DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19.90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90
EYE OF BEHOLDER 1KOMPL. DT. 1MB 39.90
FACE OFF ICEHOCKEY 24.90
FATE -GATES OF DAWN - KOMPL. DT. 1MB 39.90
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90
F 17 CHALLENGE DT. ANL. 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT, KURZANLEITUNG 35.80
FIRST SAMURAI DT. ANL. 29.90
FISTFIGHTER 24.90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/
FINAL WHISTLER/PLAYERMANAGER 3490
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1MB  34.90
FUTURE WARS - TIME TRAVELLER - 29.90
GEM "X* 29.90
GOLF -MICROPROSE- 1MB 29.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 2490

Preishits Amiga

GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 1 MB 39.90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90
HARD NOVA 29.90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 1 MB 29.90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD  19.90
HILL STREET BLUES 29.90
HONDA RV F DT, ANL. 29.90
HUMANS 1 MB 29.90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALCNE VERS 29.90
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 35.90
INDIANAPOLIS 500 20.90
INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19.90
ISHAR KOMPL. DT. 29.90
IT CAME FROM THE DESSERT INCL. ANTHEADS  39.90
JAGUAR XJ 220 DT. ANL 29.90
KGB DT. ANL. 1 MB 39.90
KICK OFF 2 19.90
LEANDER -PSYGNOSIS- 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 39.90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39.90
LOOM -LUCASFILM- 1MB 29.90
LOST DUTCHMAN MINE 19.90

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 18.90

LOTUS TURBQO CHALLENGE 3 1MB 29.90
LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB 29.90
M1TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34.90
MAD TV KOMPL. DT, 1MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANIAC MANSION 29.00
MC DONALD ISLAND 19.90
MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29.90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29.90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90
NIGEL MANSELL RACING DT ANL. 1MB 19.90
OBITUS 1MB 29.90
OPERATION STEALTH 1 MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE -1 MB 29.80
PANZA KICK BOXING DT. AN 29.90
PARASOL STARS RAINEOWESLANDS 2DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PINBALL MAGIC DT. ANL 29.90
PIRATES ! DT. ANL. 1MB 29.90
POOL OF DARKNESS 28.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90
POPULOUS 2 DT. ANL. 34.90
P.P. HAMMER DT. ANL 19.90
PREMIERE MANAGER 1MB 29.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 29,90
QWAK DT. ANL. 29.90
R-TYPE 2 19.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
RICK DANGERQUS 2 DT. ANL. 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1MB 19:90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1MB 29.90
ROBOSPORTS 1 MB 29 90

ROCKET RANGER/TV SPORTS FOOTBALL 29
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1MB 39 E[)
SECRET OF SILVER BLADES 29,
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB

SHUTTLE 1 MB

SILKWORM

SIMPSONS DT, ANL

SPACE CRUSADE 1MB

SPACE QUEST 4 DT, ANL. 1 MB -SIERRA-
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB
STELLAR7 - SIERRA-

STRIKE FLEET

SUPER HANG ON

SUPER MONACQ GRAND PRIX

SUPER SPACE INVADERS

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM
TEARAWAY THOMAS

TENNIS CUP Il

TERMINATOR 2

THE PLAGUE DT. ANL.

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1MB

TITUS THE FOX

TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB

TROLLS

TURRICAN 2 DT. ANL.

TV SPORTS BOXING DT, ANL

UTOPIA INCL. NEW WORLDS

VIRGIN COMPILATION INCL. DUNE 1/FLOOR 13
LURE OF TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT. VERS. 29.80
VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT, ANL 29.90

WATERLOO DT. ANL., 19.90
WAXWORKS -ACCOLADE- KOMPL. DT. 1 MB 29.90
WING COMMANDER 1 1 MB 29.80

WIZKID 29.90

WOLFCHILD 1MB DT. ANL. 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN 29.90
ZOOL 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90
ZYCONIX DT. ANL. 19.80
Abgabe nur solange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
AMIGA MOUSE 49.90
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 18.90
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39.90
EXTERNES LAUFWERK 3,5" 119.90
GRAVIS GAME PAD 38.90
INTERNES LAUFWERK A 500 3,5" 158.90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
MOUSEMATTE 6.90
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A 500 ‘39 90
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 9.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE h .90

* = Bel Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rlckumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




powerpost

sich z.B. Eure Powercaps, die
begehrten T-Shirts oder die
Sammelordner (natlrlich
gegen Bezahlung) telefonisch
oder schriftlich bestellen
konnte!

Florian Fronauer, Emmental

Dein Wunsch ist uns Befehl,
der POWER-Shop ist schon in
Vorbereitung. Wir basteln gera-
de an einer mdglichst span-
nenden Angebotspalette und
werden im kommenden Jahr
die Verkaufstheken offnen. Falls
Ihr selbst Ideen habt, welche
ausgefallenen Produkte wir fur
Euch besorgen sollen, dann
schreibt uns bitte. Plastikgod-
zillas aus Japan, Alien-Ganz-
korperkostiime aus Hollywood,
Freddy Kriger — Masken zum
Lehrer erschrecken — was darf's
denn sein? vw

Einwande

Ich muB mich uber den
Brief von Daniel Schafer aus
der 11/93 aufregen (Lob und
Tadel zum zweiten). In sei-
nem Brief meint er, ihm gefie-
le nicht, daB unter anderem
auch Videospiele getestet
wirden, und er schlug vor,
mehr Platz fiir den PC zu
schaffen, ja sogar, die Video-
spiele ganz aus dem Heft zu
werfen. Ich selber besitze
einen Game Boy, ein Super
NES und einen Amiga. Wenn
Daniel also mehr Tests und
Informationen fir seinen PC
haben méchte, soll er sich
doch eine Zeitschrift kaufen,
die speziell fir den PC
schreibt. Es steht doch nicht
umsonst auf der POWER
PLAY das meistgekaufte
Computerspiele und Video-
spielemagazin.

Nils Eckel, Bielefeld

Vormarsch

Herrlich! Heft 11/93 ist ein-
mal mehr der Beweis dafiir,
daB der Amiga auf dem Vor-
marsch ist, zumindest im Hin-
blick auf die Softwarequalitéat.
Die getesteten Amiga-Pro-
gramme konnten im Durch-
schnitt 82,6% (!) einheimsen
(wer Eure Vorliebe fiir den
PC kennt, wird diese Zahl
um so deutlicher schatzen),
wéhrend die DOSen lediglich
auf katastrophale 65,5%
kamen. Also: Wer Qualitat
will, steigt auf Amiga um. -
Der Elite 2-Test war Ubrigens
super.

Olaf Gaide, 31840 Hessisch Oldendorf

Du hast véllig recht. Die
Quantitdt von Amiga-Software
hat zwar im ganzen gesehen
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abgenommen — es kommen
einfach weniger Spiele auf den
Markt. Dafiir hat die spieleri-
sche Qualitat deutlich angezo-
gen (bestes Beispiel in dieser
Ausgabe ist “Die Siedler” von
Blue Byte und “Cannonfodder”
von Sensible). Eine erfreuliche
Tendenz, mit der wir prima
leben kénnen. Also, den Amiga
in Ehren halten und sich nur
noch die Software-Rosinen
sichern. vw

Nachgehakt

Ich muB mich doch sehr
fragen, woher lhr das CD32
fiir Euren Test bezogen habt.
Bei meinem Gerét jedenfalls
— gekauft bei einem Commo-
dore-Fachhéandler — lag keine
CD mit “Pinball Phantasys”
bei, sondern die serienmaBi-
ge, mit den Spielen “Diggers”
und dem Jump’n Run
“Oscar”. Es tut mir wahnsin-
nig leid, daB Euer &stheti-
sches Empfinden damit belei-
digt wurde, daB die Gehau-
sefarbe nicht mattschwarz,
sondern nur dunkelgrau ist.
Da ich mir das CD32 jedoch
nicht auf Grund einer Pres-
semitteilung oder Eures
“Tests” gekauft habe, son-
dern mich personlich bei
einer Vorfiihrung beim Fach-
handler lber die Leistungs-
fahigkeit iberzeugen konnte,
kam ich erst gar nicht auf den
Gedanken, von der GroBe
eines DIN-A4-Blattes auf das
Aussehen dieser Spielekon-
sole zu schlieBen. Ich habe
auch nicht bemerkt, daB es
sich irgendwie auf die Lei-
stung meines Geréates aus-
gewirkt hatte, das Parallax-
Scrolling bei “Oskar” war
jedenfalls ausgezeichnet.

Da Ihr den Preis fir das
CD32 als giinstig bezeichnet
habt, kénnt |lhr mir doch
sicher mitteilen, was denn ein
in der Leistung gleichgestell-
ter PC kostet. Es diirfte sich
dabei um einen 386er mit
SVGA-Local-Bus-Grafikkarte,
Soundblaster und Double-
speed CD-ROM-Laufwerk han-
deln, also einen PC, der wie
das CD32, der Amiga 1200

oder 4000 auch serienma-
Big 800 x 600 Bildpunkte in
256 000 Farben gleichzeitig
darstellen und Sound in 4
bzw. 8 Kanidlen abspielen
kann, dessen gesamte Inter-
na auf 32 Bit-Basis arbeiten
und der eine mit den schnel-
len Prozessoren wie Motoro-
la 68020, 030, 040 bzw. 060
vergleichbare 32 Bit CPU
besitzen. Stefan E. Fischer, Rehau

Lieber Stefan. Natdrlich ist
das CD32 eine gute Maschine,
und daB “Pinball Fantasies”
nicht enthalten war, argert die
Amiga-Freaks unserer Redak-
tion um so mehr. Unserem
Test-Gerat von Commodore lag
namlich nur diese CD bei.
Wahrscheinlich kam der Ver-
trag mit 21th Century Enter-
tainment doch nicht mehr
zustande, was alle Flipper-
Freunde enttauschen wird. Dein
Vergleich mit einem etwa
gleichwertigen PC hinkt jedoch
an allen Ecken und Enden. Mal
ganz abgesehen davon, daB3
Du kaum ein Actionspiel mit
einer Auflésung von 800x600
Pixeln in 256000 Farben auf
dem CD32 oder auf einem PC
spielen kannst, ist das CD32
laut Commodore kein Compu-
ter, sondern eine Videospiel-
konsole und macht weder PCs,
STs oder Macs Konkurrenz,
sondern hat sich vielmehr
gegen das Super NES, das
Mega Drive und das Mega CD
durchzusetzen. Die Markte
unterscheiden sich wie Tag und
Nacht und keiner wei3, wie
Commodore den Durchbruch
im Videospielgeschaft tatigen
will. So kann man das CD32
zum Beispiel im Kaufhaus kau-
fen. Wo? In der Computerab-
teilung. Samtliche Videospiele
und Konsolen finden sich
jedoch in der Spielwarenabtei-
lung. DaB sowohl die weltweite
Konkurrenz als auch der Video-
spielmarkt an sich um einiges
gigantischer ist, als das dage-
gen eher popelige Computer-
geschaft beweisen nackte Zah-
len: ‘Nintendo hat in Sachen
Umsatz (rund 10 Milliarden
Mark) den Elektronikriesen
Sony Uberrundet. Und solange
Commodore nicht die groBen
Videospielhersteller (zum Bei-
spiel Konami) fir ihr CD32
tberzeugt, bleibt das CD32 ein
Zwitter aus Computer und Kon-
sole, das weder “echte” Video-
spiele zu bieten hat, noch als
Home Computer funktionieren
wird. Die nachsten 12 Monate
werden entscheiden, wo das
CD32 endguiltig landet, und wir
hoffen, da3 es nicht den glei-
chen Weg nehmen muf3, wie
zuvor das CDTV. kn

Zielgruppe

Ich, ein 17jéhriger Schiiler,
lese Eure Zeitschrift jetzt
regelmaBig seit ca. 6 Jahren
und will meinen Senf zum
Schreiben von C. Bigalk in
der POWER PLAY 11/93
(“Gut gediinkelt”) abgeben.
Natiirlich sollte jeder damit
zufrieden sein, was er sich
leisten kann. Ich glaube aber,
Herr Bigalk hat vergessen,
daB die Szene der Heimcom-
puterbesitzer nicht aus gut-
verdienenden Angestellten
besteht, sondern eben doch
aus mehr oder weniger
“armen Schiilern”, die den
Computer, wie ich lbrigens
auch, zum Spielen benutzen.
Jahrelang war das auch kein
Problem, man hatte seinen
64er, spater dann den Amiga,
die Spiele kopierte man sich
bei Freunden und den Moni-
tor wiinschte man sich zu
Weihnachten. Da man natiir-
lich immer bestrebt ist, das
Neueste und Beste zu haben,
wird in diesen Tagen der
Schrei nach einem PC laut.
Das Dumme an der Sache ist,
daB ein guter PC, der auch
in drei Jahren noch “in” ist,
mindestens 3000 Mark kostet.
Wo aber soll der Durch-
schnittsschiiler dieses Geld
hernehmen? Einige, die
genug Kohle haben, werden
sich fragen, was sie das alles
angeht, aber wie gesagt,
ohne die Schiler wird der
Markt kaputtgehen, denn wel-
cher Erwachsene kauft sich
einen PC, um Computerspie-
le zu spielen? Und dann wird
sich auch C.B. aus L. wieder
an die Zeit erinnern, als man
sich den C 64 samt Floppy
fiir 500 Mark aus dem Laden
holte, und jede Menge SpaB
auch ohne VGA-Karte und 66
MHz hatte.

Sven, Frankfurt am Main

Codename:Tanja

Vor einiger Zeit schaltete

ich bei Euch eine Kleinanzei-
ge. Nachdem die Ausgabe

|

erschienen war, riefen mich

mehrere Leute an, und
schnell waren die 2 Originale
weg. Doch etwa 1 Monat spé-
ter bekam ich einen Brief von
einer gewissen “Tanja”. Sie
wollte Spiele mit mir austau-
schen. Ansonsten schrieb
“sie” recht dummes Gesiilz,

wie eine pubertierende
15jahrige das wohl so tut.
Wie dem auch sei, ich warf
den Brief kurzerhand weg.
Doch kurz nach diesem
Ereignis erzdhlte mir ein
Freund, ihm héatte auch eine

|
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Der Heisse Draht fiir Super-

service und zu fairen Preisen:

07556-710300

Die schdne Frau ist lei-
der im Urlaub, deshalb
bin ich in Vertretung
hier. Das Topgame
Team winschtunse-
ren Kunden und allen
anderen "Merry X-
mas” and "A Happy
New Year"

A-320 Airb.Euro. DA
Aces ot Pacific DA
Adventure Cell. DV
Alone i.t. Dark EA
Baltle Isle Data

Disk 2 DV
Batlle Team DV
Body Blows DA
Com. Data Disk DV
Bundesliga Man

Prof. 2.0 Dv
Darksed DV
Eishockey Man. DV
Eye ot. Beh.1 DV
Eyeo.t.Beh.2 DV
Empire Deluxe EA
Falcon 2.0 Mis.1 DA
Flashback DV
Football Man. 3 DV
Hannibal DV
History-Line DV
Indiana J. 4 Act. EA
Jonathan Dv

PC-Packs
3er Pack DM 219,--
4er Pack DM 299,--
5er Pack DM 379,--

Larry 5 DV
Leather God. of
Phobos 2 Dv

Leg. of Kyrandia DV
Lemmings 1 DA
Lemmings 2 DA
Maniac Mansion EA
Monkey Island 1DV
Monkey Island 2 DV
Pinball Dreams DV
Pirates EA
Populous 2 DA
Prince of Per.2 DA
Red Baron +

Mission Disk DV
Sensible Soccer DV
Silent Service 2 DA

Syndicate DV
Transarctica DV
Tornado DA
Wing Commander

Academy DA
Zool DA

(75 Alien Breed Sp

Battle Chess

- F-16 Falcon
F-17 Challenge
F-19 Stealth F

Maniac Mansion EA

DA
DA
DA
DA
DA

Amiga-Sonder-Packs
3er Pack DM 94,--
4er Pack DM 123,--
S5er Pack DM 169,--

Pirates

North & South
Qil Imperium
Project X
Turrican 1

Turrican 2

Angebot des Monats
AM Anstoss DV 59,--

3er Pack
4er Pack
S5er Pack

A-Train EA
Body Blows DA
Bund Man. P.2.0DV
Caesar DV
Chaos Engine DA
Darkseed DV
Der Patrizier DV
EyeolBeh.| DV
Dynablaster DA
Flashback DV
Fire & Ice DA
Humans Race EA

TIP

Wing Com. Academy
1 Mit WCA ERTS (Groflschreiben) starten, |
P dann kann jeder Gegner mit Taste ALT +
ENTF, solange er anvisiert ist, abge-

schossen werden

TIP: TIPETR

Hannibal DV
Goal DV
Indiana J 4 Act. DA
Lemmings 2 DA

Amiga-Packs

DM 189,--
DM 259,--
DM 360,--

Lemmings 1
Monkey Island
Lionheart
Sensible Soccer DA
Pinball Dreams
Syndicate
Arabian Nights
Transarclica
B-17 Flying F
Street Fighter 2
A-320 Airb.Eu
Pinball Fantas
Waxworks

Regent

Desert Strike
Superfrog

DA
DV
ov
ov
DA
DA
DA
DA

Programm

1869

Aces over Europe

Air Force Commander
Alien 3

Alien Breed

Alien Breed 2

Alone in the Dark 11
Ambermoon
Anstoss

Battle Isle 2

Bazooka Sue

Betrayal at Krondor
Blastar

Burntime
Champions of Xanth
Chaos Engine
Chartbraker
Comanche

Combat Air Patrol
Cyberrace

Darkmere

Dark Sun

Das Schwarze Auge 2
Deep Core

Der Patrizier

Der Schatz Im Slibersee
Die Siedler

Dracula

Dungeon Master I
Dune Il

Efmania

Elite 1l

Elisabeth |

Eye of the Beholder 3
F-117 A Nighthawk
Falc. 3.0 Miss. Mig 29
Fields of Glory

Fire & Ice

Flight Simulator &
Formula 1 Grand Prix
Gabriel Knight
Gateway 2: Homeworld
Goal

Amiga |BM/PC
Dv 72— 86,—
oV — ‘86, —"
DA 58— —
DA 51— -
DA 39— 58,—
DA 58— *Vorb.*
EA — *Vorb *
DA 88— *Vorb.*
DV T12,— ‘72, —*
Dv  *Vorb.* *Vorb.*
DV (786 —" 786 —"
DV — 86—
DA 51— =
DV 72— 86, —
7?7 — "Vorb."
DA 51— "65,--"
DV  *Vorb* *Vorb.*®
DV — 99, —
DA 65— —
DA *86,—"
DA *Vorb* -
EA — 72—
DV *Vorb.* *Vorb.*
DA 51— P
BVErr2 — 86,—
DV *86,—" 83—
bv  "86—" '86—"
DA — 86,—
DA — *Vorb.*
DV 65— 72—
DA  ‘*Vorb.* —_
DV 65— 79—
DV  *Vorb.* *Vorb.*
DY 86,—
DA 72— 99—
DA — 58—
DA — 93,—
DA 51— ‘58,—*
EA —- 122,—
DA 86— 93, —
EV — “Vorb.*
EA — 65—
DV 58— 65—

Programm

Goblins 3

Gunship 2000

Hattrick

Hired Guns

Inca 2

Indy 4 Adv

Indy Car Racing
Jurassic Park

Lands of Lore

Larry 6

Legend of Kyrandia Il
Lemmings 2
Lemmings XMas
Links 386 Pro
Lionheart

Litil Devil

Lothar Matthaus

Mad News

Master of Doom
Mechwarrior |l

Might & Magic 5
Mortal Kombat

NHL Hockey
Overdrive

Pacific Strike

Patriot

Plrates! Gold

Prince of Persia 2
Privateer

Privateer Speech Pack
Railroad Tyccon Deluxe
Return of the Phantom
Sam & Max

Seal Team

Sensible World Soccer
Shadow Caster

Sim City 2000

Sim Farm

Simon the Sorcerer
Space Hulk

Speed Racer

SSN 21 Seawolf

Star Treck

Amiga
*Vorb.*
72—
72 -
65—
86—
58—
65—
*Vorb.*
58,—
*Vorb *
65—
WE—
58—
51,—
*Vorb.*
*Vorb.*
72—
*Vorb.*

IBM/PC Programm
86,-— Star Trek |1
99 — Starlord
"86,—" Stonekeep
“86,—" Strike Com. Miss. D.
*Vorb.* Subwar 2050
93— Super Hero
'65—* Superfrog
72— Syndicate Data Disk
72,— TFX
'86,—* The Even more Inc. Mach.
*Vorb.* The Lost Vikings
86,— The Shadow of Yserbius
*Vorb.* Theme Park
99— Turrican Il
— Turrican Il
o, Ulbma 8 - Pagan
2,—-" Ultma 8 Speech Pack
“86,—" Uridium 2
93— Wallstreet Manager
*Vorb.* XWing Upgrade Kit
93— XWing
*65,—" XWing Mission Disk 2
86— Yo! Jo!
“Vorb * Zool 2
‘83 —*
86,— CD 7th Guest
99,— CD Battie Isle 2
T CD Burntime
03— CD Der Patrizier
AR CD Gobiliins 2
93:_ CD Inca 2
99 —* CD Indiana Jones 4
479, —* CD Iron Helix
56— CD Labyrinth of Time
T CD Lands of Lore
86,— CD Lawnmower Man
“orb * CD Maniac Mansion 2
86— CD Microcosm
93,— CD Rebel Assault
86— CD Return to Zork
72— CD Rise of the Robots
“Vorb * CD Super Strike Com
86— CD Uttima Underworld 1+2

65, —*
58,—
*Vorb.*

72—

*Vorb.*

51—

136,—
*Vorb.*
g4 —*
101,—
109,—
“Vorb.*
101,—
g4 —*
87, —
94 —*
*Vorb.*
*109,—"
*Vorb.*
*101,—*
101,—
“Vorb.*
*101,—*
101, —

- Kostenloser Katalog bitte anfordern

- Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM,
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM; Exprel
2zgl. 7,-- DM; UPS-Gebuhr auf Anfrage; Ausland
nur gegen Vorkasse, Gebuhr anfragen

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,-- DM
- Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren bei
Drucklegung noch nicht lieferbar

-- EA = englische Version; DA = deutsche Anl.
DV = komplett Deutsch

-- neue Spiele konnen jederzeit vorbestellt werden

-- Preisanderungen, Druckfehler und Irtimer
vorbehalten

-- die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner

Auszug aus unserem umfangreichen Programm
= Hindleranfragen erwlnscht

Gewerbestr. 1

D-88690 Uhldingen

Telefon: 07556/710300 Fax: 07556/710399




Abbildung
Edelstahl
licenced by ID

Das isses !

Ja! Genau!
Axl Rose hat ihn nattirlich auch:
wie in der US Army

Original ID-Anhanger

Hol ihn Dir ! Jetzt !
Fiir Dich ganz personlich oder
fiir Deinen Lover: Boys & Girls
oder fiir alle in Deiner Clique !

oM 3Q%

komplett mit 80cm-Kette (silberfarbig)
+ Nachnahme / Postversand DM 7.

Dieses Super-Teil
gibt's in ganz Europa nur bei uns:

FUNTASTIC GmbH
PostBox 140209p, Miillerstr. 44
D-80452 Miinchen

i

NS e

i JaBupyuy w1a(] - Bp 12 151 U3BE, HT "ED UT | USXDIYDSSO| PUN LIIANY SEP U UIRI ‘USPI2ULISSTY
"010,] WP JNE "g'Z 31 0SNEUS (JUUDSONI( JATER| U1 NIq) UNEQ UauaT1a Ul Sun qraigdsg
“uaqeIsyIng 7z 2l Mu uapaz ¢ 15ey ng :Sunjjaisag Jauiag W qe 3504 1P 1438 os pun

Okay ! Ich will das Super-Teil haben:
Bitte schicken Sie mir den ID-Anhiiger

meine Unterschrift
(unter 18]. bitte die Eltern)

Datum

[ e . . S o o e o o o o o o,
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© Woli-PR Bremen

gleich anfordern von der

Game Gallery
Lange StraBBe 126 u.131
27580 Bremerhaven

TOPTECH - Hard- und Software

Multimedia - ISA-Bus - Komplettsysteme:
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-IW, Origi- nal
Soundblaster deluxe, 4MB RAM, 210MB FP, 35°LW,
SVGA, 512KB, MiniTower oder Deskiop, Tastatur,
Maus, 14*Color-Monitor, strahlungsam. ..

.als 386DX, 40MHz, AMD 2622.-
.alls 486DLC, 33MHz, Cyrix/TI 2680.-
..als 486DLC wie oben + CoPro 2760.-

Multimedia - Vesa local Bus - Kompletisysteme:
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Origi- nal
Soundblaster Pio deluxe, 4MB RAM, 210MB FP,
3,5°LW, Vesa LB SVGA, 1MB, 16Mio. Farben, Vesa
LB Controller, Mini- Tower oder Desktop, Tastatur,
Maus, 14° Color-Mon., strahlungsarm...

.als 486SX, 25MHz, Intel 3157.-
..als 486DX, 33MHz, Intel/AMD 3491.-
_.als 486DX2, 50MHz, Intel+Kiihler 3504.-
..als 486DX2, 66MHz, Intel +Kihler 3836.-
Motherboards: (ISA und Vesa Local Bus)

3B60X40, Interner Cache, AMD 230.-
486DLC33, Interner Cache, Cyrix/TI 285.-
486DLC33, 128KBCache + CoPro 375.-
486SX25, dynCache, Intel, 3Vesal B 415.-
4B6DX33, dynCache, Intel/AMD, 3Vesal B~ 745.-
486DX40, 256KBCache, AMD, 2VLB 800.-
4860X2/50, dynCache, Intel, 3VLB 850.-
486DX2/66, dynCache, Intel, 3VLB 1165.-
486 ohne CPU, dynCache, 3VLB 230.-

Vesa Local Bus - Karlen:
1MB (2MB) Combo-Karte, VGA 16MioFarb.

+2HD/2FD+2S/1P/1G 275.-(375.-)

Kombi-Contr. 2HD/2FD, 2S/1P/1G 80.-

VGA 1MB (2MB) Cirrus 5426 228.-(321.-)

VGA 1MB S3 oder ET4000/W32 208.-

AT-BUS-Festplatten:

SEAGATE

130MB/170MB/214MB 326.-/360.-/378.-

261MB/341MB/452MB 432.-/585.-/838.-

WESTERN DIGITAL

212MB/256MB/341MB 400.-/427.-/587 .-
ngsarme -Monitore:

14°/14°*NI/15°NI 520.-/570.-/725.-

17°NIf20°NI 1380.-/2220.-

Andere Komponenten & Systeme auf Anfrage’

i 'Handleranfragen erwinscht
ALCOM 06221/168854
GAME SOFT 06223/2996 FAX 2949

MLC 0621/7900312 FAX 7900412
TOPTECH 06202/24495 FAX 24532

powerpost

Tanja geschrieben. Nun gut,
dachte ich, ist halt ein fleiBi-

ges Madchen. Ziemlich
schnell vergaB ich die ganze
Angelegenheit, bis ich letzte
Woche in den ZDF-Jugend-
nachrichten von einem
Anwalt horte, der unter dem
Decknamen Tanja an Hun-
derte von Kleininserenten
Briefe geschrieben hatte.
Jeden, der ihm antwortete,
zeigte er an. Dafur bekam er
angeblich von Softwarefir-
men ein Schweinegeld. Eine,
wie ich finde, extrem miese
Tour. Und zwar nicht nur vom
Anwalt, sondern auch von
den betroffenen Softwarefir-
men. Vielleicht solltet Ihr ein-
mal Erkundigungen einzie-
hen, welches Syndikat dahin-
ter steckt.

Willem Snelter, Bullay

Koln-Echo

Alles fing schon an, in dem
Auto meines Vaters, auf der
Autobahn Kéin-Bonn. In
Gedanken schon durch 4-5
riesige Hallen gelaufen und
Michael Hengsts Hand ge-
schiittelt. Als wir dann um die
Messehallen schritten, hatte
schon jeder ein Messeziel ins
Visier genommen. Der Ein-
druck einer ultimativen “Rie-
senmesse” wurde durch die
400 bis 500 m lange Schiange
vor den beiden Eingdngen
noch gestarkt. Endlich drick-
te sich dann nach langer
Wartezeit mit einem leisen
Grolen die Menschenmasse
durch eine Tur. Ab zur Kasse,
Schiilernachweis vorgezeigt,
Messeinfoheft genommen,
durchgebléattert und da die
erste Offenbarung: Es gab
nur eine Halle. Mit leichtem
Spannungsgefiihl ging es
dann zu dieser, wohl multi-
grof-Halle. Aber eine Erniich-
terung erfolgte nach der
anderen: Auf der Posterjagd
gab es fast keine Beute, und
Microprose verlangte auch
noch 1 Mark pro Stiick, Atari
war gar nicht vorhanden, die
Softwarefirmen stellten kaum
Neues vor, das CD32 erin-
nerte an das “CDTV”, und

nach 79 Minuten war dann
alles vorbei, und man kam
sich fiir seine 15 Mark etwas
verscheiBert vor. An Diskus-
sionen mit den Herstellern
und Redakteuren konnte man
sich leider nicht beteiligen,
diese waren nicht vorhanden
oder mufBten nach dem
ersten Wortwechsel das
Handtuch werfen. Meist hat-
ten groBe Firmen nur gute
Werbeleute an ihren Schal-
tern, die sicher viel verkau-
fen konnten, aber sonst? Die
Verlage wollten, genau wie
im letzten Jahr nur Abos ver-
kloppen, die Redakteure
brauchte man dabei anschei-
nend nicht. Rushware gab
Lutscher, wo man Poster und
brandneue Infos verlangte.
Nichts mit Massen von Info-
blattern, Gewinnspielen und
Postern. Als wir am Sams-
tagabend voller Enttau-
schung nach Hause trudel-
ten, kamen sie wieder, die
schonen Gedanken an 1991,
als sich die Messeheimkeh-
rer noch froh und glicklich
tiber die gelungene Messe
nach Hause aufmachten. Sich
Redaktionen noch Diskus-
sionen leisten konnten, und
nicht nur ein Foto hinter-
lieBen. Man abschatzen konn-
te, was man sich kaufen
konnte und sowohl der “Spie-
ler” und der “Arbeiter” sowie
der “Rundumbesitzer” alles
auf der Messe fand, was das
Herz des Computerbesitzers
begehrte. !
Anscheinend bringen zwei
Jahre mehr Veranderungen,
als man sich vorstellen kann.
Aber etwas hatte ich schon |
davon: Jetzt weiB ich auch,
daB diese Messe zur reinen
Verkaufsmesse geworden ist,
und die brandheiBen Infos
uber Bord geworfen hat. .
Bernd Falkenhain, Kénigswinter §

i
Sorry, daB ich Dir nicht die |
Hand schiitteln konnte, aber |
Volker und ich muften leider in
der Redaktion schwitzen, um
an den letzten Seiten der aktu-
ellen Ausgabe zu werkeln. Aber
mit Knut, Christian und Sénke
war die POWER PLAY ziem-
lich stark auf der Messe vertre-
ten. DaB allerdings der dies-
jahrige Kointreff nicht's mehr
mit der furiosen 91er Show
gemein hatte, bestéatigten auch =
unsere — auch enttduschten —
Messeheimkehrer. Zwar war
der Andrang ziemlich gewaltig,
aber viele kleine Firmen, die in
den letzten Jahren so zahlreich
vertreten waren, somit flr Viel-
fallt sorgten und uns das heime-
lige Flair der familidren Messe
bescherten, fehlten véllig.
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Beil SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise
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te. Die neve Soundblaster- Superpreis! Multi Media Kit 1: CD-Rom Mitsumi
::; Generation ist da: Soundblaster Pro Deluxe LU 005 S mit Soundblaster 16 Basic.*599,00
5 Soundblaster 16 Basic, mit Lemmings und Indy 500 ............. 229,00  -mit Soundblaster 16 Multi (D ........*649,00
gll- T RO (. 299,00 Festplatten fiir Amiga -mit Soundblaster 16 Multi CD ASP..*729,00
ie Soundblaster 16 Multi CD, 500/500+/2000 Multi Media Kit 1: Double-Speed CD-
"]l LT TCOI 379,00 -130 MB, 15ms, 8 MB Ram Opt...."649,00  Rom mit Soundblaster 16 Basic ......" 749,00
ah Soundblaster 16 Multi CD -210 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."699,00  -mit Soundbloster 16 Multi (D .......*839,00
i mit ASP Chip, deutsch.................... *449,00 -250 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."749,00  -mit Soundblaster 16 Multi (D ASP..*909,00
.,Sd * Nicht lange warten, SIMON THE SORCERER JURASSIC PARK PRIVATEER ELITE Il - FRONTIER
r- sofort bestellen. Nutzen '
,nn Sie die zeitgemiifien 6\%@ >~
e Finanzierungsangebote e g k
. von SOFT & SOUND.
1S Die Finanzierung erfolgt
'S iiber die Hausbank, der
ol effektive Jahreszins
n, betriigt immer 15,4%.
= Ale Preise sind \'nrsnndprelse nuﬁl olle Artikel oder Angebolesmd in jeder Filiale echiltich. Alte Preislisten
:1 verlieren Ihre Gultigkeit, P und Irrfiimer vorbehal
n SOFTWARE HITS FUR DEN PC (D-ROM Software:
s Aces over Europe ......84,95  NHL Hockey.............. 84,95  “Lyrics” fiir Windows,
Alien Breed ...............54,95  Nick Faldo’s Golf ......89,95 Karaoke CD............... 99,90
il Ballistic Diplomacy.....49,95  Penthouse Hot Visual Hot Girls.......... 79,00
5 Die Siedler..................84,95  Numbers Deluxe............ 79,95  Visual Fantasies .........79,00
S Dracula ..88,95  Seal Team....... Moving Fantasies.........99,00
n Flugsimulator 5.0 ...119,95  Speed Racer Total Fantasies .........99,00 :
5 e ..64,95 smdm 2050 (ORNIE Y2 o Y Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
v i I(mgmuker 09,95 Turrican 2 (Abgabe nur an Volljhrige) wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.
e L. Matthiius FuBbuﬂ 69,95  Unlimited Adventures...84,95
)= i - - - - mm
: SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:
3= 52062 Aachen Schildstr. 4 Tel.: 0241 /30131 50 670 Kaln Von-Werth-Str. 20-22  Tel:0221/121806 54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
\r 59755 Arnsberg-Neheim  Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094 50 939 Koln Gotfesweg 149 Tel: 0221/446499 67 547 Worms Luisenstr, 10 Tel.: 06241/88444
51465 Borgic-Glodboch . foboroch .13 Tl 0204376741063 ludwigshofen  Kreuzsir. 8 Tel:06121/632722 35 576 Wetalar Altenberger Sir30  Tel: 06441/54520
N 10551 Oldenburger Sir. 44 Tel:030/396282) 23 56 Lbeck Wakenitz Str 7 Tel: 0451/794345 38 300 Wolfenbiittel Heimstitenweg 23 Tel 05331/61820
h 33 615 Bielefeld SchloBhofsir. 1 Tel:0521/138033 39112 Magdeburg Brounschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage " B . .
= 53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel: 0228/625076 68159 Mannheim Jungbusch ir. 3 CRTVIp0- Werden Sie 1.W.C. Mitglied und profitieren Sie:
" 3118 Brownschweig Holwedesir. 10 Tel: 0531/508231 48 147 Miinster nd ir. 8 Tel: 0251/278515 :
; 40477 Diisﬂduﬂ G;beiiemustr.] Inll.-.n!umlala? :ili ':';.Zg :unkinhen :ulmlmlslr.zlﬂﬂ "{el.: ggmggggzr - Einkauf von neven Produkten zum Testen
: 47051 D Ulrichstr. 24 : forsr : - Verki . o are b
n 91 054 Erlangen poarril) B D31ttt | 25131 Obseton PR vt vyl - Verbilligter Einkauf fiir Mitglieder
h 79 106 Freiburg Lehener Sir. 24 Tel.: 0761/287112 49 074 Osnabri P R R I Lt 4l - Vereinseigentum kann zu Hause getestet werden
¥ 37 085 Gattingen Dovid-Hilbert-Str. 2 Tel: 0551/46563 31 224 Peine Echternstr 14 CHY S - Hotline fiir Mitglieder
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774 66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150 i
- 20 144 Hamburg mhlump 7 Tﬂ.; 040/458115 22 ;g: m:m mm rhifas }:Il.: giw ﬁgz ; - Weiterbildungsangebote
22 083 Hamburg 51 : i inzersr. : T -
|| eSS PRt M
i 1 - 0431/970046 S : ; '
- 56 068 Koblenz Nakenbdhen Vg 24 Tl TN 563845y b it v ryasd I Fragen Sie lhren SOFT & SOUND-Partner

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Disseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211/6411123
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Wie geht
es mit Info-
com weiter, und
was treiben die
fritheren Infocom-
Storyteller heute?

Der historische Infocom-
Report in POWER PLAY
11/93 konnte leider nicht mit
einem “Happy End” abschlie-
Ben - Infocom wirbelt als
Activision-Sublabel noch durch
den Spielekosmos, die Tage
als eigenstéandige Kultfirma
sind jedoch gezahit und die
letzten Infocom-Produkte ha-
ben den guten Namen ver-
schlissen. Zum  Beispiel
erschienen die ersten Rollen-
spiel-Gehversuche der West-
wood Studios bei Infocom.
Markierten die alten Infocom-
Textadventures noch die
anspruchsvolle Referenz des
Adventure-Genres, konnten
sich Battletech und Mines of
Titan bestenfalls im Rollen-
spiel-Mittelfeld plazieren. Und
die Grafik-Adventure-Fortset-
zung zum Klassiker Leather
Goddesses of Phobos, ent-
lockte normalen Computer-

Spelicasting 201: Steve Meretzky liebt es anziiglich

spielern nur ein mides La&-
cheln, alte Infocom-Spieler
lieBen angesichts dieser un-
wirdigen Folgeerscheinung
sogar eine dicke Krokodilstra-
ne kullern.

Die alten Infocom-Autoren
sind allesamt Meister im
Adventure-Fach. — In den Dis-
ziplinen Logik, Story und

Wer Spelicasting
spielt, iernt auch Lola
und Hillary kennen
und schatzen

Atmosphare sind die Infocom-
Abenteuer bis heute nahezu
ungeschlagen. Trotzdem tum-
meln sich nur noch wenige der
sogenannten “Storyteller” im
Spielelager — viele ehemalige
Autoren haben sich vom akti-
ven Dienst verabschiedet. Die
“fantastischen vier” Autoren,
die der Spieleszene erhalten
geblieben sind, stellen wir
Euch im folgenden vor.

Mit Sherlock feierte Bob
Bates 1988 seinen spaten
Infocom-Einstand (das erste
Infocom-Adventure mit Sound-
effekten — zumindest in der
Amiga-Version). Er ist damit,
ungleich zu Michael Berlyn,
Brian Moriarty und Steve

Meretzky, keiner der ruhmrei-
chen Infocom-Altmeister —
und trotzdem hat Bob Bates
die Grundidee des intelligenten
Textadventures in die neunzi-
ger Jahre gerettet: Nach dem
Niedergang von Infocom griin-

PoOWERS g
g
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

 Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

| Mo.-Fr. 10.00 bis

\
p S

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

18.00 Uhr Versand

Titel PC Amiga Titel PC Amiga Titel PC Amiga
Aces over Europe DV 69,95 Inca 2 DV x8495 Privateer DA 89,95
Anstoss DV 59,95 59,95 Jurassic Park DV 69,95 54,95 Privateer Speech DA 44,95
Day of Tentacle DV 74,95 Lost in Time DV 84,95 Simon the Sorcer. DV 84,95 69,95
Elite 2 DV 69,95 59,95 Lothar Matthiius DV x64,95 5995 Stronghold DV x79,95
Goal DV 59,95 49,95 NHL Hockey DA 82,95 T.F.X DA x84,95
Hattrick DV x7495 x64,95 Pirates Gold DV 84,95 Turrican 3 DA x54,95
Preisliste fiir Amiga und Amiga 1200 / PC und PC - CD ROM kostenlos anfordern !!!!!
Titel PC Amiga Titel PC Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 74,95 69,95  Humans Race DV 4995 4995 Wallstreet Manag. DV 79,95
A - Train DV 89,95 77,95 Indy 4 Adventure DV 82,95 77,95 Warlords 2 EV 79,95
A - Train Constr. DA 42,95 4295 Incal DV 89,95 ‘When Worlds War DA 79,95 x69,95
Air Force Comm. DA 69,95 Kingmaker DV x6995 x69,95 World of Legends DA 59,95 x54,95
Archer McL. Pool DA 59,95 49,95  Kings Quest 6 DV 79,95 x59,95 X - Wing und
Ambermoon DV 79,95 Larryé6 DV x79,95 X-Wing Data 1 DA 119,95
Batmann Returns DA x6295 x62,95 Legend of Kyrand. DV 64,95 5995 X -Wing DA 79,95
Bazooka Sue DV x79,95 x79,95 Lemmings 2 DA 7995 6295 X-Wing Upgrade DV 59,95
Beast Lord DA 49,95  Lionheart DA 52,95 B-Wing ( Data 2 ) DA x39,95
Betr. at Krondor DV 69,95 Lollypop DA x74,95 Zeppelin DV x79,95
Beauty and Beast DV 79,95 DA 59,95 Zool 2 DA 54,95 5495
Blaster DA 49,95
Blue Force DV  x7995 Aufschwung Ost DV X69,95 x59,95 ( CD - ROM Titel
Body Blows DA 64,95 49,95 Magic of Endoria DYV  x7995 x69,95 Burmtime DV x79,95
Body Blows Galac DA 49,95 Railway Challenge DV x64,95 Burning Steel DV x84,95
Bund.Manag. 2.0 DV 62,95 62,95 Day of Tentacle DV x99,95
Burn. Steel Editor DV x34,95 Mad News DV x7995 x69,95 Der Patrizier DV 82,95
Burntime DV 79,95 69,95  Magic of Endoria DV 79.95 . 69,95 Gobliins 3 DV 99,95
Campaign 2 DV iV i.V.  Morph DA 49,95  History Line 14-18 DV 67,95
Campaign 1 DV 79,95 69,95  One Step Beyond DA 5495 5495 Inca 2 DV x109,95
Campaign Data DV 42,95 42,95  Pacific Stike DA x84,95 Jurassic Park DV x69,95
Comanche DV 82,95 Pinball Dreams DA 59,95 Labyrinth of Time DA x79,95
Comanche Data 1 DV 49,95 Premier Manager DA x6995 x69,95 Leg. of Kyrandia DA 64,95
Comanche Data 2 DA x4995 Prince of Persia 2 DA 67,95 Lost in Time DV 99,95
Combat Air Patrol DA 59,95  Protostar DV 79,95 Protostar EV x79,95
Chr. Columbus DV i.V. i.V.  Ragnarok DV 87,95 x7995 Rebel Assault DA x84,95
Chuck Jaeggers DV 69,95 Return of Phant. DV x89,95 Return of Phantom DA 114,95
Cyber Race DA x79,95 x7995 Return to Zorck DA 79,95 Return to Zore DA 84,95
Darklands DV x79,95 Sam & Max DA x69,95 Strike Command. DA x84,95
Dark Sun DA 69,95 Sens. Soccer 92/93 11)% 59,95 49,95 Turrican 2 DA x59,95
Das schw. Auge DV 74,95 6995  Seal Team DA 79,95
Das schw. Auge 2 DV iV. iv. Schatz Silbersee bV 8995 x79,95 Sonderangebote-solange Vorrat reicht
Deep Core DA 59,95  Shadow Caster DA 79,95 B-17 Flying Fortr. DA 49,95
Desert Strike DA §7,95  Silver Ball DA x59,95 Dog Fight DA 49,95
Die Siedler DV x7995 x7995 Soccer Kid DA 59,95 ATAC DA 49,95
Dispos. Hero DA 5995  Space Hulk DA 79,95 64,95 Special Forces DA 49,95
Dog Fight DA 89,95 64,95  Streetfighter 2 DA 59,95 4995  oder 2 Spiele aus diesen 4 Titeln
Dracula DA 79,95 Strike Command. fiir zusammen 94,95
Dune 2 DV 49,95  und Speech DA 11995
Dynatech DV 67,95 57,95  Strike Command. DA 84,95 Hook DA 29,95
Eish. Manager DV 74,95 69,95  StrikeCom.Speech DA 39,95 Ringworld EV 29,95
Euro Soccer DA 4995  Strike Com. Oper. DA 42,95 Strike Commander DA 69,95
Eye of Beholder 3 DV 79,95 Syndicate DV 77,95 59,95 Freddy Pharkas DV 57,95
Fantasy Empires DA x69,95 Syndicate Mission DV  x39,95 Lost Vikings DV 69,95
Flashback DV 67,95 62,95 Tornado DA 7795 x5995 Sim Life 1,5 MB DV 69,95
Flugsimulator 5.0 DV x114,95 Transarctica DV 57,95 5495 Budokan DA 3995 3995
Forgotten Castles DV  x79,95 Turrican 2 DA x69,95 Terminator 2 DA 29,95 29,95
Form. 1 Grand Pr. DA 84,95 74,95  Twilight 2000 DV 89,95 x69,95  Jack Nickl Golf DA 3995 3995
Freddy Pharkas DV 64,95 Ultima 7 Part 2 DA 77,95 Prince Persia 1 DA 39,95 39,95
Gobliins 3 DV 7995 x6995 Ultima 8 DA x89,95 Trivial Pursuit DV 3995 3995
Gunship 2000 DA 84,95 62,95  Ultima 8 Speech DA x3995 Populus 1+ Data DA 4995 49,95
Hired Guns DA x79,95 64,95  Uridium 2 DA 59,95 WWF 1 DA 29,95
History Line 14-18 DV 69,95 69,95 Walker DA 62,95 LHX Chopper DA 49,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = Engliche Version / i.V. = in Vorbereitung
Die mit X gekennzeichneten Spiele waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorriitig.
Zahlungsbedingungen : Vorkasse 5,50,- / Nachnahme 9,- zzgl. Nachnahmegebiihr / Ausland nur Vorkasse 18,-
Druckfehler vorbehalten



thema

dete Bob Bates die Firma Le-
gend Entertainment — Legend
bringt ausschlieBlich Adventu-
re-Spiele auf den Markt, die
zwar mit Grafik, Sound und
Mausunterstitzung aufwarten,
aber vom Grundprinzip auf den
Infocom-Textadventures basie-
ren. Adventure-Freunden mit
einer Phobie vor Mausen bie-
ten die Legend-Titel eine
exzellente Alternative zu den
lcon-Klickereien von Sierra
und LucasArts. Sind King's
Quest und Monkey Island
Semi-Trickfilme, lassen sich
die Legend-Adventures mit illu-
strierten Romanen verglei-
chen. Bisher sind sechs Adven-
tures bei Legend erschienen,
drei entstammen der Feder
von Bob Bates hdochstper-
sonlich: Die spannende Scien-
ce-fiction-Geschichte Gateway

Spelicasting 301:
VGA-Médels feiern
den “Spring Break”

fand kiirzlich in Gateway
2 einen wiirdigen Nachfol-
ger und das Legend-Mei-
sterstiick im Rittergewand
Erik the Unready parodiert
von “Star Trek” bis Zork
alles, was Computerspieler
lieben.

Besonders bemerkenswert
ist, daB die Legend-Spiele

_heute von Accolade vertrieben

werden: Accolade wurde
bekanntlich von unzufriedenen
Mitarbeitern der jetzigen Info-
com-Mutter Activision gegriin-
det — gewisse Parallelen zur
Legend-Entstehungsgeschich-
te sind unverkennbar.

132

Steve Meretzky

Steve Meretzky (Jahrgang
‘57) ist der Meister des wirren
und abgedrehten Humors -
dieses hat er unter anderem
mit Leather Goddesses of
Phobos, Planetfall und als Co-
Autor von Hitchhiker's Guide
bewiesen — die Meretzky-Titel
waren neben Zork die meist-
verkauften Infocom-Spiele.
Nach dem Grafik-Adventure-
Ausrutscher Leather Goddes-
ses of Phobos 2: Gas Pump
Girls Meet The Pulsating
Inconvenience from PLanet X
beflirchtete = man, Steve
Meretzky hatte seine Genialitat
verloren - doch Bob Bates’
Firma Legend gab Steve
Meretzky wieder Auftrieb, er
konnte seine Talente doch in
die Neuzeit retten: In den
Legend-Spielen Spelicasting
101: Sorcerer Get All The
Girls, Spellcasting 201: The
Sorcerer's Appliance und
Spellcasting 301: Spring Break

Floyds

. Vater:

. Steve
Meretzky

wandelt der Spieler, alias Ernie
Eaglebeak, durch eine ver-
rickte Studentenwelt voller
Zauberei und Wollust. Wie
schon bei Leather Goddesses
darf der Spieler vom jugend-
freien “Nice” in den anzigli-
chen “Naughty”-Modus wech-
seln. Steve Meretzky half auch
-

Brian Moriartys Loom wurde sogar in anderen Computerspielen
gewiirdigt. Hier erweisen die “Two Guys from Andromeda” in Space

Quest 4 ihre Referenz

der Adventure-Konkurrenz auf
die Spriinge: Er verfaBte fr
Microprose eine Rex Nebular-
Kurzgeschichte, die allen Spie-
len beigefigt wurde. Das
Handbuch war gut, das Rex
Nebular-Spiel nicht — aber
darauf hatte Steve Meretzky
keinen Einfluf3.

Michael Berlyn

Mit Suspended schuf Micha-
el Berlyn eines der ganz
groBen Infocom-Meisterwerke.
Die dustere Science-fiction-
Geschichte, in welcher der
Spieler in einem unterirdischen
Komplex mit sechs Robotern
die Kontrolle tber eine GroB3-
stadt (von der Sauerstoffzufuhr
bis zum Transportsystem) aus-
ubt, gilt als eines der schwer-
sten und interessantesten
Adventures (berhaupt. Aber
auch die weiteren Werke flr
Infocom waren originell und
spannend: Das Expeditions-
drama !nfidel oder die Schatz-
suche Cutthroats sind Beispie-
le fiir Berlyns Kreativitat — die
blieb der Spieleszene auch

»waldo, examin
FC:C ink a

sopen it
| don't detect any essy way to do thet.

1

Suspended: Der beste interaktive Sci-Fi-Thriller?

nach dem vorzeitigen Ab-
sprung von Infocom erhalten.
Nach der Fertigstellung von
Cutthroats wechselte Berlyn zu
Activision und lieferte zusam-

is hollow, but not empty

men mit Interplay Productions
(Bard'’s Tale, Battle Chess) ein
verrlicktes Grafik-Adventure
ab: Tass Times in Tonetown
versetzte den Spieler in eine
abstruse Parallelwelt, in der
ein Hund als Chefreporter
agiert und .Hula-Reifen der
letzte Modeschrei sind. Man ist
eben total “tass”. Leider lockte
Tass Times in Tonetown zwar
mit bunten Symbolen und
einer Maus- -bzw. Joystick-
steuerung, aber der unum-
gangliche Parser war mit sim-
plen Zweiwortkommandos fast
schon Gberfordert.
Accolade war die néchste
(und bisher letzte) Station in
der Karriere von Michael
Beryln: Im Adventure Alternate
Destiny wurde der Spieler von
seinem Fernseher angesogen
und fand sich, &hnlich wie bei
Tass Times, in einer etwas
sonderbaren Welt voller Mon-
ster und Mutationen wieder.
Leider blieb diesem interes-
santen Adventure im Sierra-
orientierten EGA-Grafikge-
wand der kommerzielle Erfolg
versagt. Den holt Michael Ber-|
lyn zur Zeit mit seinem aktuel- |

¢ay ends here

len Werk nach: Das Jump §&
Run um Rotluchs Bubsy fi
Mega Drive und Super Nin
tendo ist die Schopfung vor
Michael Berlyn. Er ist dem

POWEAL v
AY
J
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RGB Kab 0 4 /| Blues Brothers 129.— | Aladdin (EUR) 109.—
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Action Replay Pro | Empire Strikes back a A Block Out (JP) 29. -
R ‘| F1 Pole Position 119.— | Bubsy 89.—
- Actr. | Fighting Spirit 139.— | Bulls vs Blazers 109.—
CAladdin 0 Al A  Heman | Jimmy Connors 129.— | Davis Cup Tennis (USA) 109.—
- Clift | Joe & Mac 119.— | Dinosaurs for Hire (USA)  99.—
- Co || Jurassic Park 129.— | Donald Quack Shot 39.—
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- Zombies & m. N. 390 89.— | Striker (Cantona) 119.— | Jungle Strike (EUR) 109.—
Amazing Tennis 99.— | Batman Returns 79.— | Super Mario All Stars 99.— | Jurassic Park (US) 109.—
Battle Toads 119.— | Brass Number 75.— | Wid League Basket Ball  109.— | J. Madden 92 (US) 49.—
Bubsy 99.— | Castlevania 4 69.— | World Class Rugby 139.— | Land Stalker (US) 119.—
Cybermator 109.— | Contra Spirit 75.— | XMen 119.— | Master of Monster 29.—
Desert Strike 99.— | Dead Dance 99.— | Young Merlin a A Mickey & Donald (JP) 79~ |
Dungeon Master 159.— | Dragon Ball Z2 (lim) 149.— GAME B@Yl Mortal Kombat (EUR) 109.—
Fatal Fury 109.— | Final Fantasy 5 169.— | NBAAII Star Challenge  109.—
Final Fight 89.— | Final Fight 2 79.— | Final Fantasy Legend 3 89.— | NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.—
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Rocky Rodent 139.— | Royal Conquest 59.— | Cool Spot (US) a A Thunderforce 3 49.—
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Street Fighter 2 Turbo 109.— | Star Fox 89.— | Prince of Persia (JP) 69.— | XMen 109.—
Super Bomberman Star Wars 108.— | Silpheed (JP) 109.— | Zombies a. m. N. 109.—
+ Multitap 109.— | Street Fighter 2 Turbo 119.— | Sonic (JP 109.—
The 7th Saga  129.—| Super Volleyball 2 139. Weihnachten Pack
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Utopia 129.— | World Heroes ol MegaDrive 2 + Aladdin 299. -
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Balance of the Planetf), Loom
bei einer Umfrage des ameri-
kanischen Fachmagazins “Com-
puter Strategy Plus” als eines
seiner personlichen Lieblings-
spiele und “wegweisend” fur

Erik the Unready: Bob Bates
hewahrt mit seiner Firma
Legend den Geist von Infocom
— die Adventures sind witzig,
spannend, logisch und bieten
einen talentierien Parser

die Spiele der Zukunft. Das
aktuelle Projekt von Brian
Moriarty kénnte sein bisher
gréBter Erfolg werden: Zur Zeit
wird der letzte Schliff an The
Dig vorgenommen. Die diste-
re Endzeitgeschichte nach
einer Drehbuchvorlage von
Steven Spielberg erscheint in
Kiirze bei LucasArts.

, I
. Steven Spielberg hatte die Idee C
f zu Brian Moriartys neustem C
Werk The Dig I
Einmal im Jahr organisiert ¢
Adventure-Genre untreu ge- | Fantasy-Marchen um einen | um den jungen Bobin konnte | Chris Crawford, Herausgeber [
worden und zeichnet bei sei- | Postboten, ein riesiger Ver- | komplett mit der Maus gesteu- des vierteljahrlichen “Journal of ¢
nem ersten Seitensprung fur | kaufserfolg. Seine besondere | ert werden und verwéhnte den | Interactive Entertainment
das Spieldesign verantwortlich. | Begabung als “Storyteller” stell- | Spieler mit einer zauberhaften Design”, die “Computer Game |\
te er einige Jahre spater mit | Geschichte und schoner Gra- | Developers’ Conference” (kurz: ¢
. & dem anspruchsvollen Infocom | fik. Leider war Loom sehr gin- | DevCon). 1993 trafen sichim
Brlﬂn Morlﬂl‘l'y Plus-Titel Trinity unter Beweis. | fach und schnell durchgespielt | Westin Hotel in Santa Clara,
Als es um Infocom still wurde, | — trotzdem nannte Chris Craw- | Kalifornien, so ruhmreiche Na- |\
Dem jungen Brian Moriarty | wechselte Brian Moriarty zu ford, Autor des Buches “The | men wie Noah “LucasArts” Fal
(Spitzname “Professor”) gelang | den Computerkiinstiern von | Art of Computer Game Design” | stein, Mark “Empire” Baldwin,  E
gleich mit seinem Infocom- | George Lucas und entwickelte | und selbst erfolgreicher Spiele- | Sid “Microprose” Meier, Dani  F
Debiit Wishbringer, einem | Loom. Das Fantasy-Adventure Designer (Balance of Power, | “M.U.L.E." Bunten und Trip ¢
jé
W
g
[
n
Wir bie ,Mit Raserei und Prahlerei .
Plinen und - - 4
i : hinterm Stever hab" ich nichts om |
e in the Dark 1 & 2 : V
Hut. Ich will onkommen und zwor | S
d
iy
al
Le; nd nr h\r.mdm
Legends of Valour . . .
Davon lof" ich mich nicht g
0 mu ) 6, el : " F
H:lr:lam a Lndemurld 1 & Ubb[lﬂgeﬂ
eppers Adventure in Time -~
| ol iif:ﬁ‘.,;'fwf..:pzsa Fifis Interessiert?
U Wiz fikeen 45 fﬁffufff m%mfff:iﬁ!éﬁit ﬁ,{f"’i‘i‘;qgﬂf CD—/FM [ExHI MOF'(US B.7] Juhre Die Akhon Junge Fuhrer der
Amiga i i Deutschen Verkehrswacht befafit
Abandoned Places 2 79,90 ces over Europe 85,90 Hcturn lu 74)rk 99,90 y A . I W
pevsiacs B30 Alone in the Dar 2 e I h b' sich mit der berdurchschnitt- de
89;9(} Day of Tentacle c |“ I* = - ‘w
69,90 Dungeon Hack lichen Unfallgeféihrdung junger Lt

65,90
65,90

Schatz im Silbersee
on the Sorcerer
Lost in Time
Mortal Kombat
Police Quest 4

Privateer+Zusatzset
Quest for Glory 4

8 ll)‘}‘,SiEI
Irun Helix 109,90
L. .\bmeh f Time 109,90

109,90
109,90

Return of the Phanlom

,Kein Henker
am Lenker”

21 Bitte schicken Sie mir
Informationsmaterial

Aktion Junge Fahrer
Am Pannacker 2
5309 Meckenheim

Absender:

Autofahrer und hilt interessantes
Informationsmaterial
fiir Sie bereit.




Return to Zork: Keine Riickkehr zu alten Tugenden

3DO” Hawkins um die Zukunft
der Computer- und Videospie-
le zu erértern. Einer der inter-
essantesten Momente der
DevCon geschah allerdings
auBerhalb des geplanten Vor-
ragsprogramms: Die “Secret
Masters of Infocom” feierten
an der Hotelbar eine feucht-
frohliche Wiedervereinigung.
Wer auBer Bob Bates, Steve
Meretzky, und Brian Moriarty
noch an diesem denkwiirdigen
Ereignis teilnahm, ist unklar.
Fest steht jedoch, daB die Info-
comler sich auch weiterhin all-
jahrlich bei der DevCon treffen
wollen und wehmiitig den
guten alten Zeiten nachtrau-
ern, als das Textadventure
noch der Konig aller Spiele
war. Allerdings erklarten die
‘Secret Masters” eine friedliche
Koexistenz mit Full Motion
Video. AuBerdem lieB Bob
Bates in einem Interview mit
dem US-Computermagazin
‘Computer Strategy Plus”
anmerken, daB er wieder Kon-

Wer hétte das
gedacht: Der Vater von
Rotluchs Bubsy ist ein

Ex-Infocomler

gl

Ner schreibt,

fer bleibt: Das
iypische Gewand fiir
legend-Spiele

takt mit einigen alten Infocom-
Autoren aufgenommen hat. Er
schloB es in dem Interview
nicht aus, daB in naher Zukunft
weitere Legend-Spiele ehema-
liger Infocom-Storyteller
erscheinen. Eindeutig bestétigt
hat er es allerdings auch nicht.

Nach Zork 1 bis 3, Beyond
Zork und Zork Zero ist Return
to Zork der sechste Titel um
das “Great Underground Empi-
re” und erschien kirzlich unter
dem Infocom-Label. Leider hat
Return to Zork aber auch rein
gar nichts mit den friiheren
Infocom-Werken gemeinsam.
Die Video-Animationen der
CD-ROM-Version sorgen zwar
kurzzeitig fiir Vergniigen, doch
das Spiel selbst tragt die
Namen “Zork” und “Infocom”
zu Unrecht. Hier treibt Activisi-
on ein boses Spiel — laBt Info-

com in Frieden ruhen. /s

A gloomy lobby, its carpet worn thin by the
criss-crossing prassage of legions of aspiring
sorcerers, forms the heart of SU’'s oldest
building. Arched openings lead southwest ,
northeast and east, a wide stair ascends to t
library, and doorways to the west and morth
lead outside. The lecture hall can be entered
to the south; a tarnished plaque iz mounted

wgt next to this entrance.
b

AMIGA P C

Afes over Europe —X- 75,90
Alien 3 47,90 ——-
Anstoss DV 64,90 64,90
Bazooka Sue DV —— 75,90
Bobs Bad Day 5590 -
Body Blows 49,90 55,90
Body Blows Galactic 49,90 -——-
Burntime DV 66,90 77,90
Chaos Engine 49,90 —
Creepers 47,90 ——-
Cristoph Kolumb.DV71,90 77,90

D.Schatz L.Silb.DV — 83,90
Die Siedler DV 75,90 75,90
Eishockey Manag.DV 71,90 77,90

Elite 2-Frontier DV 53,90 64,90
F-117 A Nighthawk 66,90 90,90
Flashback DV 60,90 69,90
Flugsimulator 5DV —--111,90
Gunship 2000 65,90 88,90
Hattrick! DV 64,90 77,90
Hired Guns 64,90 --—---

77.90 83,90
53,90 64.90

Indiana Jones 4 DV
Jurassic Park

Kingmaker DV 66,90 66,90
Larry 6 DV e 75,90
Lothar Matthdus DV 66,90 66 90
Lotus Turbo 3 49,90 60,90

Tel: 07733/3366

AMIGA PC

Lost Vickings DV 66,90 -—--

Maniac Mansion 2 DV - 81,90
Mortal Kombat 53,90 59,90
NHL Hockey - 77,90
Penthouse Deluxe DV53,90 53,90
Pirates Gold DV =~ - 86,90
Privateer -—---— 81,90
Privateer Speech P.  -—-- 38,90
Simon t.Sorcerer DV -——- 83,90
Soccer Kid 55,90 -

Starlord —- 86,90
Streetfighter 2 55,90 60,90
Strike Commander - 81,90
Strike Co.Tactic.Op.  -—— 38,90
Subwar 2050 weeeee 88,90
Syndicate DV 64,90 79,90
T 52,8 R 83,90

Turrican 3/2 47,90 64,90
Ultima 8 - Pagan weeeee 81,90
Uridium 2 60,90 -—---

Wing Commander DV 39,90 --—-

Wing Com.Academy ----- 63 90
AONIEEEEE L 83,90
X Wing Upgrade DV - 55,90
Yo! Joe! 55,90 60,90
Zool 47,90 55,90
Zool 2 47 90 ------

Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00
dynamic soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten
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Titel Amiga
1869 69,—
A Train 69,—
Beauty and the Beast

Alien 3 49 —
Jurassic Park

F117 a Nighthawk 69,—
Indianer Jones 4 59,—

Das Schwarze Auge 69,~
Air Force Commander 59—
Global Gladiators 49—
Die Siedler 79~
Alone in the dark 2

CD ROM

Titel Preis
Day of Tentacle 89,—

History Line 1914-1918 69,—
Der Praktizer 89,—
Dune 89—

PC
79,—
79,—
79,—

59,-

79,—
79—

89,—

dt. Version
dt. Version
dt. Version
dt. Version

SUPER NINTENDO

Titel Preis
Rest of the Best 119,—
Blues Brothers 189~
Congos Caper 99,—
King Arthurs World 119,—
Shanghai 2 129,—
Gesamtkatalog gegen eine Sch

Versandkosten: Nachnahme zzg

WIR REPARIEREN IHREN

schecks bis 400,- DM

Version

dt. Anleitung
dt. Anleitung
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=
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dt.
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=
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Version
Deutsch
Deutsch
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dt. Anleitung
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Deutsch
Deutsch
Anleitung
Anleitung
Deutsch
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COMPUTER

Amiga, PC, C 64, Monitore, Drucker und was sonst noch defekt ist!
NUTZEN SIE UNSEREN SUPERSERVICE!
Wir holen Ihren defekten Computer zu Hause ab und wir bringen ihn
repariert mit Garantie wieder zuriick ohne groBen Aufpreis.
RUFEN SIE UNS AN!

HOTLINE 0201/27 06 95

Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr
bei uns telefonisch eingehen, erhalten 10 % Nachiaf !
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medien

Deutschland im Fakalfieber:
Biedere Comic-Saubermanner
wie Mickey Mouse, Donald
Duck, Asterix und Lucky Luke
haben vorerst ausgedient. Der
neue Star am bundesdeut-
schen Comic-Firmament ist 12
Jahre alt, rotzfrech, hinterlistig

und macht seinem

Skainketn
verkoken?

Namen alle
Ehre. Das klei-
ne Arschloch
nimmt alles

aufs Korn,

was dem
braven Blr-
ger lieb und

heilig ist. Ob sich

der Analanarcho mit
der Kirche anlegt, einer
verkrusteten Oberéartze-
schaft den Halbgott-Nim-
bus raubt oder mit jeder
Sprechblase die Grenzen
des “guten” (sprich bur-
gerlichen) Geschmacks

tiberschreitet, unsere Lacher
sind ihm auf alle Falle sicher.
Der Holzhammerhumor hat
Methode: Kurz nach jedem

herzhaften Briller folgt die ern-
ste Erniichterung. Der Satyr
der Satire furzt nicht nur einen
Gag nach dem anderen aus

| Zirka-Preis

 Kleines Arschloch
kehrt zuriick
Der alte Sack...

Schiner Leben...

3-8218-2987-7

3-8218-2993-1

Telchweg 6, 35043 Marburg
Tel.: 06421-481972, 481316, Fax: 47526

Meuer Versandkatalog gegen 5,- DM in Briefmarken
TSR-Firmenzeichen sind eingetragene Warenzeichen der Firma TSR Inc.

Soft & Hardware

Uhlmann & Eisermann GbR
Dreilindenstr. 17 - 04177 Le.lpzig -Tel. & Fax 0341/478 77 81

pC

Aces over Europe DV *72,00DM
Amt /

76,00 DM -

Shadowcaster DA

T.EX DA *B3,00DM

* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Weitere Harc- uf Anfrage, eine Preisliste schicken wy

hoen geme zu: Bt angeber
Ladenverkauf: Montag - Freitag 10.00 - 18.00 Uhr
10.00 - 14.00 Uhr

4. Zahlkartergedihy) * Vomkasse

8 MB RAM Opt
weiterung 1,8 MB A

Mitsumi LU 005 S CD-ROM
Soundkarte mit Boxen

(Adlib- u. Soundblaster kompativel)
Soundblaster 16 ASP

H 7.J DM

Solr

Inh. Horbert Wimnshofer

OkAy

Am Graben 2 92557 Weiding
i [18 09674 1279 Fax -1294
PC AMI('M
DV 81.90 67
Betra al at Krondor DV 72.90
BodeB uws DA 55.90 47.90
Burntim DV 75.90 €63.90
Day of Temacle DV 87.90
Der Patrizier DV 81.90 67.90
Eishockey Manager DV 79.90 69.90
Elite Il DV 66.90 52.90
Even more Incred.Mach. 66.90
Flashback DV 66.90 59.90
Flugslmulator 5.0 87.90
Goal (Kick off 3] DA 72.90 5290
Gunship 2000 DA 86.90 63.90
Hannibal DV 79.90 64.90
Indiana Jones IV DV 86.90 77.90
Indy Car Racing 73.90
Jurassic Park pv 70.90 69.90
Kasparovs Gamebit DA 76.90
Labyrmrh of Time -CD 69.90
Larry 77.90
Legeﬂd of erandla DV 66.90 59.90
Lemmings Il DA 79.90 59.90
Lost in Time DV 87.90
Lost Vikings DV 82.90 69.90
lad Dog Mc Gree - CD 80.90
Master of Orion 79.90
Might + Magic 5 DV 86.90
One Step Beyond DA 42.90 40.90
Pinball Dreams DA 64.90 49.90
Police Quest 4 69.90
Prime Mover DA 54.90
Prince of Persia 2 DA 66.90
Privateer DA 81.90
Speech P 39.90
Sensible Soccar 92/93 DA 57.90 48.90
Shadow Caster DA 71.90
Starlord (Microprose) 79.90
Strike Commander DA 86.90
- Speech Pack DA 41.90
- Tactical Oper. DA 41.90
Suparrrou 48.90
Syndicate pDv 77.90 60.90
Take a Break Pinball DV 61.90
Terminator Rampage 76.90
War in the Gulf DV 77.90 69.90
Wing Com. Academy DA 65.90
X-Wing DA 87.90
- Upgrade DV 57.90
__Ldsungshefte ab 9.90 I
kostenlose Komplettliste anfordern !
Soundblaster 16 Basic 285.-
Soundblaster 16 ASP 429.-
Soundblaster Pro 239.-
Soundblaster deluxe 149.-
Waveblaster 389.-
GRAVIS Ultrasound 359.-
CD ROM Mitsumi FX001 D 439.-
GRAVIS Joystick 69.-

Vorauskasse o. Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90
Ausland, Erstligferung nur Vorauskasse 12.50

KUSTE UND
MEHR

Die Kiistenlandschaften von Nord-
und Ostsee mit ihrer unvergleich-
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu
schiitzen, heiBt auch, sie begreifen
und hautnah erleben lernen. Mehr
sagt Ihnen unser Info
"Naturschutz an der Kiiste".

Info-Coupon

(bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich méchte das Info
"Naturschutz an der Kiiste” haben.
3,- DM in Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname
StraBe
PLZ, Ort

NABU
Postfach 30 10 54




Neueriffnung: PowerSoft Versand
!!Giinstige Eroffnungspreise!!

24-Std.-Bestellservice Tel. 02361/827 81

Wir fiihren fast alle Spiele!
Preisliste geg. Einsendung Eurer Adresse!
Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7 / bei Nachnahme
DM 9,50 (+Zahlkartengebiihr DM 3,-/Ausland nur gegen
Vorkasse DM 20 / Ab DM 250 versandkostenfrei
Programm PC Amiga Programm PC Amiga
Aces over Europe % - DV Monkey Island 2 76 76 DV
Airbus A320 America 82 82 DH  Mortal Kombat 57/ 82" DA
Ambermoon - 76 DV NHL Hockey 7% - DH
AnstoB 63 63 DV Pinball Dreams 57 44 DH
A-Train 8 74 DV Pirates Gold 89 - DV
BMP V2.0 60 60 DV Prince of Persia 2 65 - DH
Burntime 74 83 DV  Privateer 80 - ov
Christoph Kolumbus 76 70 DV Railroad Deluxe 75 - DH
Civilization 88 73 DV  Reach for the Skies 58 50 DH
Desert Strike - 58 DV Sam & Max 70 - EA
Eishockey Manager 76 70 DV  Sensible Soccer 50 45 DH
Elite 2 - Frontier 63 58 DA Sim City Deluxe 76 76 Dv
Fields of Glory 85 - DH  Sim Farm 69 - DV
Flashback 64 59 DV  SoccerKid = b8 DH
Goal! 57 50 DH Space Legends 69 63 DH
Hardball 3 63 - DV Space Quest 5 63 - DV
Hattrick! 75 65 DV Starlord 89 - DA
History Line 1914-18 75 75 DV  Street Fighter 2 58 62 DH
Jurrasic Park 63 51 DV  Strike Commander 80 - DH
Larry 6 i DV Striker 63 - DV
Legends of Kyrandia 63 63 DV Syndicate 5 b7 DV
Lemmings 2 75 58 DH  More incr. Machine 63 - EA
Lords of Power 76 70 DV  Troddlers 63 44 DH
Lost Vikings /6 65 DV  Wall Street Manager 76 - DV
Lothar Matthéaus 63 57 DV Warin the Gulf 70 64 DH
Mad News 74 65 DV  Wayne's Woarld 51 - DH
Maniac Mansion 2 80 - DV X-Wing (EV fiir 70,-) 82 - DV
Might & Magic 5 80 - DV Zeppelin 7B - Dv
Fore e Y 3
’ PowerSoft Versand; Krumme Str. 5;
45665 Recklinghausen; FAX 023 61/89 12 64
Mehrsprachig:
] Y, W g - - ﬂv
Das kleine Arschloch Bis 35% Preisnachisss ;j_( l f '/_’-ng Or f Inhaber: R. von Ohlen
die richrige Adresse fUr kluge Rechner
24-Stunden-Superservice fiir PC, AMIGA, MEGADRIVE, NES + SUPER-NES
dem gezeichneten Darm- | | £S o
1869 8490 Starlord 92,90 Gunship 2000 64,90|
ausgang, sondern regt | |acesof the Pacific 8290  Strike Commander 94,90 Hannibal 69,90
m Alone in the Dark 9290 Syndicate 87,90 History Line 79,90
ZUdG.T Zt’{“ Na;ﬁhdenlzjen BundesligaManager PRO 64,90  Terminator 2029 89,90 Jurassic Park 62,90
an; Itnicht nachlassender Burntime 79,90  The lost Vikings 79,90 Legend of Kyrandia 62,90
Pointenpotenz hélt das klei- Civilization 84,90 Tornado 79,90 Lemmings 2 64,90
E Comanche 83,90 Uitima Underworld 2 84,90 Lothar Matthaus 85,90
ne Arschloch der VEbeeSt_EI’- Das schwarze Auge 7990 Wall Street Manager 83,90 Mega Traveller 2 79,90
ten Gesellschaft den sozial- Day of the Tentacle 94,90 Whales Voyage 72,90 Monkey Island 2 79,90/
iti i i Der Patrizier 8490 Wing Commander 2 89,90 Nicky Boom 2 60,90}
!tlggzc?\?)r;r E_{";F\?;_I] (‘;gr: t:de‘fe Dracula 82,90 X-Wing 87,80 Pinball Fantasies 60,90
. % Dune 2 70,90 Railroad Tycoon 79,90
r schlrfenden Inte rpretaﬁons_ Eishockey Manager 7490 &M <D-ROMm Sensible Soccer 49,90,
h b h Flashback 89,90 7th Guest 124,90 Siedler 74,90
VQFSUC ?n abgesehen, macht Forgotten Castle 8490  Burntime 87,90 Street Fighter 2 69,90
die Lektlre der gesammelten Formula One Grand Prix 89,90  Der Patrizier 89,90 Syndicate 69,90
f Goblins 2 69,90 Inca 104,90 The last Vikings 64,90
A'rschloc'habenteuer . einfach History Line 1914-18 87,90 |Indiana Jones 4 89,90 Walker 68,90]
einen Heidenspal3. Mit extrem Indiana Jones 4 8990 Legend of Kyrandia 84,90 Whales Voyage 69,90
spitzer Feder setzte Comic- Jurassic Park 74,90 Ringworld 89,90 Wing Commander 48,90
3 Lands of Lt 72,90 YolJoe! 62,90
Zeichner Walter Moers den | |Cwnmover 8500 MWen i
verbalen Giftspritzer in bislang | [Legendof Kymndia2 8590 1869 69,90 SUPER-NE
. . . LINKS 386 PRO 89,90  BundeligaManager PRO 64,90 Merlin 119,90
Zwel Blldefa!ben gekonnt in | fiins kurse je 4590  Der Patrizier 70,90 Mortal Combat 124,90
Szene. Kleines Arschloch und Mankey Island 2 87,00 Das Schwarze Auge 74,90 Super Star Wars 114,90
i Pinball Dreams 64,90 Civilization 74,90 Star Wing (Fox) 102,90
i Das kleine Arschioch kehrt | [Luioess 90,80  Deset Strike 60,90 Streetfighter 2 TURBD 11890
B Zzurtick gehdren mittlerweile zur | |poiice auest 4 89,90 Dune? §9,90 Wing-Commander 125,90
----- i (] i i Privateer 94,90 Dynatech 59,90
EﬂlChtIEKIU re. e ]eden Railroad Tycoon Deluxe 89,90  Erben des Throns 64,90 MESA-DRNE
enners. Wem das doppelte | [gewmofthe Prantom 8490  Flashback £8.00 Aladdin 109,90
len) Arschloch nicht reicht, verab- Sherlock Holmes B6,90 Global Gladiators 65,90 Alien 3 102,90
reicht sich mit zwei weiteren Spanewarg Ha! gj.au Gua\.! > gggg I:‘\ashback 109,90
Moers-Werken eine Extradroh- Wir kinnen (fast] jedes Spiel liefern.Kostenlose Gesamtpreisliste mit frankiertem Freiumschlag(1DM
i anfordern Vorbestellungen moglich!Versand erfolgt sofort sobald Spiel lieferbar Preisanderungen und
nung' In Der alte Sack, ain Irrtumer vorbehalten. Jede Bestellung wird, wenn lieferbar, nach spatestens 18 Stunden verschickt Es
== kleines Arschloch, und andere g\ef\ten unéi:sAGB‘ Wir wiischen allen unseren Kunden ein frohes Weihnachtsfest 11!
= ] ‘] italj ERSANCIKOSTEN INlan i
Hohepunkte des Kapitalismus VORkASSH(EC-'SCL!ECkI, bar oder Uberwelsung) «7DM ~ur Yorkasse + 1 8DM
ot stellt Moers unserem Rektum- ot pen NapLGH g ~9DM
ripel einen grantigen GroBva- | |ab 250,- DM Bestellwert vesandkostenfrel ! BLITZ-SOFT
ter zur Seite, der in Sachen ab 500,- DM 3% Skonto(Sammelbestellung fiir Postfach 1824
y A" ! A ac Freunde lohnt sich ! 22808 Norderstedt
0 54 bitterbdsen Sprachwitz dem KONTOVERBINDUNG: Konto 7356 81-20! Inhaber: R. von Ohlen
kleinen Arschloch in nichts | [PGA Hamburg BLZ 20010020
A ;é ;
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nachsteht. Abgerundet wird die
héllisch gute Sammlung mit
dem unverzichtbaren Ratgeber
Schoner Leben mit dem klei-
nen Arschloch. mh

Arschloch
International

Wer Ubrigens seinen
Nachbarn, Freunden
und Verwandten im
europdischen Aus-
land eine Freude
machen will,
kann das Erst-
lingswerk Das
kleine Arsch-
loch auch in
drei verschiede-
nen Fremdspra-
chen kaufen. Hier
parliert das kleine
Arschloch flussig
und gekonnt in Fran-
zbsisch, Italienisch und
Englisch. Zwar leidet
der Humor bei der Uber-
setzung ein wenig, aber
trotzdem ist ein Arsch-
loch in der Landesspra-
che ein willkommenes
Gastgeschenk.

3x3 Eyes: Part 2

Wer angesichts des Alters- | tel als heimlicher Voyeur an
freigabeschildes “Ab 18” auf | fernostliche Zeichentrickerotik
der 3x3 Eyes: Part 2-Schach- | denkt, wird wahrscheinlich ent-
tduscht. Die Be-
schrankung wurde
dem zweiten Teil (wie
dem ersten Film ubri-
gens auch) wegen der
goremaBigen Gewalt-
darstellungen verpaft.
Auf der Kassette be-
finden sich die Folgen
Drei und Vier der ja-
panischen OVA-Serie.
Die Handlung schlief3t
nahtlos an den Vor-
ganger an. Hauptdar-
steller ist die niedliche
Sanjian Unkara, die
letzte Uberlebende
einer sagenhaften und
sehr machtigen Rasse
von dreidugigen Su-
perwesen. lhr groBter
Wunsch ist es, sich in
ein Menschenméd-
chen zu verwandeln,
dazu bendtigt Sie
aber unbedingt eine
mysteribse  Statue.
Dummerweise sind
noch eine ganze Men-

-

Eine Fremde in Deutschiand. Eine von 6,2 Millionen Auslandern, die bei uns leben

EINE
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wuBt. Und nur, weil g
I jemand anders aussieht, n
anders denkt, anders lebt. Z
wie Du und ich

Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber Z
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu H
Feinden? Oft ganz unbe-

Weil wir wenig von ihm wissen. ni

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur reden S

allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug b

gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. le

Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln $
michten, schreiben Sie uns: di
Friedrich-Naumann-Stiftung, , Toleranz", U
Konigswinterer StraBe 409, 53637 Konigswinter. in
R
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GOLDMANN

ge anderer Leute auf der Jagd
nach diesem Artefakt. So gerat
Sanjian Unkara nebst Anhang
bei der Jagd auf die Statue
zwischen die Fronten einer
Horde Gangster, jeder Menge
mieser Monster und einer
geheimnisvollen Sekte.

Kann 3x3 Eyes zumindest
noch zeichentechnisch tber-
zeugen, hélt sich die Span-
nung (wie bei der ersten Kas-
sette) auch bei diesen beiden
Folgen noch in Grenzen. Viel-
leicht steigert sich die Serie
noch im Laufe der Zeit, mo-
mentan bleibt's beim eher
durchschnittlichen VideospaB.
Ubrigens gibt es — zumindest
in Japan — ein gleichnamiges
Rollenspiel fir das Mega CD
(eine Anglo-Version kommt).

CName:  3EyesiPan2
 Miterstreigabe: Ab18Jahre
 Liinge: ca. 58 Minuten

f :i"§§; 1/94

Wenn jemand die Kunst der
Mehrfachvermarktung  be-
herrscht, dann die amerikani-
schen Brettspiel-Gurus TSR.
Am Anfang steht immer das
Rollenspiel, dann folgt wahl-
weise das Buch zum Spiel
oder das Programm zum Spiel
oder im besten Fall gleich bei-
des. Jingstes Beispiel des
kommerziellen Doppelschlags
ist das “Dark Sun"-Buch-Spiel-
duett. Passend zur Veroffentli-
chung des ersten “Dark Sun”
Computer-Rollenspiels von
SSI liefert Goldmann die
ersten Blcher einer mehrteili-
gen Reihe. In beiden Fallen
folgen wir den Fantasy-Aben-
teuern einer knallharten Gla-
diatoren- und Heldenschar
auf dem Wistenplaneten
Athas. Wer also via Rechner
auf den Geschmack gekom-
men ist und nicht auf die
ersten Szenario-Disketten war-
ten mochte, kann sich jetzt
staubigen Lesenachschub
besorgen. Fantasy-Beduinen
werden flndig unter:

Dark Sun - Die Gladiatoren
von Tyr

"Unter der dunklen Sonne 1"
Goldmann Verlag

ISBNNr.: 3-442-24573-7
9.90 DM

P

HAPPY (% °))SOFT

59154 Kamen ® Postfach 1131
Telefon: 02307/13241
Fax: 02307/22775

Fiir Sie am Telefon: Karin Demand
Geschiftszeiten:
Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr

PC AMIGA PC AMIGA PC AMIGA
1869 18-0V  66-DV  GoSimulator 79,- DH Railroad Tycoon n-0
ATrain 90-0V  72-DV  Gool! 59-0H 55-DH  Railwoy Challenge * 66,- DV
-Consturction Set 42-DV  42-DV  Gobliins 2 B4-0V 66,-DV  Rainbow Collection 27-DH
Aces aver Europe D - DV iins 3 TB-DH * 66,-DH  Reach [1.skies 45-DH  45-DH
Air Combat Class. 78-B Grand Prix unlimit ~ 39- DH Red Baron 66,- DV

Airbus A 320 66-DV  66-DV  Hannibal 18-DV 66DV Mission Disk 1 48, EV
Airbus A 320 Amer. 84 -DH  84-DH  Hordball 3 66, EV Return 0.t Phantom ~ 90,- DH
Alien Breed 2 “48-DH  Harrier Jump Jet 96,- DH Return to Zore 18,- DH
Alien Breed 54,-DH Hattrick! * 78-DV " 66DV Rex Nebulo 39 DH
Alien Breed SE 92 25-8¢  High Command 79| Ringworld Revenge 66, DH
MonginThe Dork  84,-DV Hired Guns “81-DH 59-DH  Riseof The Drogon  39-DH
Ambermoon 78-DH  History Line 14-18  66-DV  66-DV  Robocop 3 * 59.-DH
Ambush ot Sorinor ~ 84- DH HOI 42-DH Sumjﬂuux 7-W
Anstoss *66-DV  66-DV  Hook 290V 60-DV  Scenorio 66, DV
Aquatic Gomes 57-DH  Human Roce Stondol  49-DV  49-DV  Schatz iSilberses B4-0V * 78-DV
Assassin Sp.Edit “21-DH  Humans 40-DH 40-DH  Seal Team B4,-DH
Aufschwung Ost = 66,-DV " 60,-DV  Hyperspeed 9,0V SensiSoccer 92/93  S3-DH  48-DH
B 17 Flying Fortr, 90,-DH 66-DH  Inc 890V Seven (toGold 2  66,- EV
Batile Chess 4000 66,- DH Incredible Deluxe  * 72,- DV Shadow o.1. Comet  B4,- DV
Bottle Team 72-DH  66,-DH  Incredible Machine 66, DV Shadowaster 78, DH
-Battleisle Dato 2 48-DH 48-DH  Indiana Jones 4 84-DV 79DV Sherlock Holmes 78,-DV
Bazooka Sue *78-DV " 78-DV  lshar 2 60DV 54-DV  Shuttle 39-DH 39-DH
Betroyol ot Kondor ~ 75,- DV Jock Niklous Golf ~ 32-DH  32-DH  Silent Service 2 78-DH 78-DH
Big Sea " 66-0H * 60-DH  Jimmy White Snook.  69,- DH Silverball * 54-DH
Blostar * 48-DH  Jordon in Flight 79-DH Sim Ant 78-DV 78-DV
Bloadwych 19- DH Jurassic Pork 66DV * 54-DV  Sim City Deluxe 780V 78-DV
Body 54-DH  48-DH  Kosparovs Gambit  79-DH Sim Earth 84-DH 78-DH
Body Blows Galoct 48-DH  Kingmaker " 66DV * 66-DV  SimForm 78,0V
Budokan 32-DH  32-DH  Kings Quest & T7-0V * 60DV SimLife 84-DV 78-DV
Bug Bomber 60-DH 54-DH  KustysFunHouse  54-DH 49 -DH  Simon the Sorcerer  84-DV * 68,- DV
BundManProf 20 66DV  66-DV  Lands of Lore DV 59.- DV Skat 92 60,- DV
Burning Steel 78,- DV Loura Bow 2 66,- DV Soccer Kid 59-DH
-Datu 1 America 36,- DV Legends o Kyrondia 66, DV 66DV Space Hulk B4-DH 66, DH

-Dota 2 Superschl 36,- DV Leisure S, Larry 5 66,- DV Space Legends 72-DH  66,-DH

Burntime 78-0V  66-DV  LeisureStorryd  * 74DV Space Qu.l1-4 Comp 79, EV

Costles 66,-DH  60-DH  Lemmings 2 78-DH  59-DH  Space Quest 4 56,-DV  59.-DV
-Data Disk 30-DH  30-DH  lesMonley Lost LA 39-DV Space Quest 5 b6,- DV

(ostles 2 66,- DH LHX Atiack Chopper 39, DH Spaceward Ho! 79DV

(haos Engine 49,-DH  Links 386 Pro 89-DH Special Forces B-v -W
Christoph Kolumbus * 78,-DV * 72-DV  -Firestone 2 (386) 45, DH Speedball 2 5,8
Chuck Y Air Combot 66, DY -Pebble Beach(386) 45 EV Star Trek 790V * 75-DV
Civilization 90-DV  75-DV  Lion Heort 54-DH  Storlord * B9-DH
Comanche B4 OV Locomation 59-DH  54-0H  Steel Empire 59-DH  59-DH
-Mission Disk 1 48DV Lords of Power 780V 72-OV  Street Fighter 2 59-DH 54-DH
Combot Air Patrol 59-DH  Lords of Time 39-DH  Strike Commander  B4,- DH

(ool Spot “54-DH  Lostin Time B4.-DV -Speench 42.- DH

(ool World 72-DH  66,-DH  The Lost Viking 78DV 66-DV  -Toct.Operation 2 39, DH

Crazy Sports Footb 66, DH ~ 54-DH  Lothor MotthNus ~ * 66,-DV 59DV Siriker 46,- DV

Crusaders of Dark 84, DV Lotus 3 60,- DH Strip Poker 2 29-DH 29-DH
Crystols o.Endoric  * 78,-DV * 66,-DV  Lotus Compil.(1-3) 54,-DH  Stronghold 06 BV

Dark Queen o.Krynn 78, DV Lure of Tempress 390V Stunt Island 89DV

Dorkseed 1.5 490V 73-DV  Mod News “79-DV 66DV Subwar 2050 * 89-DH

DSA 76-0V 70-0V  ModTV 79-DV  66-DV  Superfrog 48D
Dos Stundenglas 44,0V Moelsirom CB4-DV CT72-DV Syndicate 18-DV  59-DV
Death Knigo.Krynn ~ 78-DV 66DV Manioc Monsion 2 84,- DV -Data Disk 1 *39-0V

Delivery Agent 37-DV  Moupiti Islond 25-DH Toke o Breok Pinb. 66, DV

Deluxe P.4.5 AGA 186,-DV  McDonald Land 54-DH  35-DH  Task Force 90,- DH

Der Putrizier 78-DV  66-DV  Microp.Moster Golf  90-DH 39-DH  Tearaway Thomas 39-DH
Desert Strike 60,-DH  Might ond Mogic3 ~ 78,-OV 66DV Terminoor 2 29-DH 29-DH
Die Schine u Biest 77, DV Migh ond Magic 4~ 78,- DV TH * 84 DH

Die Siedler *78-OV " 78-DV  Might ond Magic S B4,- DV Theatre of Deoth 60,- DH
Discovery 29,-DH Monkey Island 2 78-DV  78-0V  Theotre of War 59,- DH

Dogfight 90-DH 69-DH  Mor 49-DH  Tomnodo 79,- DH

Double Drogon 3 25-0H  Mortol Kombat * 60,-DH * 54-DH  Tronsarctica 54-DV  54-DV
Dracula 78,-DH Napoleanics 79-DH  66,-DH  Trops n Treasures 60,- DH
Dune 2 600V  54-DV  NHL Hock 78,- DH Trolls 45-0H 49-DH
Dungean Moster 59,-0V Na Second Price 57-DH  Torrican 3 * 59-DH
Dungeon M./ Choos § 60-DH  On The Rood 60-DV  60-DV  UGH! 29-DH  29-DH
Dyna Blaster 66,- 60,-DH  One step beyond 43-DH 48-DH  Uhimo7 8- DV

Dynatech 6, 54DV Overdrive 49-DH  Uimo 7-2Serp.ls 78 DH

Fro Quest 39.-Di Pacifik Island 66-DV 60DV -Data Silver Seed 42-DH
Eishockey Manoger ~ 78,- 72-DV  Pacifik Strike * 84-DH Ultima 8 *79-0H

te 2 66, 54-DH  Patriot 79, DH Spesach Acc Pock  * 39,- DH

Elysium 66,- 66DV Penthouse Hot Numb 36-OV  36-0V  Ultima Trilogy 2 39-DH

Panthouse Deluxe  * 54DV * 540y Ultima Underworld 72 DH
66,-DV  Pinball Dreams S9-DH 48-DH  Ultima Underw, 2 12, ED\P

DH
v
i
0V
H
- DV
Eonds T 7101
rhen des Throns - ima
DV 36-DV  Pinball Fontosies 54.0H  Unfimited Adventu.  60,-

v

o

DH

Eye of Beholder 2 78 78DV Pinboll Wizard 20-pH Y for Victory & 69 B
Eye of Beh 3 Disch 78, Pirates Gold 89, DV L Porime S O 3
FI5Sir.Eage 90, Pirales! 3.0 3200 Yk Fieths della it
£17 Challenge 2800 Polce Quet 3 86,- DV Lot el 1
Fairy Toles 29-DH Popul-+Promis.ond  39-DH  39,- DH w:e: : BDV 66DV
fokon 3.0 90,- OV Populous 2 70-DH 60-DH e Edion  B4.0H
Mis.Disk 2MIG29 54, DH -Doto Disk W0 e e 66 DH
Fallen Empire B4-DV  78-DV  Powermonger 66,- DH WC2Sp0p 142205 49-DH
Fields of Glory 90,- DH Premier Manager 7 8B-N [u;nﬁmdemy 7. DH
fire And lce *54-DH  48-DH Prime Mover 400yl Wresing WOH 9. DH
Floshbark 660V 600 FPrioceolPoio)  3-DH DN yrwresingd 660N 60 DN
Flugeimulotor 5.0 * 126,- DV Prince of Persia 2~ 67.- DH Y Wing N
Football Monager 3 69- DV Privoteer B4, DH X-Wing DH 84 DH
Forgotten Costle ~ * 78,- DV Privateer Speeach  39,- DH Mission B-Win 4707
Formula One GP 90-DH  39-BV - Project X -0y Wing Upgrode Kit 53 DV
Freddy Phorkos DV~ 63, DV Prophecy of Shadow 79,0V * 66, DV Yenobots 72-DH
Gomes - Summer Cha  69,- DH Putty 39-DH Yol Joe! 59.DH 54-DH
Games - Winter Cha ~ 49,- DH Quest for Glory 3 b6,- DV Zeppelin “77-DV '
Gotewoy 69| Qwak 27.- DH zwre 42-DH  42-DH
Gotewoy 2 60, BV Railroad Deluxe 79.- DH Zool 2 ) * 49 DH
CD - ROM CD - ROM CD - ROM

é?h l}ues; i b INIJHE i ! l':!iuomsm :
urning Stee " B4- ron Helix rolosior
Eurmirae 19 Jurossic Park Rnh.lsmll
(D-Rom Edifion | * 66, Kings Quest 5 9 Return fp Zorc
D-Gener+Maria Miss - Kings Quest 6 - Rin rd
Der Patrizier - Loby rinﬂw of Time * 89 Ryder Cup
ye 0.Beholder 1-3 - Lo ore *19- Secr. Weapon of LW
Freddy Pharkos ) Leg n:r Kyrandia - Space Quest 4
th‘ 1 0,- lDf;U I:E'Ia I!ings 90, Super Strike Comm.

i %, Lost in Timy 9! ":ge

Lucos Art Classic ; h‘nicu i
niac i - Ult.Underworld 142
Manioc Mansion 7 Wing Com.| Edition

Superpreise Handleranfragen erwiinscht Superpreise
Versandkosten: &,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Varkasse
Rusland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB
* = bei Drucklegung noch nicht verfiigbar - Irrtum und Anderung vorbehalten
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SPIELE

Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos

Die Maniac-Mansion-

Die... Quest-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Christion Rogge

Spielefilhrer zu der berihmten
Spielereihe von Sierra, olle Versionen
von Space Quest, King’s Quest,
Police Quest, Eco-Quest und Quest
for Glory werden geldst, wobei die
eweils neuesta Version om ausfihr-
lichsten besprochen wird. Dos Buch
enthiilt einen Forbteil mit den besten
Bildern aus jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

[SBN 3-87791-500-0

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,-

WEITERHIN LIEFERBAR

PC Spiele “93

H. Lenhardt/B. Schneider

100 okfuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-7

DM 39—, sFr 37—, 65 304,

Die Geheimnisse des
Wing Commander 1|
Mike Harrison

1992, 240 Seiten
ISBN 3-87791-359-8
DM 29—, sFr 28,—, 65 226,—

i a———

Adventures

1&2-Spiele-Power M T Rainer Babiel and friends
fiir PC Fin Genre-Fiihrer der Spitzenklosse,
Evo Hoogh forbig und hiichst unterhaltsom. Mit

Komplettlisungen zu den berihmfe-
sten Adventures und einer PowerPlay-
Liste mit den besten Adventures Ober-
haupt. Ein , MuB“ fur jeden Compu-
ter-Abenteurer. Und dos sind die Hits:
Fric, the Unready; Alone in the Dark;

Der schrillste Spielehit des Johres: , Moniac
Mansion 2, Der Tag des Tentakels”, hier aufs
unterhaltsomste grandios geldst. Aber nicht nur
die neveste Version des Kultspiels von LucosArts
wird geknackt, auch der Klossiker , Maniac
Mansion 1“ wird noch einmal vom Keller bis

The Tribes ist nicht gerode leich.
Vor allem in hgheren Levels ist

\ - |
r Tt il -

XWING

PILOTEN-POWER

zum Speicher durchleuchtet.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-508-6

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch
zum grofien Kultspiel aller Star-Wars-
Fans. Das Spiel ist nicht leicht. Hier
fiihet ein Profi durch die Golaxis. Ein
Mufl fiir jeden X-Wing-Anwender.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Bubiel

Nur ein ousgefuchster Retter kann
diesmal die Griinschdpfe vor dem
Untergang bewahren. Lemmings 2,

manche harte NuB zu knocken. Mif
diesem follen Buch jedoch kann man
endgiltig zum Super-Lem werden: In
raffiniert montierten, farbigen Bildem
werden auch die schwierigsten Levels
geniol gelist und alle Goldmedaillen
gewonnen!

1993, 128 Seifen,

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

WEITERHIN LIEFERBAR =

Amiga Spiele 1I

Die bekanntesten und interessantesten Amiga-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sfr 37,80, 85 310,-

Indianer Jones and the Fate of Atlon-
fis: Laura Bow; Legend of Kyrandia;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey Island 2; Lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkas; Frontier Pharmacist.
1993, 216 Seiten,

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sFr 23,80, 6S 193~




Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /1. Matheuzig/

U. Krockenberger

Mario auf Super NES! Der Super-Hit!
Hier das Buch zum Spiel, das nichts
(aber auch gar nichts) ausldBt! Man
liest, wie man spielt, und bekommt
s0 eine Komplettlosung, und ein voll-
sttindiges Steuerungs-ABC fiir Mario
und Yoshi. Zusiitzlich gibt es zu
jedem Kapitelonfang roffiniert mon-
fierfe Bilder fiir den fofalen Uber-
blick, die alle Geheimnisse liften.
Optimaler Spielspaf fir jeden Mario-
Fan! Das durchgehend vierforbige
Buch zum sensafionellen Preis.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154~

Game Boy Band 1

R. DeMaria/Z. Meston

Dieses Buch fiihrt Sie noch fiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.
1992, 278 Seiten

ISBN 3-87791-357-1

DM 29—, sFr 28,—, 65 226,—

WEITERHIN LIEFERBAR

Game Boy Bund 2

R. DeMoria/Z. Meston
Geheimnisse von Blodes of Steel,
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,
Castlevania |I.

P LTRSS PO W R

1 Cybernator 2 Push Over
3 Magical Quest

: WE!TERHIN LIEFERBAR

Dle Gehelmmsse der Megu Drive Spiele

R. DeMario/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.

1992, 269 Seifen, ISBN 3-67791-306-7, DM 29—, sFr 28,-, 6S 226,—

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Eva Hoogh

Ein toller, ausfuhrlicher Spiefefihrer
7u den phantastischsten, genialsten
und neuesten Spielen auf der Sega-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend forbige Bilder und zohllose Tips
und Kniffe sorgen fiir strefiorme
Spiel-Sessions. Mega-Spaft und ine
whige Joypodhand sind gorantiert!
Flashback, Anather World, Alien III,
Global Glodiator, Tiny Toon Adven-
tures, Ecco, der Delphin, World of
lllusion u.v.m.

1993, ca. 220 Seiten

{SBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193 -

1992, 238 Seiten
ISBN 3-87791-358-X
DM 29—, sfr 28,~, 65 226~

Die Super-Nintendo-
Spiele-Power

Super Nintendo

Eva Hoogh

Erster Band einer neuen, farbigen
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen
Topspielen. Band 1: Cybemator,
Push Over, Magical Quest. Fin
forbiges Buch zum insinnigen Preis.
Mit vielen Tips und Tricks.

1993, ca. 128 Seiten

SBN 3-87791-503-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

The Legend of Zelda Il
Super Nintendo

Eva Hoogh

Das ousfihrliche Superbuch zum
Kultspiel! s begleitet Sie auf der
gefohwvollen Reise durch die phan-
tostische Welt des Spiels. Alle Réfsel
werden gelast, beste Kampfstrate-
gien vorgeschlagen und viele Extras
gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 65 232,—

o

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus
und im Fachhandel. Sie konnen
aber auch direkt bei uns bestellen.

Markt&Technik

BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:

1 91508 Die Maniac-Mansion 18&2-Spiele-Power

3 91500 Die... Quest-Spiele-Power

2 91472 Adventures

2 91443 Dig X-Wing-Piloten-Power

1 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

2 91371 PC Spiele “93

3 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander |l

0 91381 Amiga Spiele I!

03 91453 Super Morio World

(2 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power  (ieferbor Ende Jonuar 1954
(1 91413 The Legend of Zelda Il

(3 91306 Die Geheimnisse der Mego Drive Spiele

(2 91499 Die neve Mega-Drive-Spiele-Power (ieferbor Ende Dezember 1993
[ 91357 Game Boy Band 1

(2 91358 Gome Boy Band 2

1085/2

Den Rechnungsbetrag zuzigl. DM 6,— Versandkosten zahle ich :

per O Nachnahme per 2 beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

AR TR O UG 1 B N W R 5 S
) ] e I S Sl e b R T :
e e e e

Einsenden an:
Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-PinselStr. 9b,
85540 Hoor oder per Fax on 089,/4 60032 00
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SoundWav

€32

Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32,

die erste Soundkarte mit Wave Table und
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt Ihre |8
Sinne wie keine andere Karte, insbesonde- <77 .
re keine der herkémmlichen 8-Bit oder 16-
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik.

SoundWave32 — das ist, als ob Sie vier
und mehr Karten in einer haben: Sound-
Blaster/AdLib, Windows Sound System,
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI
und auBerdem ein MPU-401 MIDI Interface. 8

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen-
sion der Realitét in Ihre Spiele und ein-
drucksvolle Durchschlagskratft fir lhre
Prasentation, denn die SoundWave32
unterstitzt im Kombi-Mode verschie-
dene Sound-Standards gleichzeitig.

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett

mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka- :
bel und drei Software-Paketen (Sound /
Impression, Action!, Wired for Sound).

AuBerdem von Orchid:
GameWave32 und Double-Speed CD-ROM
Laufwerk CDS 3110 mit Audiotasten und Garantie
'Power Saving Laser". \

e 20 MIPS Prozessorleistung

uniassaieed  L/d 8 MBits Musik und

Vil Effekte warten im

Wave Table darauf,
den Sound lhres PC ”’ 0 /{
Zu revolutionieren.

Worauf warten Sie? Multimedia fiir Heute und Morgen
Distributoren: cHs Systemhaus Waibel

Ohepark 2 » D-21224 Rosengarten-Nenndorf EttlingerstraBe 9 « D- 76307 Karlsbad

Tel: (04108) 12137+Fax: (04108)1223,1284  Tel: (072 02) 23 12« Fax: (072 02) 26 17

Profi-Soft Darius (Osterreich)

EversburgerstraBe 34-36 » D-49090 Osnabriick Andreas-Huger-Gasse 56 * A-1220 Wien

Tel: (05 41) 12 20 65 = Fax: (0541) 1224 70 Tel: (0043) 1 23 45 550« (0043) 1 23 45 5515



BURNTIME

o

Wenn Geld nichts mehr zihlt, Du um jeden
Bissen kampfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schiitzen muft, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,

... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen 14 V‘&

... mit einem Wort - Uberleben!

\ o "l f
| VO . 4
) 4

\\-,_

Erhéltlich far Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993!
MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger StraBe 13, D-33098 Paderborn
Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21
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